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Total abgedreht... ReLoop!

Der virtuelle Loop Remixer RelLoop
ermdglicht Dir, neue, abgefahrene
Samplesequenzen im WAVE-Format
zu erstellen. Deine Samples werden
automatisch in bis zu 32 Teile
zerhackt, die Du mit der Maus auf
einfachste Art und Weise neu
zusammensetzen kannst.

* Loop Remixer zum Erstellen
neuartiger Sampleloops im WAVE-
Format

* Einfachstes Remixen per
Drag'n Drop

* 2 Loops gleichzeitig veranderbar

e Abspeicherbare Presets
(Voreinstellungen)

 Timestretching in Echtzeit
(Geschwindigkeitsanpassung ohne
Tonhdéhenveranderung)

» Effekte kdnnen beliebig ein
gesetzt und verandert werden
(z.B. Lautstarke, Panorama, etc.)

e Inklusive 500
professioneller
Samplesequenzen
in Tonstudioqualitat

¢ Dt./engl. Anleitung
auf CD

DR

www.cdv.de

Das Schachprogramm des
vielfachen Weltmeisters!

e 2D und 3D-Ansicht;
3D-Ansicht einstellbar (drehen,
kippen, zoomen des Feldes)

e Analysefunktion

e Datenbank mit tber 1,4 Mio.
Meister-Partien

o Erdffnungs-
buch mit Uber

iy 220.000
BERLLERE, Positionen
; L L .
o o e * 4 verschiedene
ﬁ;ﬁ{*ijgf% Schachbretter
Bl omeieren und sieben

verschiedene
Figurenséatze

e Sehr spielstark (2.400 ELO)
Variable Spielstarke

Speichern von Partien und Eingabe
von Stellungen maoglich

Beliebiges Zurliicknehmen und
Nachspielen von Zlgen

Entwickelt von Stefan Meyer-Kahlen
(3-facher Computerschach-Weltmeister)

ntbehrliche
ol fiir alle
- ietzt nochmals

mehr als nur der
= Grund auf

s Genaue Pri
konfiguration
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" : | mit Benchmar
‘R i und Vergleichs-
| 5‘ GUT tabellen.
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CDV Software Entertainment AG e Postfach 2749 ¢ 76185 Karlsruhe e Tel.

SCHACHBUND EMPFOHLEN!

Hirnatoges;

Viollachgrs W Lﬂﬁ‘

VOM DEUTSCHEN

mit voller
Leistung?

Sandra zeigt Ihnen Informationen und
Konfigurationen zu (fast) allen Hard-
warekomponenten Ihres Rechners (inkl.
undokumentierter Funktionen).

Sandra hilft Ihnen bei der Fehlersuche
oder ermittelt die Geschwindigkeit Ihres
Rechners im Vergleich zu anderen
Systemen und gibt wertvolle Tipps zur
Optimierung.

I"Das Nonplusultra |  |"Bestes Analyse-]
~ Analyse-Tools"| | Programm"(@) nehve e |
ONLINE TODAY 9759

* Preise gelten nur bej Bestellung direkt bei CDV Software Entertainment AG, zzgl. Porto- und Verpackungskosten auBerhalb Deutschlands.
NEU: Innerhalb Deutschlands versandkostenfrei (bei Nachnahme zzgl. 3,- DM Pestaebtiihr )! Irrtum und Anderunaen vorbehalten
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EDITORIAL

Kein anderes Spielemagazin gibt es langer. Seit geschla-
genen neun Jahren halten Sie PC JOKER die Treue, heu-
te kriegen Sie dafir die Quittung: ein frischer, neuer
Look und vor allem der doppelte Umfang — zum alten
Preis! Mit ab sofort noch mehr Inhalt wollen wir uns bei
den Menschen bedanken, die es sich durch lhre fort-
wahrende Unterstiitzung verdient haben. Und wir
mochten auch alle neuen Spieler bestméglich mit kom-
petenten Informationen und unterhaltsamer Lektiire zu
unserem Hobby versorgen.
Ist das nicht vernnftiger als sein Geld in abenteuerliche
Ubersee-Engagements zu investieren? Sicher, auch wir
wollen ,Global Player” sein. Aber eben nicht in dem
Sinn, dass wir unsere Energie in Projekte stecken, von
denen hierzulande niemand etwas hat. Vielmehr wol-
len wir unsere langjéhrige Erfahrung dazu nutzen, tber
den internationalen Spielemarkt zu berichten, wie er
sich far die Fans hier vor Ort darstellt. Dies zukiinftig
noch schéner und umfassender tun zu kénnen, haben
wir uns einiges kosten lassen!

Freuen Sie sich also auf eine

neue Joker-Ara mit noch

ausfihrlicheren Tests der
jungsten Software, noch
mehr Loésungshilfen zu
schweren Games, noch ak-

| — tuelleren News aus aller
Jetzt zahlen wir es Thnen heim!

Welt. Auf lesenswerte Re-

portagen und Hintergrund-

berichte, auf das Neueste
aus dem Internet. Auf wertvolle Tipps, auf unentbehrli-
che Hardware. Und natdrlich auf immer hochwertigere
Vollversionen als zusatzliches Bonbon ohne Aufpreis.
Der Anfang ist gemacht — viel (Lese- und Spiel-)Spaf
winscht hnen damit,

Ihr Joker-Team

§.Onkel Tomy's Hiltte . e

...nennen die Hardware-Freaks in der Redaktion den Joker
neuerdings: Unsere Kooperation mit Tom‘s Hardware
Guide garantiert Ihnen zukinftig die fundiertesten Tests von
Grafikkarten, CPUs, Monitoren etc. — immerhin kénnen die
weltweit anerkannten Profis aus dem Internet auf Labs in Euro-
pa und den USA zuriickgreifen! Wo unser neues Qualitatssie-
gel drauf ist, da ist also auch Spitzenqualitat drin. Dafiir stehen
PC JOKER und Tom's Hardware Guide mit ihren guten Namen.

| PRADIKAT

www.pcjoker.de PCI 11/00



Spahen, planen, zuschlagen: Im Paradies fiir
Taktik-Tuftler meuchelt erstmals auch eine
Frau. Alles wird gréBer, schéner und varianten-
reicher, sogar Fahrzeuge darf man jetzt selbst
steuern! Der erste Einsatzbericht einer spielba-
ren Version. ..

ab Seite

Europas grofte Spielemesse
fand letztmalig auf dem Lon-
doner Olympia-Geldnde statt,
nachstes Jahr zieht man in die
Docklands um. Und weil nicht
alle Hersteller anwesend
waren, hatten wir umso mehr
Zeit fur einzelne Highlights. Es
warten Bilder, Trends und
Infos auf mehr als 30 Seiten...

ab Seite 54
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Hexenjagd auf PC-Gamer:
Die ARD berichtete iber
eine LAN-Party unter dem
Motto ,, Mord per Maus-

-
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Echtzeitstrategie mit Turbolader :
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I klick”. Jetzt haben einige
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und Adrenalingarantie, Superwaf-
fen mit zwolf Minuten Vorwarnzeit:
schnellere Engine und schnelleres
Gameplay im Kampf gegen die rote
Gefahr — Atombomben und explo-
dierende Hunde inklusive...

Spieler die Nase davon
voll, im TV als Killer abge-
stempelt zu werden, und
rufen zum Widerstand
auf!

ab Seite 120

ab Seite 32
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Sydney 2000
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INTERNA

® Michael Labiner (40),
Herausgeber

Anfang 1983 sollte ich als freier Journalist einen
Einsteigerartikel Uber das ,.EG 2000 Colour Ge-
nie” schreiben — und wusste nicht einmal, dass
so ein Computer ohne Software nur wenig
taugt! Doch bald hatte ich meinen eigenen
C-64, 1988 folgten der A500 und ein Job als
Chefredakteur bei der ,Amiga Special”. Meiner
Liebe zu Adventures
und Actionstrate-
gie entsprang 1989
der ,Amiga Joker"”,
Deutschlands erstes
Game-Mag for nur ein
Modell. Zwei Jahre
spater hob ich den PC
Joker aus der Taufe...

m Steffen Schamberger (36),
stellv. Chefred./Bildredaktion

Seit ich Anfang der 80-er mein erstes Tele-
spiel mit diversen Pong-Varianten gekauft
habe, verbrachte ich ungezdhlte Stunden mit
C-64, Amiga 500 und 1200, SNES, Gamebay,
Playstation und N64. Nach 14 Semestern Stu-
dium traf mich vaor sieben Jahren die Erkennt-
nis, dass die Diplompadagogik wohl gut auf
mich verzichten kann: Am 1. Januar 1994
machte ich beim Joker
Verlag mein Hobby
zum Beruf. Nach wie
vor zocke ich bis auf
Egoshooter jedes Gen-
re gerne, am liebsten
Rollenspiele, Sport
und Rundenstrate-

gie.

® Michael "Trille” Trier (37),
Redakteur

Ich bin der einzige nicht im Joker Verlag ausgebil-
dete Redakteur; alle Kollegen sind und waren
quasi Eigenziichtungen. Ich hingegen habe
wahrend eines Germanistikstudiums meine Novi-
zenzeit bei der seligen ,,PC Power” abgeleistet.
Schon im Alter von 14 Jahren spielte ich gerne
Pong auf dem elterlichen TV, spater schoben sich
Computer wie C-16,
64-er, Amigas und PCs
in den Mittelpunkt des
Interesses. Fur deren In-
nenleben kann ich mich
Ubrigens genauso be-
geistern wie fur Ad-
ventures, Rollen- und
Strategiespiele.

PCI11/00

= Brigitta Labiner (31),
Geschéaftsleitung

Wer seit Uber zehn Jahren mit einem Verleger
verheiratet ist, hat ein schones Leben? Von we-
gen: Ob Rechnungswesen, Verwaltungsarbeit,
Verhandlungen mit Druckereien und Firmen zur
CD-Duplikation oder Korrektur der Heftseiten,
ich bin das Méadchen fur alles! Da bleibt leider
viel zu wenig Zeit fur meine geliebten Strate-
giespiele vom Schlage
eines Warcraft 2 oder
Populous — The Begin-
ning. Die Familie will
auch noch umsorgt und
die neuen Games wol-
len zumindest kurz an-
gecheckt sein. Ein Frau-
enschicksal.

® Markus Ziegler (27),
Redakteur

Wie Steffen bin ich privat ein ausgesprochen
leidenschaftlicher Konsolenzocker und kann
ebenfalls ein abgebrochenes Studium vorwei-
sen. Die Informatik hat mich namlich nicht all-
zu lange begeistert, weshalb ich am
1.11.1995 zum loker-Team stieB. Meine ge-
liebten Kampfsportspiele bekomme ich als
PC-Tester zwar selten auf den Schreibtisch,
aber Renn- und Rol-
lenspiele, Flugsimula-
tionen oder Adven-
tures gibt es ja reichlich.
Und wenn ich mal nicht
gerade irgendwelche
Artikel schreibe, betreue
ich so nebenbel auch
unsere Homepage.

® Paul Kautz (24),
Redakteur

Wer bereits im zarten Alter von elf Jahren vor
dem Computer hangt, der landet unweigerlich
beim Joker — jedenfalls wars bei mir so. Nach Abi,
Zivildienst und einem Job bei einer Chemnitzer
Computerfirma dachte ich 1998, es kénne nicht
schaden, mal eine Bewerbung zu schreiben.
Konnte es auch nicht, denn seither vergeude ich
meine Jugend mit der
Bearbeitung unserer Lo-
sungshilfen und diversen
Konsolenspielen. Was
noch an Energie Ubrig
bleibt, flieBt in Egoshoo-
ter, Actionadventures,
Flugsimulationen oder
Echtzeitstrategie.

www.pcjoker.de
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m Richard , Richy” Lowen-
stein (30), Chefredakteur

Ist es wirklich schon 20 Jahre her, dass ich mir
einen Sinclair ZX 81 selbst zusammengelotet
habe? Es folgte die generationstypische
Zockerkarriere Uber TI-99/4A, C-64, diverse
Konsolen und Amiga bis hin zum PC. Oft konn-
te ich mein Taschengeld mit Assembler-Spielen
far Firebird, Magic Bytes, Markt & Technik,
Computec und andere
aufstocken, dann rief
der Joker: Seit 1991 tes-
te ich bevorzugt Ac-
tion- und Renngames
- schon als Ausgleich
fir die anstrengenden
Verhandlungen mit den
Spieleherstellern.

B Reinhard , Jack” Fischer
(35), Redakteur

Meine erste groe Computerliebe war anno
1984 ein Commodore VC-20, der zwei Jahre
spater vom groBen Bruder C-64 abgelést wur-
de. Bald darauf vervollstandigte ein Amiga
1000 die Familie, 1980 konnte ich schlieBlich
stolz einen 486-er-Tower mein Eigen nennen.
Wieder zwei Jahre spéater stief ich zum Joker-
Team, wo ich seither Flugsimulationen, Stra-
tegie- und Aufbau-
spiele auf Herz und
Nieren teste. Da ich
mich auBerdem in den
weiten Welten des In-
ternets daheim fuhle,
werden Sie mein Kiirzel
haufig im Online-Teil
finden.

® Timo Koch (20),
Redalkteur

Rat Race hiefl3 das Computerspiel, welches
mich schon mit neun Jahren an Commos Brot-
kasten fesselte. Seither sind Computer und
Spiele aus meinem Leben nicht mehr wegzu-
denken: Bei diversen Amigas, Konsolen, Hand-
helds und seit 1993 auch vor PCs bin ich zu
Hause — solange keine Flugsimulation lauft;
dieses Genre kann ich
nicht ausstehen. Als Jo-
ker-Filius bleibt mir das
seit Juli 2000 auch er-
spart, mein Zustandig-
keitsbereich sind die Co-
ver-CDs und Aufbau-
strategie sowie Wirt-
schaftssimulationen.
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STADTGESPRACH

Sexappeal im PC-Spiel

Lula, Lara, Julie: Mindestens ein L, zwei Silben und abnorme Kurven scheinen nétig zu sein,
damit die Sexbombe im PC-Game hochgeht. Wirklich? Was ist dran am Cybersex?

Jiirgen Werner (39),
. Informatiker

LLula? Kenn ich nicht,
interessiert mich nicht.
: “% Ich mag Rollenspiele —
aber nur wegen einer nackten Amazone
kaufe ich doch keins!”

-, Christian Miiller (32),
. Softwareentwickler
.Ich spiele Flugsims. Da
baue ich mir die Flieger

© selbst, Stewardessen
sind UberflUssig. Andererseits, wenn die
echt hibsch waren..."

Jorg Langer (25), Be-
i amter

. .Die meisten Internet-
3 anschlusse gibts nur

5 wegen der Sexseiten.
Aber Cybersex wird nie kommen, dafir
gibts ja schon die 0190-Nummern.”

Emily Whigham (24),
Redakteurin bei Giga
. Cybersex? Wie soll das
=¥ denn gehen? Ein Rech-
ner kann mich nicht befriedigen, da hatte ich
viel zu viel Angst vor dem Kurzschluss....”

_ Daphne Cisneros (29),

Layouterin

.Ich habe diese an sich

E_ langweiligen Kunstfrau-
s  cn auf dem Rechner

schon oft in Form bringen mussen — so was

konnen sich nur Manner ausdenken!”

PCJ 11/00

Herrmann Sogl (16),

Schiiler

. Wet kenne ich nicht,

Lula schon. Das ist doch
- wie mit Lara, die kennt

doch wegen der Werbung auch jeder. Mir

egal, so was brauche ich nicht.”

Florian Nikitsch (23),
Student

,Das Problem bei Ero-

- tikspielen ist nicht die
Erotik, sondern das feh-
lende Splel Meistens kann man das
Gameplay doch vergessen!”

. Markus Hihnemaérder
=, (29), Dozent fir US-

£ * Kulturgeschichte

. Cybersex ist Trash-
Fiction, in den USA sex-
chatten die Studenten sogar wahrend der

|

Vorlesungen!

~ Claudia Rieflin (35),
CDV-Pressesprecherin

.Klar kann tber die Tasta-
_ tur gehaucht, gestammelt
und gestohnt werden. Verbalerotik kommt
doch im Alltag viel zu kurz - leider.”

r

Frauke Schliekau (22),
Giga-Moderatorin
.PC und Erotik, klar! Das
Netz wimmelt doch von

- sexy Photos attraktiver
Manner wie Keanu Reeves. Aber echte Erotik
gibts so nicht, die will ich live!” n

www.pejoker.de

Maximilian Wagner
(18), Schiiler

.Ich habe nichts gegen
sexy Frauen in PC-Spie-
len. Aber nur zum
Gucken, Cybersex ist Humbug! Gefuhle
lassen sich nicht programmieren.”

Hans Georg von Rib-
beck (21), Student
.Biing! war zu komplex,
als Dia-Show wére es
okay gewesen. Aber
wenn das Cybersex-Ding abgeht, lasse ich
mich am PC festketten — geil!”

Valentin Reyher (20),
Hotelfachmann

.PC und Sex? Nein, ir-
gendwie passt das
nicht. Und beim Spielen
interessieren mich Gameplay und Atmo-
sphére, nicht Oberweiten."”

1 Nachstes Thema

Aktuell wie nie: LAN-Parties, Treffpunkte
der Szene. Hier werden aus Pseudonymen
Menschen, aus Wettbewerben gesell-
schaftliche Ereignisse. Doch auf solchen
Events werden eben auch bevorzugt indi-
zierte Spiele gezockt — also doch die tech-
nologische Variante der Satansanbetung?
Bis zur nachsten Ausgabe holen wir wieder
Meinungen ein, auch lhre: Zuschriften mit
Bild, Berufs- und Altersangabe bitte an
nachstehende Adresse, auch Themenvor-
schldage werden gerne entgegengenom-
men.

Joker Verlag
~Stadtgesprach”
Max-Loidl-Weg 4

D-85598 Baldham

E-Mail: jokerpost@aol.com
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Alle Serien, alle Filme -
mit kompletten EPISODE GUIDES

ultimative Luxusausgabe Uber
esamte Star Trek Universum.
Raumschiff Enterprise bis
. zu Voyager: Produktionen,
. Hintergriinde, Schauspieler,
komplette, Episoden-
fuhrer. Gebundene

Luxusausgabe,
DM 49,

Die limitierte Buchausgabe
fiir alle Yoyager—Fansl
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> SERIEN
HITS 3

In unserem " Die sieben Staffeln

INTERNET-SHOP
finden Sie einige
hundert STAR TREK,
STAR WARS,

AKTE X und BUFFY
Artikel zu fairen

der Kultserie komplett
- und alle 176.Episoden
in TOP GUIDE-Qualitat!

Serien Hits 3
200 durchgehend
Preisen. farbige Seiten

DM 29,80

Der Medienversandhandel
Wiehenweg 14 - 32479 Hi_lle - Tel. 05703-95904 - Fax 05703-95906
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BEGLEIT-CD \/ollversion

S = S tostapid: 549

Zu Beginn muss ein Motelzimmer fiir die Foto- und Videosessions herhalten

installation und Start

Das Programm lauft nur unter Windows 95/98. Legen Sie die CD 1 in lhr Laufwerk, die Installa-
tion startet automatisch, Falls Sie die Autostart-Funktion von Windows deaktiviert haben,
doppelklicken Sie die Datei SETUPEXE im Hauptverzeichnis der CD, um in das Installationsment
des Spiels zu gelangen. Es werden ca. 25 MB an Daten in das von Ihnen gewahlte Verzeichnis
kopiert. Die Frage, ob Sie DirectX installieren méchten, verneinen Sie bitte. Bei Bedarf finden Sie
die aktuelle Version DirectX 7 auf der CD 2 im Verzeichnis , Goodies”,

Starten Sie das Programm schlieBlich aus dem von lhnen gewahlten Eintrag im Windows-Start-
mend mit der Datei WET, zum Spielen muss die CD eingelegt sein. In seltenen Fallen kann es zu
Programmabstirzen nach dem Abspielen einer Videosequenz im Fenster kommen. Starten Sie
die Software dann bitte erneut, driicken Sie in einem neuen Spiel F2 und wahlen die Option
. Vollbild”. Damit sollte das Problem behoben sein. E]

Handbuch und Cheats

Die komplette deutschsprachige Anleitung finden Sie als PDF-Dokument im Ordner , Hand-
buch” der CD 2. Zum Betrachten bendtigen Sie den Adobe Acrobat Reader aus der Rubrik
,Goodies” von selbiger Beilagscheibe. Alle relevanten Informationen zur jeweiligen Szene sind
durch Druck auf die F1-Taste auch direkt aus dem Spiel abrufbar. Ein kleines Cheatprogramm,
das Ihnen unendlich viel Geld verschafft und/oder den Timer deaktiviert, haben wir ebenfalls in
' den Handbuchordner gepackt. Bei Interesse kopieren Sie die
Datei WETCHEAT.EXE bitte auf Ihre Festplatte und starten
anschlieBend das Spiel. Mit der Tastenkombination ALT + TAB
kehren Sie zu Windows zuriick und doppelklicken die Cheatda-
tei. Wahlen Sie dann die gewtinschte Option und nehmen Uber
die Taskleiste das Game wieder auf. B

www,pcjoker.de

Sie ist blond, vollbusig und supersexy.
Und sie ist Kult: Lula hat schon mehr
Spielern schlaflose Nédchte beschert als
Lara! Wir bieten lhnen diesen Monat die
Vollversion jenes Games auf Begleit-CD,
mit dem das PC-Luder zu Ruhm gekom-
men ist. ..

Ihre Aufgabe ist es, sich mit Hilfe der virtu-
ellen Sexbombe vom erfolglosen Bankrau-
ber zum millionenschweren Pornoprodu-
zenten hochzuarbeiten. Schltpfen Sie in
die Rolle des Ganoven Boogy, der gerade
um seinen Anteil an einem Uberfall ge-
prellt wurde. Nach einer heiBen Nummer
mit Lula haben Sie deren und lhre wahren
Talente erkannt: Das FBI auf den Fersen
und gefalschte Papiere in der Tasche kau-
fen Sie sich eine preiswerte Foto- und
Filmausristung, um in einem Prariekaff
gewagte Aufnahmen zu machen.

Das notige Kleingeld besorgt Lula als
Stripperin in einer Bar, ein paar krumme
Dinger stocken das Konto auf. Warum
nicht Betrunkene vermobeln und beklau-
en? Auch lasst sich manch ahnungsloser
Kneipengast mit getlrkten Fotos erpres-
sen. Wer seine Sache gut macht und sich
nicht erwischen lasst, zieht mit Lula bald
in die GroBstadt um — Stufe zwei auf dem
Weg zum Pornokonig. Hier lassen sich far
' gutes Geld bessere
Movies realisieren,
allerdings schlaft
auch die Konkur-
renz nicht, Mit dem
Ausbau einer Ladenkette in elf US-Metro-
polen ziindet dann Stufe drei. Bis zu sechs
Filialen pro Standort wollen mit erotischen
Utensilien verkaufsfordernd eingerichtet
und gemanagt werden, lastige Mitbewer-
ber halt man sich durch Sabotageakte
vom Hals. Haben Sie schlieBlich 50 Millio-
nen Dollar in der Tasche, kénnen Sie einen
eigenen Satelliten ins All schieBen, um die
ganze Welt mit Ihren Schmuddelvideos zu
versorgen.

Die stufenweise Aufteilung des Game-
plays macht Wet zu drei komplex-unter-
haltsamen Wirtschaftssimulationen in ei-
ner: erotische SVGA-Grafiken statt 6der
Bilanzen, alle Aktionen in Echtzeit und mit
viel Humor prasentiert. Musik aus den un-
terschiedlichsten Stilrichtungen begeistert
das Ohr und eine reale Lula in erklarenden
Videosequenzen das Auge. Diesem Best-
seller von CDV kann man(n) auch drei Jah-
re nach der Erstverdffentlichung nicht wi-
derstehen!

Busen &
Business:
Lula inside!



Vollversion BEGLEIT-CD

Vollbusige Madels vom Lande lassen sich relativ
kostengiinstig als Spielgefdhrtinnen anheuern

Die sexy Video-Lula heiBt in Wirklichkeit Andrea Gegen einige Sixpacks helfen Rocker gerne mit Mi_'_t einen_*n gliic_klichen Handchen kann man bei
und ist gelernte Reprografin schlagkréftigen Argumenten aus Wiirfelspielen in der Bar den Kontostand aufbes-

sern

IR INRLIINI B SRkl ® Wet: The Sexy Empire

Ungewdhnlich: eine komplexe Wirt-
schaftssimulation voll prickelnder Erotik!

Interactive Strip/CDV_
Ausgabe 7/97, 74%

3 Spielabschnitte mit unterschiedli-
cher Zielsetzung _

sexy Comicgrafik in SVGA-Highcolor,
20 Minuten Realvideos, wechselnde
Musikstlicke in Stereo, deutsche
Sprachausgabe

§ Maus

komplett deutsch

Iauft bereits ab einem 486-er mit
100 MHz, Win 95/98, 8 MB RAM
und 25 MB freiem Speicherplatz auf
der HD

Autoinstallation, deutschsprachige
Anleitung im PDF-Format auf CD 2
im Ordner ,Handbuch” (plus Cheat-
programm), Online-Hilfe 5

Der weibliche Sheriff hat ungewd&hnliche sexuelle Vorlieben

wwwi.pcjoker.de . PCJ 11/00
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1 Sudden Strike

Zweiter Weltkrieg: Als Kommandant der Al-
liierten haben Sie den Auftrag, drei feindli-
che Offiziersfahrzeuge in einer stdlich gele-
genen Stadt zu zerstoren — mit einer nur
funf Mann starken Truppe zweifellos ein
Selbstmordkommando! Sichern Sie sich da-
her die Unterstlitzung von Fallschirmjdgern,
indemn Sie die Scharfschitzen in der nérdli-
chen Ortschaft eliminieren. Aber auch die
drei dort stationierten Mérser und zwei ab-
gestellten Transporter mogen ja durchaus
von Nutzen sein...

Schon in der Demo-Mission bietet CDVs ak-
tueller Echtzeitstrategie-Hit Details und Rea-
lismus pur. Statt Basenbau und Nachschub-
produktion sind an der Front also taktische
Entscheidungen gefragt — wer seine Solda-
ten ohne vorherige Aufklarung tber ein frei-
es Feld beordert, braucht sich Uber hohe
Verluste nicht zu wundern. Zum Absch(l)uss
noch zwei Tipps: Bel der ebenfalls enthalte-
nen Multiplayer-Map fur zwei Spieler dirfen
Sie zwischen amerikanischen, russischen
oder deutschen Truppen wahlen. Und falls
Sie begeistert sind, blattern Sie doch mal zur

Abo-Seite!

in dieser
Ausgabe

Demo,

GENRE: Echizeitstrategie

UMFANG: spielbare Mission plus Multiplayer-Map
fiir 2 Tellnehmer tiber LAN, (Null-)Modem oder In-
ternet

SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: extrem realistisches Kampfver-
halten

SYSTEM: P200 mit 32 MB RAM, Win 95/98, Di-
rectX (Version 7.0 auf CD 2) und 70 MB auf der HD

g ARirfix Dogfighter

GENRE: Action-Flugsimulation
UMFANG: spielbare Mission plus 2 Multiplayer-Ge-
fechte fir bis zu 9 Teilnehmer Gber LAN, (Null-)Mo-
dem oder Internet

SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: 3D-Beschleunigerkarte
(Direct3D) wird bengtigt

SYSTEM: P2/233 mit 64 MB RAM, Win 95/98, Di-
rectX (Version 7.0 auf CD 2) und 60 MB auf der HD

PCI 11/00

In Transport-LKWs kommen lhre Einheiten

schneller voran, sind aber relativ ungeschiitzt

GENRE: 3D-Actionadventure

UMFANG: ca. 10 spielbare Minuten

SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: 3D-Beschleunigerkarten (Di-
rect3D) werden unterstitzt, Softwaremodus vorhan-
den

SYSTEM: P2 mit 64 MB RAM, Win 95/98, DirectX
(Version 7.0 auf CD 2) und 160 MB auf der HD

www.pcjoker.de

gl T

Der Multiplayer-Modus ermdglicht Iso-Gefechte
auch auf Seiten der Wehrmacht

GENRE: Rennsimulation

UMFANG: Videotrailer

SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: lauft direkt von CD
SYSTEM: P90 mit 16 MB RAM und Win 95/98
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3DCC

Umschalt-Tool fur 3D-Grafikkarten

Acrobat Reader 4.0

Dokumentenbetrachter fir Win 95/98

Clock 2000

witzige Uhr mit Alarmfunktion und mehr

DirectX 7.0 deutsch

aktuelle DirectX-Version fur Win 95/98

spielt diverse Movieformate wie MPEG etc.
3D-Brillentreiber fir Nicht-Elsa-Karten

zum Betrachten von JPS- und

kostenloser Virenscanner fir DOS

Elsa Stereo3D Viewer ngut
Stereo BMP-Dateien

Elsa Revelator-Treiber

DXMedia 6.0
F-Prot 3.07
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Game Commander 1.2

Tastaturkdrzel auf Stick, Pad etc. legen

Game Wizard 32 V 1.22

aktuellste Version des praktischen Cheat-

Tools
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Savegame Editor Construction Kit

Tool zur Manipulation von Spielstanden
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BEGLEIT-CD Demos, Patches & Goodies

§.Aktuelle Patches ...

...zu nachfolgenden Spielen finden Sie als selbstextrahierende Files oder im ZIP-Format im
Ordner ,Patches” auf CD 2. Sollte kein eigener Installer beigefiigt sein, werden sie in den je-
weiligen Spieleardner kopiert und von dort aus gestartet. Dateien mit der Endung ,zip" miis-
sen zuvor mit WinZip 8.0 entpackt werden, das Sie aus der Rubrik , Goodies” im Jokerment
der CD 2 installieren kénnen. Unseren Patch-Index finden Sie ebenfalls auf dieser CD unter

dem MenUpunkt , Patches”.

Anstof3 3
Updates vonV 1.0 und V 1.20 auf
V1,30 fir die deutsche Fassung

Dark Reign 2
Update der deutschen Fassung
aufV 1.1

Die Siedler 3
Update der deutschen Fassung
des Karteneditors aufV 2.05

Earth 2150
UpdatesvonV 1.0 und V 2.8.7

Flight Simulator 2000
Patch 2b fiir die deutsche Stan-
dard- und die Pro-Edition

Flughafen Manager
Update der deutschen Fassung
aufv 1.1

Kiss Psycho Circus
Update der US-Fassung aufV 1.1

MDK 2
Update der OEM-Fassung auf
V 1.002

Rally Masters

Update aller Fassungen auf V 3.0
(bitte Datei ,readme.txt” beach-
ten!)

Rollcage Stage 2
Update aller Fassungen aufV 1.0c

Seven Kingdoms 2
Update der deutschen Fassung
aufV 1.20

X-Tension
Updates von V 1.0 und V 1.2 auf

PCI11/00

aufV 2.8.7.1 filr die deutsche Fas-

sung PGA Championship Golf 2000
Update aller Fassungen auf \

V3.1.15.0 ‘

V 1.3 fiir die deutsche Fassung

Heavy Metal FA.K.K. 2
Update aller Fassungen aufV 1.02

_Losungshilfen und Kleinanzeigen auf CD

Hinter dem Button ,Lésungen” im Jokerment der CD 2 verbirgt sich diesmal die Komplettlo-
sung zu Star Trek: Klingon Academy. Die Rubrik ,Special” hingegen beinhaltet seit Neues-
tem auch private Kleinanzeigen unserer Leser. Zum Betrachten der benutzerfreundlichen
HTML-Dateien benétigen Sie einen framefdhigen Webbrowser wie den , Netscape Communi-
cator” aus der Rubrik , Goodies”.

Add-on fiir Delta Force

Die umfangreiche Erweiterung zu den 3D-Soldnern von No-
valogic wurde unter dem Label Terranova Productions von
passionierten Spielern erstellt. Sie enthdlt zwoélf neue Mul-
tiplayer-Missionen sowie verbesserte Texturen; dazu
den bisher nur aus Delta Force 2 bekannten Effekt des ,ho-
hen Grases”. Ndhere Infos zum Inhalt und Tipps zur Prob-
lembehebung entnehmen Sie bitte der ausfuhrlichen Read-
me-Datel im HTML-Format auf unserer CD 2, wo unter dem MenUpunkt ,Special” auch das
Expansion Pack lagert.

Shareware: Clonk Planet

Das Taktik- und Geschicklichkeitsspiel von RedWolf Design
ist eine Mischung aus Lemmings und Die Siedler: In einer
scrollenden 2D-Welt lasst man kleine Pixelmannchen (die
,Clonks™) Schachte graben, Hiitten und Mihlen errichten,
gegen Drachen oder den Computergegner kampfen — die
Grundziige des Gameplays bringt Ihnen ein ausfihrliches Tu-
torial nahe.

Clonk Planet ist bereits der funfte Teil einer erfolgreichen Shareware-Reihe und erméglicht
auch Partien Uber Netzwerk bzw. Internet. Fir die Gratisversion geniigt ein Pentium 200 mit
Win 95/98 und 12 MB freiem Festplattenspeicher.

wiww.pcjoker.de

_Kostenlos ins Internet mit PC Joker

Eine garantiert nicht kommerzielle Ser-
viceleistung fir unsere Leser: Surfen ohne
Vertragsbindung und Grundgebuhr zum je-
weils gunstigsten Telefontarif — Sie konnen
je nach Region und Tageszeit den Anbieter
selbst bestimmen!

Wie Sie sofort bereits ab 2,1 Pfennig pro
Minute ins Internet kommen (an Wochen-
enden sind sogar kostenlose Verbindungen
moglich!), erklart das Joker-Online-Special
auf €D 2 sowie die Homepage www.kdt.de
mit den aktuellsten Einwahlknoten.

Musik-Specials

Nur mit Musik erzahlen 13 namhafte Spiele-
komponisten wie Chris Hillsbeck eine-mar-
chenhafte Geschichte; Merregnon ist ein
einzigartiges Projekt, von dem wir lhnen auf
CD 2 unter dem MenUpunkt , Special” eine
etwa finfmindtige Horprobe in Form eines
Medleys prasentieren. Mehr tiber die emoti-
onsgeladenen Tracks dieses beispiellosen Al-
bums erfahren Sie auf Seite 30 im Heft.

Die Titelmelodie des Weltraumshooters
Project-X begeisterte d

bereits vor acht Jah-
ren am Amiga und
tut es noch: Ge-
nieBen Sie den 99-er Remix von Allister
Brimble; ebenfalls zu finden als ,Special”
auf der Begleit-CD 2. Der MP3-Player
WinAmp aus demn Ordner ,Goodies” er-
maglicht Thnen das komfortable Abspielen
beider Musikstiicke.

Maochten Sie eigene Songs

oder Programme auf

unserer Begleit-CD
verdffentlicht sehen? =

Dann schicken Sie uns einfach die Disket-
te(n), eine CD-ROM oder E-Mail. Zudem
benotigen wir eine schriftliche Bestatigung,
dass es sich bei Ihren Games, Tools etc. um
selbst erdachte, selbst gemachte und zur
kostenfreien Veroffentlichung freigegebene
Software handelt — bei Musik dirfen keine
GEMA-Gebihren anfallen! Fir eine Riick-
sendung der Datentrager ist Ruckporto er-
forderlich, auBerhalb Deutschlands verwen-
den Sie dazu bitte internationale Antwort-
scheine.

Joker Verlag
CD-Produktion
Max-Loidl-Weg 4
D-85598 Baldham
E-Mail: tkoch@pcjoker.de



GENRE: Rennsimulation

UMFANG: 2 Videos

SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: beide AVI-Movies laufen direkt
von CD

SYSTEM: P90 mit 16 MB RAM und Win 95/98

GENRE: 3D-Actionmix
UMFANG: Video
SPRACHE: englisch
BESONDERHEIT: |auft direkt von CD
SYSTEM: P90 mit 16 MB RAM und Win 95/98

European Wars: Cossacks

. W
GENRE: Echtzeitstrategie
UMFANG: zufallsgenerierte Karte voll spielbar,
dazu Multiplayer-Modus fiir bis zu 4 Teilnehmer via
Netzwerk

SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: verbliffende Ahnlichkeit mit
Age of Empires

SYSTEM: P200 mit 32 MB RAM, Win 95/98, Di-
rectX (Version 7.0 auf CD 2) und 90 MB auf der HD

GENRE: Skateboardsim

UMFANG: 2 Minuten Stunts auf einem Parcours,
beliebig oft wiederholbar

SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: 3D-Beschleunigerkarte
(Direct3D) wird benatigt

SYSTEM: P2/233 mit 64 MB RAM, Win 95/98, Di-
rectX (Version 7.0 auf CD 2) und 80 MB auf der HD

Demos, Patches & Goodies BEGLEIT-CD

g Heavy Metal FA.K.K.2

GENRE: Actionadventure
UMFANG: spielbarer Abschnitt

SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: 3D-Beschleunigerkarte (OpenGL)
wird benatigt

SYSTEM: P2/233 mit 64 MB RAM, Win 95/98, Di-
rectX (Version 7.0 auf CD 2) und 80 MB auf der HD

g VRally2 &

I.III'MII m-.“ » - g ._...-.-

HyAnE 1
HUNNENTEITEN
aEacan

GENRE: Rennsimulation

UMFANG: fahrbares Zeitrennen

SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: 3D-Beschleunigerkarte
(Direct3D) wird empfohlen, Softwaremodus vorhan-
den

SYSTEM: P233 mit 32 MB RAM, Win 95/98, Di-
rectX (Version 7.0 auf CD 2) und 50 MB auf der HD

_Minispiel: Cultures - The Beginning

Der Moorhuhn-Wahn geht in die zweite Runde: Wollen auch Sie vor
neuem Hintergrund auf glubschéugiges Federvieh anlegen und sich
an zusatzlichen Bonuszielen und Kombinationstreffern erfreuen?
Dann lassen Sie sich doch per CD 2 unter dem Mentpunkt ,Special”
komfortabel und direkt mit einer Internetseite verbinden, wo Sie die
kostenlose Ballerei herunterladen konnen!

2020

www.pcjoker.de

Stimmen Sie sich mit einem Game im Stil von Pacman auf den ak-
tuellen Aufbauhit Cultures — Die Entdeckung Vinlands (Test in der
letzten Ausgabe) ein. Das Giveaway der Entwickler von Funatics bie-
tet ebenso knuffige Grafik wie das Original: Mit einem kleinen Wikin-
ger sammeln Sie Gold ein und kdmpfen mit Pfeil und Bogen gegen
Baren und Borstentiere. Ein netter Spal3, der bereits ab einem P200
y mit 32 MB RAM
und Win 95/98
zu haben ist -
und zwar aus
g der Rubrik ,Spe-
o cial” auf CD 2.

PCI11/00



" Neue und komplett iiberarbeitete
Meniipunkte in hoher Auflosung

* Berechnung aller Spiele "live"

Einfachste Bedienung

* Spannende Konferenzschaltung

‘ FuBbali wie im "Digitalfernsehen":
bis zu 16 Spiele auf einem Bildschirm

Auch im Netzwerk und Internet
spielbar

k L] 089/85795120
oistreurion  ECDA25005K

Produktinfo 004

Wwww. heart-line.de






TU Spiele

j. Combat Flight Simulator2

www.microsoft.com/games

Vor knapp zwei Jahren bescheinigten wir Microsofts erster WW2-Flugsimulation 80 Pro-
zentpunkte, der Nachfolger will diesen Herbst alles noch besser konnen. Auf amerikanischer
oder japanischer Seite darf man hier an Luftschlachten Uber dem Pazifik teilnehmen, wozu
ein gutes Dutzend Maschinen von der P-38F Lightning bis zur A6M2 Zero in variablen Rea-
lismus-Einstellungen zur Verflgung stehen werden.

Bereits unser Vorabmuster verstromte prima Fluggefihle, enttduschte jedoch mit eher un-
spektakuldrer Grafik: AuBer hubschen Wolken und netten Raucheffekten gab es bislang
nichts Weltbewegendes zu sehen. Dass hier demndchst auch Grafikfetischisten zum Knip-
pel greifen, scheint zumindest zweifelhaft.

3. MTV Sports Skateboarding

www.thqg.de

Parallel zu Activisions Tony Hawk's Pro Skater 2 erscheint
Mitte Oktober auch THQs Skateboard-Simulator in
den deutschen Geschaften. Dann stehen 30 Skater wie
Andy MacDonald oder Jen O'Brien zur freien Auswahl, 40
teils erst freizuspielende Strecken und Skateparks versprechen
Abwechslung. Jeder der Charaktere kennt neben den Stan-
dardmandvern auch etliche eigene Tricks, was summa
summarum satte 1000 Kombinationen ermaglichen soll!
Untermalt wird die sportive Action durch krachende
Songs von Bands wie Cypress Hill oder Deftones, allein
am Tempo miussen die Entwickler noch schrauben. In un-
serem Betamuster krochen die coolen Polygonjungs und
-madels namlich uncool langsam tber den Screen

3 Pulleralarm g Wussten Sie iibrigens

www.tvtotal.de

Ab 2001 will Stefan Raab gleich viermal
die Woche auf Pro 7 blodeln, davor be-
schert uns der Moderator von |, TV total”
noch ein virtuelles Saufgelage. Ab No-
vember durfen die Fans mit einem Car-
toon-Raab durch kunterbuntes Iso-
Gelande flitzen und unter Zeitdruck Ge-
tranke einsammeln. Ist der titelgebende
Pulleralarm ausgelést, strullt, ah trollt
man sich durch das Tor zum ndchsten
Abschnitt.

Weil das nicht GbermaBig spannend klingt, verspricht
Hersteller Westka den Kdufern seines Budgetgames
tberdies ,Raab in Gefahr"-Videos, die kultigen Kellen
sowie weltere Raab-Reliquien auf der Scheibe. Via
Uploadfunktion wird man seine erzielten Highscores auch auf die Home-
page von TV total laden und dort Preise abgreifen diirfen

\_qe & S
ﬁ‘civ’% ~7. von MATHIAS NEUMANN
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SACCERATEICH BRINGE
DR £ CESCHENK VN
DEN STERNEN MITE

.dass Take 2 einen Dreijahresdeal mit der Sport-
vermarktungsagentur International Sports Multi-
media (ISM) abgeschlossen hat? Damit wandert
die Exklusivlizenz zur UEFA Champions League
von Eidos ab — und mit ithr das Entwicklerteam
von Silicon Dreams. Erstes Ergebnis wird ein Ac-
tionkick zur kommenden Saison sein.

.dass Novalogic Mitte 2001 ausgetretene Si-
mulationspfade verldsst? Necrocide: The Dead
must die wird ein Horror-Actionabenteuer. Als
Vampirin tritt man hier mit traditionellen und mo-
dernen Waffen gegen Hoéllenhunde, Démonen
und Zombies an.

.dass Lucas Arts selbst zwar kein Sequel zum
klassischen Grafikadventure Zak McKracken
plant, ein paar verschworene Privatabenteurer
aber in die Bresche springen? Mehr dazu unter
der URL zak2.adventuregamer.com.

ES NENNT &CH
"HemTUCIKIS
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Hellboy: Dogs of the ght

www.cryo-interactive.de

Ein 3D-Actionabenteuer im Stil von Shadowman: Auch der hiesige Held entstammt einem
hierzulande eher unbekannten Comic (Original bei Dark Harse, demnéachst in Deutsch bei
Dino) und durchschleicht diistere Digi-Szenarien — allerdings erst Anfang nachsten Jahres.

Seine Entstehung verdankt Hellboy schrecklichen Nazi-Experimenten, seine Abenteuer er-
lebt er im Jahr 1962. Gefangen in dieser Zeit und umgeben von héllischen Kreaturen, die
den Weltfrieden bedrohen, bekampft er Damonen auf Friedhdfen und weiteren Kultstatten
der Finsternis. Die PC-Version soll viel Action sowie zahlreiche Puzzles in einer dichten Story
vereinen und sich optisch am Comic orientieren. Na, das dirften doch nicht nur die Fans von

Shadowman gerne horen

www.acclaim.net

Schlechte Nachrichten fur die
Fans des italienischen Cavalli-
no Rampante: Die von Acclaim
vor einem knappen Jahr an-
gekiindigten Rennspiele zu
den Boliden in Rot wurden auf
Eis gelegt, weil man sich mit
Maranello finanziell nicht eini-
gen konnte

Betroffen ist zum einen Ferra-
ri GP @. Die F1-Sim sollte ge-
gen Ende 2001 mit Schumi
und Barrichello auf einigen
realen und weiteren fiktiven
GP-Pisten an den Start gehen
Ein Fiinkchen Hoffnung be-
steht noch fir den extern vom
Team mit dem lustigen Namen ,Brain in a lar” entwickelten Arcade-
racer Ferrari 360 Challenge @. Die optisch herausragende Tourenwa-
gensim ist namlich schon deutlich weiter gediehen und wird daher
auch noch weiterbearbeitet. Hier haben bereits antlere Publisher ihr In-
teresse an der Ubernahme der attraktiven Lizenz bekundet

www.take2.de

Wer gegen Ende Oktober das erste
Actionabenteuer zum Low-Budget-
Schocker (zwei weitere sind geplant)
in sein Laufwerk schiebt, dem werden
sich schon bei der Installation die
Nackenhaare strauben: Furcht erre-
gende Heul- und Schluchzlaute droh-
nen aus den Boxen. Das Probespiel
bot uns distere Atmosphaére, klasse
Animationen und eine echte Horror-

Spiele AKTUELL

Blair Witch Volume One - Rustin Parr @ D

steuerung. Musste fur das Game ausgerechnet die Nocturne-Engine
verwendet werden? Ob sich an deren Tragheit bis zum Release in we-
nigen Wochen noch etwas andert, darf wohl bezweifelt werden

Warcraft 3: Keine Zoomfunktion und
eine nicht verstellbare 3D-Perspektive
avisierte Blizzard-Mann Bill Roper
jungst im Gesprach mit uns. ,Die
Leute sollen mit dem Game spielen,
nicht mit der Kamera"” — und das ab
dem 2. Quartal 2001

FIFA 2001: Am 2. November und da-
mit punktlich zum Test in der kom-
menden Ausgabe |auft Electronic Arts
mit einem weiteren Actionkick ins
PC-Stadion ein. Und nach einem ers-
ten Probespiel zu urteilen hat die
Kicker-Kl tatsachlich zugelegt!

Halo: Der ersehnte Actionknaller in
Mega-Optik kommt zwar erst Ende
2001, doch eine deutsche Homepage
haben Microsoft bzw. Bungie schon
Anfang September ins Netz gestellt.
Besuchen Sie www.halocenter.de bzw.
www.haloforum.de fiir den Chat.

Giants — Citizen Kabuto: Neues
vom morderisch gut aussehenden Ac-
tionkracher aus dem Hause Virgin.
Das gleichermaBen schrage wie origi-
nelle 3D-Teil soll im Dezember er-
scheinen, fur das nachste Heft berei-
ten wir ein ausfahrliches Preview vor.

www.pcjokerde
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_Autobahn Raser: Die Polizei schldgt zuriick
www.davilex.de

Kann es sein, dass
Davilex diesmal
Super Plus ge-
tankt hat? Unser
erstes Muster war
kein biederer Ar-
caderacer wider
die StraBenver-
kehrsordnung
mehr, sondern ein
tolles Teil mit tol-
lem Fuhrpark. Im
rassigen Lambor-
ghini, schicken
Roadster, witzigen
Hot-Rod  oder
Buggy geht es
Uber Strecken vol-
ler Rampen und versteckter Boni!

Wenn man demndchst als Blumenkind der Hippie-Generation im Wettkampf mit anderen moto-
risierten Anarchisten quer durch Europa jagt, sitzt einem standig das Establishment in Gestalt
des PS-starken Kommandos von Sonderagent Kriger (gesprochen von Klaus Kindler, der deut-
schen Stimme von Clint Eastwood) im Genick. Trotz astreinem Handling bleiben spektakulédre
Crashs damit nicht aus; jedes Fahrzeug verbiegt sich Blech fur Blech. Statt Billig-Raser also echte
Konkurrenz fur EAs Need-for-Speed-Serie? Die endgdltige Antwaort gibt ein Test in der kommen-
den Ausgabe,

y Baldur’s Gate 2: Shadows of Amn

www.virgin.de

Kurz vor Redaktionsschluss traf ein spielbares Muster vom heiB erwarteten Rollenspiel ein, hier
die ersten Eindriicke: Das klassische AD&D-System wurde weiter ausgebaut; die acht Charakter-
klassen (Barde, Magier, Paladin etc.) lassen sich nun erheblich weiter spezialisieren. Recken aus
Teil eins kdnnen eingebunden werden, wie neue Helden
werden sie automatisch auf 89.000 Erfahrungspunkte
(die Obergrenze im Vorganger) gebracht

Den Schwerpunkt legt Entwickler Bioware auf die Inter-
aktion der Spielfiguren. Alte Bekannte wie Minsc, Boo,
Imoen und Jaheira handeln ebenso wie die neuen NPCs
wesentlich flexibler und sind mit jeweils (iber 100 Sprach-
samples sehr redselig. Auch hier ist uns ein Testmuster
zur kommenden Ausgabe versprochen.

| A
~Die NPCs verfii-
gen iiber so viel
Eigenleben, dass
man sogar mit ih- | -
nen flirten kann! p

Dr. Raymond A. Muzka,
Chefentwickler

A
i, e ——
' e Shield [Red) : Drow Servani
—— —
¥
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Call to Power 2

www.activision.de

Auch wenn rundengetaktete Aufbaustra-
tegie nicht eben in ist, wissen Kenner de-
ren Spieltiefe zu schatzen — und damit
wohl auch dieses Game, das im Gegensatz
zu Teil eins ab Dezember ohne den ver-
kaufsfordernden Untertitel Civilization aus-
kommen muss. Ansonsten alles wie ge-
habt: Statt grafischem Schnickschnack
eine komfortablere Steuerung nebst ver-
bessertem Diplomatie- und Militarsystem
Die wichtigste Neuerung trat bei unserem
Varabmuster allerdings erst nach etwa
5.000 Spieljahren ein, wenn nicht der
Weltraum, sondern der Meeresboden be-
siedelt wird

.dass lon Storm die Entwicklungstools
fur das Actionabenteuer Deus Ex freige-
geben hat? Zu finden ist das rund 4,5 MB
grofie Paket aus Missions-, Skript-, Map-
sowie Dialog-Editor inklusive Dokumenta-
tion im Internet unter www.deusex.com

..dass VCC und RTL ab Dezember in die
Luft gehen? 16 originale Schanzen, diver-
se Weltcupturniere und ein Karrieremodus
sind die Eckdaten von RTL Skispringen:
Herausforderung 2001

dass sich hinter dem Blackstar-Titel Eu-
ropa Universalis (www.europa-universa-
lis.de) ein optisch sproder, inhaltlich aber
ansprechender Mix aus Handel, Diploma-
tie und Kriegsfithrung verbirgt? Es geht
um die Eroberung Europas im Zeitraum
von 1492 bis etwa 1800
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www.sierra.de

Schon Ende Oktober holen Sierra und Impressions den griechischen Géttervater aus dem Olymp,
einen Tag vor Redaktionsschluss schlug noch ein Vorabmuster bei uns auf. Der Nachfolger zu
Pharao wird typische Aufbaustrategie bieten: Wieder miissen Sie eine Siedlung errichten, Roh-
stoffe ranschaffen und sich gegen andere Stadtstaaten behaupten.

Die restaurierte Benutzeraberflache sorgt fir mehr Ubersicht und Komfort, die Isografik sieht im
digitalen Griechenland auch nicht viel anders als einst bei den Agyptern aus. Also immer noch kei-
ne animierten Gewasser, nach wie vor stimmen die GroBenverhaltnisse zwischen Gebauden und
Bevolkerung nicht. Dafir sorgen ein paar spielerische Neuheiten fiir frischen Wind. Beispielsweise
darf man Herkules anwerben und ihn auf Monster wie die Medusa hetzen, Orakel nach der Zu-
kunft befragen oder mit Wettkampfen fur gute Stimmung im Volk sorgen. In der ndchsten Ausga-
be wird ein Test zeigen, ob die verhaltnismalig wenigen Neuerungen den Kauf rechtfertigen.

www.metalgearsolid.com

Ab November schleicht Solid Snake auch tiber PC-Monitore! Der Held in dem auf der Playstation
bereits mit Auszeichnungen (berschiitteten Actionadventure hat die Konvertierung relativ gut
uberstanden, wovon wir uns anhand einer ziemlich kompletten Vorabversion tiberzeugen konn-
ten: Im Auftrag von Microsoft infiltriert man eine Militarbasis im Norden Alaskas, um den Amok
laufenden Monstermech , Metal Gear Rex" auszuschalten

Exklusiv wartet die PC-Version mit zwei neuen Schwierigkeitsgraden auf; die Pad- oder Tastatur-
steuerung des Einzelkampfers funktioniert ausgezeichnet - bloB die unverdndert groben PSX-
Texturen wirken in hohen Auflosungen etwas deplatziert. Ansonsten aber ein spannungsgela- : E
dener Spionagethriller, der mit seinen tberraschenden Perspektivenwechseln und cleveren Geg- . . s 1974
nern eine Menge Laune machen duirfte. Test im nachsten Heft. S o

3 Jagged Alllance 2.5: Unfinished Business = g Wussten Sie iibrigens

www.innonics.de ...dass am Montag den 16. Oktober um

Sir-Techs Allianz Nummer zweieinhalb tragt 21.30 Uhr auf 3Sat die Dokumentation

mit Recht keine Drei im Titel: Urspriinglich
sollte ein Add-on werden, was Innonics da
noch dieses Jahr auf dem deutschen Markt
vertreibt. Die Unterschiede zum Vorganger
sind denn mit freiem Auge auch kaum zu er-
kennen. Basierend auf dem bekannten Sze-
nario wartet Rundenstrategie mit sechs
Schwierigkeitsgraden, zehn neuen Charakte-
ren samt passender Waffen sowie 20 neuen
Sektoren. Per Editor lassen sich die Gelande
auBerdem nach Belieben erweitern.

www.infogrames.de

Wem die Heroes of Might and Magic bisher zu langatmig waren, den wollen Infogrames und
3DO ab November mit vier neuen Ablegern ihrer Serie bekehren — sozusagen Fantasystra-
tegie light: Engine und Szenario bleiben unangetastet, wenn Barbarenheld Tarnum in den

Titeln Warlords of the Wasteland, Masters
of the Elements, Conquest of the Under-
world und Clash of the Dragons auf wech-
selnden Kontinenten je eine vergleichswei-
se kurze Kampagne mit acht Missionen be-
waltigt,

Ob Benutzerfuhrung oder Stil der Optik,
technisch gesehen gleichen die vier Titel
dem diesbezlglich sowieso schon schwa-
chen Heroes 3 also wie ein Ei dem anderen.
Wirklich innovativ ist dagegen der Kampf-
preis von jeweils rund 50 Mark.

PCJ 11/00
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Von Spielemachern und Pixelhelden 1auft?
Einschalten, denn es geht um die Entste-
hung des kommenden Sunflowers-Rollen-
spiels Technomage.

...dass uns PC-Spielern Big Brother auch
in der zweiten Staffel nicht erspart bleibt?
Fir Mitte Oktober kiindigt Infogrames das
neue Game zur Containershow zum Preis
von 50 Mark an. Ob es genauso schwach
wie das erste wird, klart ein Test in der
nachsten Ausgabe.

...dass Sie die kammende Ausgabe sowie-
so nicht verpassen dirfen? Auf der Be-
gleit-CD haben wir namlich bereits Platz
fir Die Siedler: Hiebe fiir Diebe reser-
viert! Nette Gratisaction von Blue Byte, in
der sich knuffige Rémer und Wikinger um
Gold prugeln.




www.evolutiongames.com

Ein netter Plot, den sich die australischen Entwickler von Evolution da
fir ihr Actionabenteuer ausgedacht haben: Genetik und Nanotech-
nik haben in gar nicht so ferner Zukunft alle Krankheiten besiegt, die
Menschheit ist auf dem Sprung ins All. Der Gasriese Jupiter und sein
Mond ,Europa” sind bereits kolonisiert, als eine seltsame Anomalie
auftritt.

Mit drei Helden soll der Spieler dem Phanomen nicht vor Mitte kom-
menden Jahres nachgehen. Der Mix aus Story, Puzzles und viel Action
will 2001 u.a. mit geradezu groteskem Monsterdesign fur Furore sor-
gen

Black & White: Schlechte

Nachrichten! Auf der ECTS
ging das Geridcht um,
Lionhead wurde das Top-
Strategical mal wieder ver-
schieben — auf Dezember,
wenn nicht gar Januar.
Wohl wahr”, bestatigte
Peter Molyneux, ,es gibt |
noch sehr viel zu tun.”

Battle Isle — Der Andosia
Konflikt: Anfang Septem-
ber, Blue Byte schickt ein
spielbares Muster mit ei-
ner von insgesamt zwei
Kampagnen. Unser erster
Eindruck: noch zu hek- §
tisch. Bis Novemnber will ¢
der Hersteller das Game-
play aber ohnehin tunen.

Crazy D-Day: heilit jetzt
Invasion Deutschland und
ist nach dem spielbaren
Muster zu urteilen ein
tiberraschend witziger
Egoshooter mit Wiederer-
kennungswert. Freuen Sie
sich ab November auf
fréhliches Monsterplatten
in Minchen und Berlin.

| Produktinfo 043 |
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Bereits im Oktober offerieren uns Empire und
die britischen Entwickler von Mind's Eye ei-
nen Job als digitaler Schafhirt. Wir hatten
eine Schnupperversion der Action-Kno-
belei: Im Stil des Klassikers Lemmings gilt es
unter Zeitdruck eine Schar einfaltiger Bloker
durch 24 kunterbunte Levels und sechs Bo-
nusabschnitte zu lotsen. Natdrlich verbergen
sich im Gelande jede Menge fiese Fallen und
es macht einen Heidenspal3, die Viecher in
Dampframmen, Haifischbecken oder Flam-
mentoaster zu treiben — trotzdem muss eine
gewisse Anzahl liberleben, damit sich das Tor
zum nachsten Abschnitt 6ffnet.

Die Steuerung hat uns gut gefallen, die Grafik mit Abstrichen: knuffige Draufsichtoptik, aber
wahrlich nix Besonderes. Das hat aber immerhin zur Folge, dass man den Hirtenstab bereits auf
einem kleinen Pentium schwingen darf

Rattenscharfe Comics

Als Deutschlands erfahrenstes Spielemagazin fithlen wir uns nattrlich auch gewissen Traditio-
nen verpflichtet, so zum Beispiel zeitlos guten Comics. Und wer sich noch an Deutschlands aller-
erstes Spielemag, die ASM, erinnert, der kennt gewiss auch die Strips von Mathias Neumann.
Jetzt ist die Space-Rat also wieder da: kultig wie immer und bunter denn je!

Ziggy Space-Rat ist die coolste ZweifuB3ratte
der Galaxis — und die fieseste: Mit Vorliebe jagt
das haarige Biest ganze Planeten in die Luft. Und
falls gerade keiner zur Hand ist, dann eben et-
was anderes

Stevie Lucas ist Captain des Raumschiffs , H.R. Lucky Star” und
quasi Ziggys Herrchen. Er selbst ist eher gut- denn bosartig, hefti-
ge Zwistigkeiten sind damit schlicht und ergreifend vorprogram-
miert,

T'Pow ist als Vulvanier streng der Logik verpflichtet — der Logik, dass
man bei Gefahr besser die Beine in die Hand nehmen sollte! Und aus-
gerechnet dieses Weichei dient mit Ziggy und Stevie auf einerm Raum-
schiff

Mathias Neumann schwingt den Pinsel.
Wenn er nicht gerade , Space-Rat” zeichnet
oder sich seiner Schwertkampftruppe widmet,
stellt er seine Werke auch bei Spiegel Online,
Web.de oder Tomorrow aus,

www.pcjoker.de

www.cryo-interactive.com

Es gibt ja schon selten damliche Spieletitel,
aber dieser Ubertrifft sie alle: Gifty als Name
fur einen superknuddeligen Cartoonhel-
den?! Davon abgesehen ist das fir Novem-
ber angekiindigte 3D-Actionabenteuer
aber alles andere als giftig. In bester Jump-
and-Run-Tradition hipfte der Titelheld in
unserem Vorabmuster seiner entfihrten
Prinzessin hinterher, sammelte in acht weit-
laufigen Arealen Zauberspriiche auf, tiber-
wand clever aufgebaute Plattforminstallatio-
nen und rang Gegner mit Stock und Magie
nieder

Die Steuerung klappte vorziglich, wir konn-
ten ungetriibt das abwechslungsreiche 3D-
Gelande, die flieBend animierten Figuren,
die tollen Lichteffekte und die schicken
Schatten genieBen. Bleibt dem Spiel nur zu
winschen, dass der kindische Heldenlook
nicht abschreckend wirkt. Das Gameplay ist
namlich er-

staunlich
erwachsen,
Story und
Puzzles ha-
ben richtig
Pfiff!

g Wussten Sie iibrigens

...dass Hasbros komplexer SF-Egoshooter X-
Com Alliance nicht mehr in diesem Jlahr er-
scheint? Selbst einen Termin fr 2001 woll-
ten die Entwickler nicht bestatigen - gibts
da grébere Probleme?

...dass Empire eine echt originelle Spielidee
hatte? Als Ghost Master darf man Ende
kommenden Jahres Menschen aus ihren Be-
hausungen vertreiben. Empire kiindigt eine
Art aufgepepptes Dungeon Keeper voller
Gags und Horror in Cartoonoptik an.
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BUCHER MUSIK DVD&VIDEO SOFTWARE&CD-ROMs COMPUTER-&VIDEOSPIELE E-CARDS AI.II(“NONEN zSHOPS

www.amazon.de

Ab sofort kauft man die neuesten Spiele dort,
y wo PC und Konsole stehen: Zuhause. Unter
. www.amazon.de kann man jetzt ganz einfach

jede Menge Computer- und Videospiele bestellen. einfach so einkaufen

Das ist Shopping auf dem néchsten Level. d
amazonde
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Roter Sturm liber Frankreich =

Hol Dir die neuesten
Games per Mausklick!

der Zusammenfassung wesentlicher Fakten des Spielemarktes ‘99 kann man beispielsweise nachlesen, dass
hierzulande mit Entertainmentsoftware rund 1,43 Milliarden DM umgesetzt wurden — davon rund 70 Prozent
mit Programmen fiir den PC. AuBerdem gibts die Jahrescharts von Media Control: Auf Platz finf Rollercoas-
ter Tycoon, Platz vier Sim City 3000, dann Die Siedler 3 und Age of Empires 2 sowie als groBer Sieger Com-
mand & Conguer 3. Soweit die Vollpreisgames, bei den Budgetangebaoten fuhr der Autobahn Raser der Kon-
kurrenz davon.

99,99 °M

jetzt vorbestellen

CHREMOY [IWALHT BONDEMBALY

Battle Isle -
Der Andosia Konflikt

Schreibt Tom Clancy seine Bestseller ab sofort in Fran-
zdsisch? Kaum, doch die von thm mitbegrindete
Spielecompany Red Storm wurde Ende August
von Ubi Soft aufgekauft. Neben fiesen Flops wie
ruthless.com gehen damit auch feine Titel wie Rain-
bow Six oder Rogue Spear nach Paris. Und nachdem
man zuletzt keinen europaischen Vertrieb mehr fir
seine Spiele hatte, ist zumindest dieses Problem aus
der Welt

Ab sofort in franzosischer
Hand: Titel wie Rogue Spear

VOYAGER
 ELITE FORCE

Bislang eine eher unbekannte, well recht neue Gréle am Markt, hat der britische Publisher EON jetzt zwei
starke Titel an Land gezogen: An der erfrischend witzigen Flugsimulation Airfix Dogfighter @ schraubt man
gemeinsam mit dem Team von UDS (die Macher der schragen Playstation-Fahrradsim No Fear Downhill
Mountainbiking) noch bis November — Grafik, Steuerung und Action einer ersten Demo haben uns aber
schon vorab beeindruckt. AuBerdem hat man die Bitmap Brothers reaktiviert. Mit dem Echtzeitstrategical
Z 2 @ melden sich die Kultbrider zu Beginn kommenden Jahres auf dem PC zuriick. Schnorkellose Action
statt komplexem Ressourcenmanagement ist versprochen; mit spektakuldren Grafikeffekten und viel Humor

Star Trek Voyager

in den Zwischense-
quenzen.

Messen 8 Terming

Game 2000

Internationale Computer- und Brett-
spielemesse

3. bis 5. November 2000
Ziirich/Schweiz

Info: www.game-show.ch

Tel.: 0041/12 40 55 66
Hobbytronic

Verkaufsmesse for alles Digitale
14, bis 18. Februar 2001
Dortmund

Info: www.westfalenhallen.de
Tel.: 0231/120 45 21

E3

WeltgroBte Fachmesse der Spiele-
branche

17. bis 19. Mai 2001

Los Angeles/USA

Info: www.e3expo.com

Fachmesse fiir Spielzeug & Co

1. bis 6. Februar 2001
Nirnberg
Info: www.spielwarenmesse.de

Tel.: 0911/99 81 30

Game Developers Conference
Treff fir Spielentwickler

20. bis 24. Marz 2001

San Jose/USA

Info: www.gdconf.com

Internationale Funkausstellung

Publikumsmesse fir Unterhaltungs-
elektronik

25. August bis 2. September 2001
Berlin

Info: www.ifa-berlin.de

Tel. 030/30 380

www.pcjoker.de

CeBIT

Milia
Fachmesse fur Games und Medien
11. bis 14. Februar 2001

Cannes/Frankreich
Info: www.milia.com

WeltgréBte Fachmesse fur Digitalien
22. bis 28. Marz 2001

Hannover

Info: www.cebit.de

European Computer Trade Show (ECTS)

Europas grofite Spielefachmesse

2. bis 4. September 2001
London/Enaland
Info: www.ects.com

Produktinfo 027

~
~

5
=

]
=
a

&

]
=3
<

Command & Conquer
Alarmstufe Rot 2

Die Siedler 4
Coming soon —
jetzt schon vorbestellen

Computer- und Videospiele
unter www.amazon.de.

Ab 89,— DM Bestellwert
versandkostenfrei.

einfach so einkaufen

amazonde




AKTUELL Spielmusik

Das musikalische
Marchen fiir Spieler

13 Komponisten namhafter
Game-Soundtracks haben
sich zu einem fantastischen
Musikprojekt zusammenge-
funden: Diese Scheibe ist ein
Hit!

SchlieBen Sie die Augen. Jetzt sind Sie
Gallahadt und vertraumen Ihr Leben mit
Ihrer Freundin im Fantasyreich , Merreg-
non”. Doch plétzlich wird die Liebste von
einem Drachen entfihrt! Sie starten ge-
danklich schon zur typischen Rettungsak-
tion, da wird Ihnen klar, dass Lindwrmer
vielleicht gar nicht bése sind. Woméglich
sind aber auch Ihre Freunde nicht die, fur
die sie sich ausgeben?

Diese Geschichte wollen Thomas Backer,
ein 22-jahriger Student der Germanistik
sowie Theaterwissenschaft, und der Spie-
lemusiker Fabian Del Priore (Extreme As-
sault) allein durch Musik im Kopf des
Zuhorers entstehen lassen. Das Konzept
fur das ehrgeizige Projekt stie3 bei nam-
haften Digital-Komponisten wie Chris
Hulsbeck (Turrican 2), Allister Brimble (All-
en Breed) und Olof Gustafsson (Pinball
Fantasies) sofort auf Begeisterung — insge-
samt zehn Berlihmtheiten aus der Demo-
und Spieleszene steuerten im Schnitt je-
weils zwel Werke zur CD bei, drei weitere
Komponisten je einen Bonustrack.

Als erstes Konzeptalbum in diesem Be-
reich ist Merregnon einzigartig: Die klassi-
schen Stlicke sind nach Themen geordnet,
die Musiker mussten sich an Vorgaben
wie , Drachenkampf” oder ,Romanze”
halten, genossen aber innerhalb dieses
Rahmens alle Freiheiten. Dank moderner
Kommunikationswege wie E-Mail und In-
ternet-Chat wirkt das Ergebnis trotz der
weltweit verstreuten Interpreten wie aus
einem Guss. Dies zu erreichen war nicht
immer ganz einfach, wie sich Thomas
Bocker erinnert: ,Wegen der unterschied-
lichen Zeitzonen musste man schon mal
bis spat in die Nacht warten, um ein ver-
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~Dieses Projekt ist

schlicht faszinierend!”
Spielmusiklegende Chris Hiilsbeck

nunftiges Gesprach fiithren zu kénnen!”
Durch viel Eigeninitiative entstand hier ein
orchestraler Soundtrack, wie er sonst nur
in groBem (finanziellen) Stil realisierbar ist.
Doch alle Musiker haben sich mit einer
Gewinnbeteiligung begntigt, so sehr stan-
den sie personlich hinter dem Projekt. Am
Ende bietet die Scheibe fiir 32 Mark aber
nicht nur 74 Minuten akustischen Hoch-
genuss, auch das 24-seitige Booklet wur-
de von renommierten Kiinstlern wie Horst
Barenz oder Nick Dingbaum, die beide
schon fur Disney gezeichnet haben, illus-
triert. Weil die erste Auflage auf 1000
Stuck limitiert ist, sollten sich Interessen-
ten beeilen, an das musikalische Marchen
in Wort und Bild zu gelangen. Die CD ist
erhaltlich Uber die Internetadressen
WWW.MEerregnon.com, Www.synsoniq
com und www.traxinspace.com, auf der
Begleit-Scheibe zu dieser Ausgabe finden
Sie ein Medley als kleinen Vorgeschmack.
(pk)

j Signierte Edition zu gewinnen

Gemeinsam mit Thomas Bocker verlosen
wir eine nummerierte und von allen Kom-
ponisten handsignierte Ausgabe von
Merregnon, dazu noch neun regulare CDs.
Schicken Sie uns einfach eine Postkarte oder
E-Mail bis zum Einsendeschluss am 7.11 Pp/:‘:_ P 1"..":'”,' P‘{_“r |
2000, dann entscheidet (unter Ausschluss Vo X\ RO RS 1
des Rechtsweges) das Los.

Joker Verlag

Stichwort: ,Merregnon”
Max-Loidl-Weg 4

D-85598 Baldham

E-Mail: gewinn@pcjoker.de
Fax: 08106/899607

www.pcjoker.de
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AKTUELL Reportage

'_,.f_|e“,5|c- 2 eler '
gegen Me 0 le“terror -Seit Jahren werden Compu-

terspieler im TV als welt-

z “ r.“weh l" setzen fremde Idioten verunglimpft

oder als psychopathische Kil-
‘ler verleumdet. Eine Gruppe
von Actionfans will das nicht
langer tolerieren und ruft
zur Gegenwehr auf.

L, Roundsup” nennt sich einer der Radels-
flhrer. Frei aus dem Englischen lbersetzt
bedeutet sein Spitzname so viel wie
.Viehtreiber”, Jeder Netzwerkspieler
gibt seinem digitalen Alter Ego einen sol-
chen Nick — wer schon mal an Multiplay-
er-Shootouts teilgenommen hat, weil3
um den Erfindungsreichtum der Fans sol-
cher Spiele wie Quake 3, Unreal Tourna-
ment oder Counterstrike. Die Nicks (Ab-
kiirzung von Nickname, dem englischen
Wort fur Spitzname) sind mal witzig, mal
martialisch und lassen manchmal sogar
auf die Persanlichkeit hinter der virtuel-
len Figur schlieBen. Oder zumindest auf
*die Art und Weise, wie jemand sein Spiel
g angeht.
. - » Roundsup heilft im burgerlichen Leben
T e ' Joachim Buml. Wenn er am Monitor ge-
' gen die anderen Mitglieder seines Clans
0816 antritt, dann hetzt er sie gerne vor
sich her. Ungefahr so, wie man das im
- Wilden Westen mit Biiffeln gemacht hat
— bis sie mide und somit bereit fur den
finalen Fangschuss waren. Den Eindruck
eines blutrinstigen Massenmaorders in
spe macht der 19-Jahrige trotzdem nicht.
Eher schon den eines stinknormalen jun-
gen Mannes von heute: Wenn Roundsup
gerade nicht fur Frags und Punkte die
Railgun bemuht, dann geht er mit Freun-
den aus, fahrt im Golf spazieren oder be-
reitet sich auf das bevorstehende Abitur
vor.
Dem Fernsehen sind Abiturienten aus

PCJ 11700 www.pcjoker.de
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B Rennspiel

sonstige

Mediales Missverhaltnis: Von Giga und den RTL2-News abgesehen, berichtet das Fernsehen nahezu ausschlieBlich liber blutige Netzwerkshooter. Dabei
liegt der Anteil des Actiongenres an allen verkauften PC-Spielen bei nur knapp 20 Prozent — und selbst hier handelt es sich iiberwiegend um harmlose

Actionabenteuer wie Tomb Raider

~Es argert mich, dass
fast niemand im TV
ganz normal iiber Spie-
le berichtet!”

Giga-Moderator George Zaal kennt sich mit
den Mechanismen des TV-Journalismus aus

der ,Generation Golf" natirlich keine
Geschichte wert, potenzielle Killer schon
Also wurde aus dem virtuellen Spal3 am
31. Juli mal wieder blutiger Ernst. ,Gu-
ten Abend zu Report Mainz", so begruB-
te ARD-Moderator Bernhard Nellessen
die Zuschauer zu einem TV-Magazin, das
an sich in dem guten Ruf steht, grundso-
lide Recherche zu leisten. Doch bereits
die Anmoderation lie3 auf die Reportage

A

2 P n - & iy
Der Antiterrorshooter Counterstrike zahlt momentan zu den beliebtesten Netzwerkgames: Nicht }
nur der tollen Optik oder des schnittigen Designs wegen, sondern auch, weil dieses kostenlose

Add-on fur das deutsche Half-Life auf beliebig vielen Rechnern installiert werden darf

5

PR | : - L N e |

eines Birgerkriegs schlieBen: , Maschi-
nenpistolen werden auf Menschen ge-
richtet, ein FeuerstoB3, Blut spritzt”, hieB
es da unter anderem. Auch dass ,man
sich trifft... und gemeinsam totet”. Was
folgte, war allerdings kein Frontbericht
aus Irland oder dem ehemaligen Jugosla-
wien. Vielmehr ging es um eine ganz ge-
wohnliche Netzwerkparty in Lineburg,
die Meisterschaft in Counterstrike, dem
Add-on zu Half-Life. , Ekelst du dich

www.pcjoker.de

nicht davor?”, wurden Anwesende da
gefragt und ganz nebenbei behauptet,
dass die Eltern von all dem nichts wiiss-
ten.

,Nachdem wir in den Medien schon so
oft als Amoklaufer und Psychopathen
hingestellt worden sind, waren wir ein-
fach enttauscht, dass sich jetzt sogar
die offentlich-rechtlichen Sender zu so
Gbertriebenen Berichten hinreiBen las-
sen"”, formuliert Roundsup seine Wut

iweiter siehe Seite 36)

PCI 1100



AKTUELL Reportage

REPORT MAINZ
SENDUNG: 31.07.2000

htip: /vwwv.swr-online.defAeport
Mord am Computer - JugendspaB mit virtuellen Hinrichtungen

Bericht Sebastian Bosel

Maoderation Bernhard Nelless en:

Guten abend zu REPORT Mainz. Meistens passiert es im Kinderzimmer: Maschinenpistolen werden auf Menschen gerichtet,
ein FeuerstolB, Blutspritzt. E twa die Halfe aller Kinder und Jugendlichen spieltregelmaBig Computerspiele - das sagen aktuelle
Studien. Besonders beliebt sind besonders brutale Actionspiele. Zur Zeit entwickeltsich eine ganz neue Subkultur. Man trifft
sich zu groBen Parties, vemetztseine Computer und ttet gemeinsam. Ja, man tragtsogar Meisterschafen aus im Morden per
Mausklick. Die meisten E Itern sind vollig ahnungslos. Sebastian Bosel berichtet.

Bericht:

Vorbereitungen fur eine Mega-Party in Luneburg. Drei Tage lang werden sie durchmachen zusammen mitihren Freunden und
ihren Computem. Sie wollen eine sogenannte LAN-Party feiern, die Party-Droge: Computerspiele.

Frage: Sie bnngen Ihren Sohn zur LAN-Party?
O-Ton, Mutter:
»la.«

Frage: Und, was halten Sie von so einer LAN-Party?
O-Ton, Mutter:
»Na, ich halt nichtso viel davon.«

Frage: Was istdenn Counterstrike? -
O-Ton, Sohn:
»Ein Ballerspiel, ein Strategiespiel, ein E go-Shooter, wo man sich eben abschieBt «

Frage: Also ballern erstmal?

O-Ton, Jugendlicher:
»Eigentich nur ballern, ja! Manche Leute bezeichnen uns als krank, aber damit konnen wir
leben.«

Frage: Warum machtdas SpaB, Leute zu erschieBen?

O-Ton, Spieler:
»Fur mich istdas ein Spiel. Es geht mir nichtdarum, geil, jetzt hab ich den umgebracht, das ist
wie Mensch-argere-Dich-nicht, da gehts ja auch darum, da schlagtman Figuren, oder Muhle, da
gehtder Bauer weg, da frag ich ja auch nicht, was passiertda mitdem Bauern, wie hab ich den
da jetzt geschlagen, hab ich den da niedergemetzelt oder so.«

In Luneburg istes Nacht geworden. Schon sechs Stunden Computerspiel nonstop. Die Vorrunde der deutschen
Meisterschaft hat begonnen. Viele Tote, viele Punkte. An Schlafen denktniemand. Gute Stimmung beim Organisator:

O-Ton, Christoph von Wietersheim, LAN-Party-Organisator:
»Das schone an solchen LAN-Partys ist, es gehtabsolutstressfrei ab. Ich hab noch keine
einzige LAN-Party gehabt, das ist mitlerweile die MDP8, wo es Stress gab, tiberhaupt nicht.
Also es istsozusagen Friede, Freude, Eierkuchen. Es istne feine Sache. «

Friede, Freude, Eierkuchen - nichtin der virtuellen Welt,

Frage: Was spielstDu hier fur ein Spiel?
O-Ton, Spieler;
»Soldier of Fortune. «

Frage:Dich ekeltdas auch nicht?
O-Ton, Spieler:
»N©, istdoch nur ein Computer.«

Das Actionspiel Quake 3 - eines der brutalsten Spiele. Drei Wochen war es auf derm Markt, dann erstvwrde es indiziert,
bis dahin waren schon 70.000 S piele verkauft. Profit gegen Moral - mit Actionsspielen machtdie Industrie etwa 1 NMilliarde
Mark Umsatz pro Jahr. Das Feigenblatt der Industrie: ein Stempel mit einer Altersempfehlung. Verkaufer mussen sich aber
nichtdaran halten. Deshalb will das Jugendministerium jetztden Jugendschutz neu regeln. G eplant nicht mehr freiwillige,
sondem verbindliche Alterskennzeichnungen fir Computerspiele.

Uber 60Stunden Party in Luneburg. Ein paar konnen einfach nicht mehr. Andere
mussen noch - im Finale ran. Der amtierende deutsche Meister LKH kampftgegen
den Clan TAD. Die Titelverteidiger uberleben, sie treffen besser. Die Subkultur hat
einen alten und neuen deutschen Meister. Nur kaum jemand wei3 es. Nichteinmal
die Eltemn.

Auszige aus dem Original-Manuskript zum TV-Bericht vom 31,7.00 auf ARD

PCJ 11700 www.pcjoker.de




THE

Der Ausloser

Am 31. Juli wurde im ARD-Magazin ,Report Mainz” ein Bericht
uber die Lineburger ,Monster Daddel Party MDP 8" ausge-
strahlt. Im Anschluss an die Anmoderation (Zitat: ,Man trifft

sich... und totet gemeinsam”) kamen Teilnehmer an der Veran- Das neue 3D-Adventure der Macher von
staltung und deren Eltern zu Wort, offensichtlich unvorbereitet '

und daher unbeholfen wirkend. Wohl tberlegte Antworten da- Dracula Resurrection
gegen durften der Party-Organisator Christoph von Wietersheim,
Frau Elke Monssen-Engberding als Leiterin der Bundespriifstelle
fur jugendgefahrdende Schriften, der Kélner Sozialpadagoge
Wolfgang Fehr sowie last, not least Markus Wilding als Presse-
sprecher des gebeutelten US-Herstellers Activision zum Besten
geben.

Auf Activisions Konto gehen die im Bericht angeprangerten
Egoshooter Quake 3 und Soldier of Fortune, auBerdem war
Counterstrike von Valve/Sierra zu sehen. Leider erhielten wir von
der SWR-Rechtsabteilung keine Erlaubnis, Ihnen den TV-Bericht
auf der Begleit-CD als Video zuganglich zu machen. In Textform
finden Sie ihn komplett im Internet unter www.swr-online.de/
report; links einige Auszlige.

Quer durch die Jahrhunderte zieht sich eine
schreckliche Verschworung: Jetzt liegt es an Thnen.
sich in den Strudel der Zeit zu stiirzen,

um die Apokalypse zu verhindern!

= Die Reaktionen

Heftige Proteste am folgenden Tag, hunderte Zuschauer drohten
mit ihren E-Mails zeitweise die Server der SWR-Redaktion lahm
zu legen. ,Das meiste waren Protestmails von enttauschten und
verargerten Netzwerkzockern”, weil3 der fir den Bericht zustan-
dige Redakteur Sebastian Bosel nun. , Viel davon kam aber durch
ein Schneeballsystem zustande, weil via Internet zum Protest auf-
gerufen wurde. Ich glaube, die meisten Einsender haben den Bei-
trag gar nicht wirklich gesehen.”

Nichtsdestotrotz waren die Reaktionen gewaltig, in einschlagigen
Foren kam es zu kontroversen Diskussionen. Allein auf der Spiele-
homepage www.gamesattack.de liefen binnen weniger Stunden
67 Postings zum Thema im Actionforum auf! Ansonsten sam-
meln sich hier selbst zu spannenden Themen im Lauf der Zeit so
um die zehn Antworten an

Die Folgen

Nachdem Netzwerkspieler in vergleichbaren Reportagen (vor al-
lem von Privatsendern) schon haufiger mit Mord und Totschlag in
Verbindung gebracht wurden, kochte die Volksseele. Bei zwel
eingeschworenen Counterstrikern riss sogar endgultig der Ge-
duldsfaden: Auf Anregung von Daniel Mutlu alias ,Mr. Oizo”,
der Netzwerkshooter als ,sportlichen Wettkampf” betrachtet,
grindete Joachim Buml alias ,Roundsup” am 15. August die
United Federation of Gamers (UFG).

Momentan noch im Internet unter www.roundsup.de eher provi-
sorisch prasent, ist es Sinn und Zweck der Initiative, moglichst
viele Mitglieder zu versammeln und mit dem Gewicht der Stim-
men Lobbyarbeit zu leisten. Binnen drei Wochen bezeugten im-
merhin rund 300 Zocker durch den Eintrag im Gastebuch ihre So-
lidaritat mit der Idee. ,Bisher hatten Netzwerkspieler ja keine kol-
lektive Stimme. Wir wollen den Gamern so eine Art Gemein-
schaftsgefuhl geben, hoffen dabei auch auf die Unterstiitzung
durch die Industrie”, meint Joachim Bum!|

Als Geheimagent wider Willen ins Herz

des Louvre-Museums geschickt, stiirzen
Sie sich in den Kampf gegen eine dunkle
Templerbruderschaft, die dem Chaos zur
Herrschaft verhelfen will. Ob Sie jemals
wieder ins 21. Jahrhundert zuriickkehren
konnen, hiingt einzig von IThrer Gerissenheit
ab!

www.thefinalcurse.de
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AKTUELL Reportage

Uber das beharrlich gepflegte Anti-image
der Spielergemeinschaft in der Offent-
lichkeit. Er weil3, dass er mit seiner Mei-
nung nicht allein ist; im Internet machen
sich witende Gamer immer haufiger
Luft. ,Wir mussten einfach was unter-
nehmen", sagt Roundsup und so grin-
dete er Mitte August kurz entschlossen
die United Federation of Gamers. Noch
Ist die UFG wenig mehr als eine Home-
page im Internet, doch hier soll erst ein
einschldagiges Meinungsforum pro Com-
puterspiele und LAN-Parties, dann eine
richtige Hobby-Lobby entstehen

Gewaltfreier Widerstand also, das sollte
so manchen TV-Redakteur oder Zei-
tungsmann doch herraschen. Statt, wie
man das von solchen ,Monstern” erwar-
ten wurde, wiste Drohungen auszu-
stolBen, suchen Joachim Buml und die
Seinen den Dialog mit den Massenmedi-
en. Der ist auch bitter nétig, will man es
nicht langer hinnehmen, dass ereignislts-
terne Reporter unspektakuldare Wahrhei-
ten in vermeintliche Skandale umbiegen.
Die Angestellten des Minchener Spie-
lehandlers PC Fun haben das hautnah er-
lebt. Es war an einem gewohnlichen Ad-

aEas
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Wenn im Netzwerkspiel Polygonfiguren sterben, wird dafiir das Kunstwort ,Frag” benutzt, nicht
Kill oder Mord: Durch diese Wortwah! wollen Gamer den Unterschied zwischen Fiktion und Rea-

litat klar herausstellen

Ganz parsiniich

ventstag im letzten Jahr, da betraten
zwel halbwichsige Kids den Laden, um
den Egoshooter Skout zu kaufen. Doch
man hatte nicht bedacht, dass dieses
Programm von der USK nur fur Erwach-
sene empfohlen wird

Die jungen Kunden waren kaum aus der
Tdr, schon stirmte ein Reporterteam von
Focus-TV das Geschaft. ,Die hielten mir
ein Mikro unter die Nase und schnauzten
mich an, ich solle sofort Stellung neh-
men”, wundert sich PC-Fun-Mann Mar-
tin Freibauer noch heute. Er hatte
wahrend des gesamten Vorgangs im Ab-

~Sollten sich Volljahrige
diskriminiert fiithlen,
dann tate uns das Leid”
Kommentar des fiir den umstrittenen ARD-

Bericht verantwortlichen Redakteurs Sebasti-
an Bosel

Richy:
Eine  Million
Frags, aber bis-
her nur bel Rot
Uber die Strafle
gelaufen - da-
mit bin ich flrs

Fernsehen naturlich uninteressant
Dem
Zuschauer werden wichtige Tatsa-

Quote geht vor Wahrheit
chen vorenthalten, damit bei
AuBenstehenden ein falscher Ein-
druck aufkommt. Wer sagt den
Leuten mal, dass PC-Spiele eine
der intelligentesten Unterhal-
tungsmaglichkeiten Uberhaupt

sein konnen?

PCI11/00

Trille:

manchen Bel-
trags Uber
Amok laufen-
de Jugendliche
,Die Tater besallen Gewalt ver

herrlichende Computerspiele!”
Klar, das kann kein Zufall sein, hier
muss ein Zusammenhang beste-
hen. Dass umgekehrt gut 90 Pro-
zent aller normal entwickelten
Kids dasselbe Hobby pflegen,
bleibt unerwahnt. Aber differen-
zierte Ausleuchtung wirde ja die
Quote versauen

Jack:

ganze Rummel

um gewalttati-

ge PC-Spleler
das typische
,Nessie-Phanomen” — mit scho-
ner RegelmaBigkeit fullt es die
Schlagzeilen, wirklich gesehen
hat es noch keiner. Aber wenn
schon Otto Normalspieler der
Buhmann der Nation ist, was sind
dann wir Spieleredakteure? So
was wie Berufskiller! Tja, fraher
vereinsamte Pickelnase, heute

potenzieller Attentater

www.pcjoker.de

Paul:
Der kronende In meinen Au- Ich spiele tag-
Abschluss so gen ist der lich mehr oder

weniger bruta-

le Spiele, und
das seit Jah-
rer. Man halte
mich also von der Gesellschaft
fern, da ich wohl zwangslaufig

zur Killermaschine werde! So sa-
gen es die Medien, dann muss es
ja stimmen. Ich kann nur hoffen,

dass die heutige Generation nicht

ahnlichen Schwachsinn an thre
Kinder weitergibt. Denn tber-
haupt sind doch die Eltern gefor-

dert!



~Wir wollen endlich ver-
standen und toleriert
werden!”

Joachim Buml alias Roundsup vom Counter-
strike-Clan 0816 bzw. der United Federation
of Gamers

seits gestanden, wahrend sein Kollege
Tommy Baier mit dem Verkauf beschaf-
tigt war. Im Fernsehen kam das freilich
anders rlber: Martin Freibauers Korper
wurde von den FiBen bis zum Hals ge-
zeigt, die von Tommy Baier spater einge-
holte Stellungnahme auf die Tonspur ge-
schnitten. Alles Teil eines unseriés recher-
chierten Berichts, der dem Handler un-
terstellte, er wirde Killergames an
Kinder verscherbeln.

Natdrlich, auch wir haben bereits gefor-
dert, dass USK-Empfehlungen mehr Be-
achtung im Handel finden sollten. Trotz-
dem muss man PC Fun hier zugute hal-
ten, dass das eher zahme Skout nicht so
ohne Weiteres mit indizierten Schlachtfes-
ten wie Sin oder Soldier of Fortune ver-
gleichbar ist. AuBerdem ist es nun mal
Tatsache, dass der USK-Sticker eine Emp-
fehlung ohne rechtliche Grundlage dar-
stellt — es liegt im Ermessen des Verkau-
fers, ob er sich daran halten will. Das er-
wdhnte der TV-Bericht aber erst ganz
zum Schluss, als die Meinung des Zuse-
hers bereits manipuliert war. ,Klar, das
war damals nach dem Massaker in Berch-
tesgaden. Da brauchten die halt einen
Stindenbock fir Amok laufende Kids”, so
erklart sich Martin Freibauer die Sache.
Teils an den Haaren herbeigezogene Pa-

ENL -

Reportage AKTUEL

enieaeial 2 o1 :

| Das gibt wieder Medienstunk: Beim hollandischen Echtzeitstrategical Hooligans mischen ab No-
| vember marodierende FuBbalifans arglose Passanten auf. Krasses Thema, aber schwache Optik

|| und fades Gameplay

rallelen von tatsachlichen Verbrechen mit
Computerspielen sind denn auch ein ver-
breitetes Phanomen. Als erfahrener Spie-
lemoderator beim Compu-Sender Giga
TV kennt George Zaal solche Manipula-
tionen bestens: ,Ja, das hilft der Quote.
Ich kénnte mich mit wachsender Begeis-
terung Uber derartige Berichte aufregen.
Die ARD-Reportage beispielsweise fand
ich mehr als schwach. Ein 15-Jahriger soll
erklaren, worum es in Counterstrike
geht? Kann man sich ja denken, was da-
bei herauskommt...”

Umso erstaunlicher, wie wenig stottern-
de TV-Teenies und blutende Egoleichen
die Hersteller der betroffenen Spiele zu
berlihren scheinen. Das von den Massen-
medien immer wieder gern gezeichnete
Bild vom amokverdachtigen Netzwerk-
junkie wird nicht etwa durch Imagekam-
pagnen bekampft, sondern durch frag-
wirdige Anzeigen sogar eher noch un-
terstitzt. Da steht dann etwa ein grin-
sender Typ mit Popcorntite bei einer
Beerdigung (Nox) oder wird ein Schlacht-
fest im Kélner Dom ausgerufen (Crazy D-
Day). Hermann Achilles vom Spielever-
band VUD sieht aber keinen Handlungs-
bedarf, denn: ,Immer, wenn wir uns
konkret mit Kritikern unterhalten, mer-
ken wir, dass deren Vorwiirfe Gberwie-

www.pejoker.de

gend polemisch sind.” Da hat der Mann
zwar Recht, doch unser Bild in der Of-
fentlichkeit muss endlich gerade geriickt
werden. Und die Verantwortung daftr
sollte man nicht betroffenen Spielern wie
Joachim Buml alias Roundsup allein
Uberlassen! (rl)

Homepages zum Thema

www.roundsup.de

Aut der provisorischen Homepage der United
Federation of Gamers (UFG) kénnen Sie sich
als Mitglied eintragen und so gegen reiferi-
sche Berichterstattung in den Massenmedien
votieren

62.26.211.141/~die0816/blut/berichte.html
Auflistung von positiven wie negativen Text-
und TV-Reportagen tber LAN-Parties in den
Massenmedien,; erhebt keinen Anspruch auf
Vollstandigkeit. Unter anderem vertreten: RTL

www.swr-online.de/report

Im Archiv findet sich unter dem Datum des 31
Juli 2000 das Manuskript des umstrittenen TV-
Berichts lber eine Lineburger Netzwerkparty
—die Initialztindung zur Grindung der UFG.

PCl11/00
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AKTUELL Angespielt

Nie zuvor hat jemand Taktik und Action so packend verknipft wie die spanischen
Pyro Studios in Commandos — seit zwei Jahren wartet die Fangemeinde sehnsuchtig auf
eine Fortsetzung. Wir folgten der Einladung von Eidos und packten in Madrid den
neuen Stier erstmals bei den Hornern!

! > wili

.

Zu Besuch bei den Pyro Studios

- A

PCI11/00




Angespielt AI(TUELL

» Sonne, Sombreros
und Strategen

Gonzo spricht kein Englisch, wir kaum Spa-
nisch. Schade, denn Gonzo ist nicht die
Langnase aus der Muppet Show; Gonzo
Sudrez ist der geistige Vater von Commandos
- jenem famosen Spiel, das vor gut zwei Jah-
ren ein neues Genre zwischen Echtzeitstrate-
gie und Combatsimulation schuf. Vertrieb
Eidos gabelte 1998 beim spanischen Entwick-
ler Pyro einen der ganz wenigen wirklichen
Uberraschungshits auf: Commandos wurde
praktisch aus dem Nichts zum Klassiker!

Der damals noch sechs Mann starke StoB-
trupp aus dem Zweiten Weltkrieg beein-
druckte auf den ersten Blick mit Isografik in
einer Detailfulle, wie man sie bis dato noch
selten gesehen hatte. Dass sich die Pracht
auch noch in bis zu sechs Fenster aufsplitten
lieB, kam einer technischen Sensation gleich:
Jedes Window war separat (ber einen riesi-
gen Bereich von totaler Ubersicht bis zur pra-
zisen Nahaufnahme zoombar. Und jedes
wurde auf einen Mausklick hin zum Uberwa-
chungsmonitor, wo die Kamera starren oder

beweglichen Zielen in jeden Winkel des Se{joligas-ecste Cotn-

mandos setzte mit inno-
Levels folgte. Quasi virtuelle Spionage, quasi vativer Splitscreentech-
.Big Brother” fuir PC-Strategen. nik neue Mafistabe

‘. .. . i 3
2 A

Auch die brandneue Engine kommt ohne 3D-Karten aus, obwohl die Umgebung jetzt noch viel detaillierter, weniger pixelig und in vier Schritten drehbar ist

h

Das Spielprinzip schlieBlich verkniipfte zum
ersten Mal den Adrenalinoutput gut ge-
machter Echtzeitstrategie mit der Ubersicht-
lichkeit und dem Knobelfaktor intelligenter
Rundentaktik — das verbindende Element
war Teamwork unter den Spielcharakteren.
Und all das soll jetzt nach gut zwei Jahren
Entwicklungszeit nochmals getoppt werden
Schon die Urauffihrung auf der Leinwand
eines Kinos lieB Madrid letzten Winter zum

Nabel der Strategiewelt werden, beim jings- #
ten Besuch bekamen wir endlich alle Einhei- So akribisch wurde in den vergangenen Jahren Jedes Gebdude und Fahrzeug aus dem Zweiten

an jeder Einzelheit der Szenarien gearbeitet Weltkrieg wurde historisch korrekt nachgebaut
ten und komplette Missionen zu Gesicht. und ldsst sich batreten

www.pcjoker.de PCI 1100



AKTUELL Angesplelt

Ein verschworener Haufen

Trotz der erwahnten Sprachdefizite baute
sich keine echte Kommunikationsbarriere
zwischen Journalist und Entwickler auf,
Chefprogrammierer John sprang als Syn-
chrondolmetscher ein. Die Stimmung war
gelost, im Pyro-Hauptquartier regiert
Teamwork — kein Wunder also, wenn dies
auch wieder das tragende Element des
Gameplays wird.,

Wir sind ein verschworener Haufen, aber
unsere Arbeitsweise ist absolut professio-
nell! Sonst kénnten wir niemals solche
Ergebnisse vorweisen..."”, schwarmt Gon-
zo, der stolze Spanier aus dem Bilderbuch
Wie ein Filmstar wirkte der braun ge-
brannte Athlet, als er mit der gebotenen
Wirde darauf hinwies, dass jede Spiel-
komponente vom Gamedesign Uber das
KI-Modell bis zur Grafikengine im eigenen
Hause und auf relativ engem Raum ent-
wickelt wird. Immerhin fand das stimmige
Gameplay von Commandos weltweit tiber
eine Million Kaufer. Und diesen Erfolg
fihren die Pyromanen in Madrid nicht
zuletzt auf kurze Kommunikationswege
und flache Hierarchiestruktur zuriick.

In Unterwassersequenzen miissen sich die Kdmpfer um dieses
Wrack mit japanischen Goldsuchern balgen

Die Pixelmagier

Zum Prasentationsauftakt unglaubiges
Staunen angesichts der Grafikengine
,Das soll ohne 3D-Karte fliissig laufen?!”
War ja wirklich kaum zu glauben, ange-
sichts der mehr als geschmeidig Gber den
Monitor huschenden Elitekampfer. So
sehr die Spielumgebung auch wie eine
De-Luxe-Ausgabe des ersten Teils ausse-

Die Nachtmissionen verbreiten eine klaustrophobische Atmosphare und erfordern eigene Taktiken

PC) 11/00
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hen mag, so wenig wurde tatsdchlich vom
Urprogramm tbernommen. ,Wir benut-
zen kein Stiuck der alten Engine, Com-
mandos 2 wird ein komplett neues Spiel —
auch technisch”, belehrte man uns
Zumindest Interface und Maussteuerung
sind weitgehend gleich geblieben. Wieder
kann man also den Bildschirm in bis zu
sechs Fenster splitten, wieder ist der Zoom-
bereich schier grenzenlos. Ein bisschen
geruckelt haben die Ubergange zwischen
Nah- und Weitsicht schon, chne RAM-star-
ken P3 durfte sich daran auch mit der End-
version wenig andern. Die Auflosung ist
nun aber von 640 x 480 bis 1024 x 768
Pixel frei wahlbar, wobel bereits die nied-
rigste sensationell gut aussieht

Neu auch, dass, wer um Ecken denken
muss, diese nun von allen Seiten aus-
spahen darf — die Umgebung ist Gber frei
belegbare Tastatur-Shortcuts in vier Schrit-
ten drehbar. Alle Geb&ude sind begehbar,
selbst gestrandete Schiffe und Flugzeug-
wracks werden damit plétzlich mehr als
Dekoration. Betritt einer der Kampfer
einen Innenraum, wird auf eine vom
Computer stufenlos geschwenkte 3D-
Ansicht in einer Aufrissperspektive umge-
schaltet. Gleiches gilt bei Ausflligen unter
die Wasseroberflache, wo u.a. blutriinsti-
ge Haie und japanische Kampftaucher
lauern werden. Beim Probespiel blieb die
See allerdings noch ruhig’
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AKTUELL Angespielt

Zielt der Scharfschiitze aus einem Fenster hinaus, kénnen mittels Splitscreen Gebdudeinneres, Ziel und
Umgebung beobachtet werden

Noch sitzen wir munter
ballernd im gekaperten
Panzer (zu erkennen am
Lenkrad-Cursor), doch ein
Bazooka-Hinterhalt berei-
tet dem Ausflug ein explo-
sives Ende

PCI11/00 www.pcjoker.de

s Alles bleibt anders

Das geniale Spielprinzip wurde selbst-
verstandlich beibehalten, unsere ameri-
kanischen Helden machen also mal
wieder die Feuerwehr in Situationen,
wo auch die starkste Armee machtlos
ware. Gefangene aus einem deutschen
Hochsicherheitstrakt befreien, U-Boote
noch im Dock am Auslaufen hindern,
geheime Technologien stehlen oder
Briicken sprengen — die zwélf Missio-
nen mit teils mehreren Auftragen
fiihren zu Gber 20 Schauplatzen rund
um die Welt. Wir trafen auf deutsche
und japanische Truppen, schlichen
durch das ewige Eis der Arktis und den
Dschungel, kampften in Polen und
Frankreich.

Die alte Faszination wurde um ein neu-
es Spielgefiihl bereichert: Offener
Schlagabtausch muss nicht mehr um
jeden Preis vermieden werden, den
teils horrenden Schwierigkeitsgrad des
Vorgangers hat man abgeschwacht.
Nattrlich kénnen der Spion und die
(neben Bullterrier , Whisky” und einem
Dieb) als spielbarer Charakter neu ein-
gefuihrte Natasha durch Verkleidungen
oder Ablenkungsmandéver nach wie vor
Wachen tauschen, andererseits lassen
sich jetzt aber auch gréBere Feindver-
bande in einen Hinterhalt locken
Dabei helfen in manchen Szenarien
rekrutierbare Truppen. Diesen durften
wir bis zu sechs Wach- oder Angriffs-
befehle zuteilen, mit ihren schweren
Waffen war sogar das Knacken von
Panzern drin. Besser ist es freilich,
einen Panther, Tiger oder zumindest
einen Jeep zu kapern oder zu stehlen.
Denn alle Fahrzeuge lassen sich jetzt
aktiv steuern, wozu sich der Mauszei-
ger in ein Lenkradsymbol verwandelt.
Ist ein Panzer mit zwei Leuten besetzt,
fahrt der eine, wahrend der andere mit
dem Geschitz den ehemaligen Besit-
zern einheizt.

Trotz unterschiedlicher Engine sind
Innen- und AuBenwelt nahtlos verbun-
den. Dies ermoglicht es, den Scharf-
schitzen in Hauser hinein- oder aus
ihnen herausschieBen zu lassen; unser
Green Beret hechtete gar mal durch ein
Fenster ins Freie. Und endlich haben
alle Spezialisten ihren Fiihrerschein und
Freischwimmer bestanden — Flexibilitat,
dein Name sei Commandos 2.



Angespielt AKTUELL

Beispielmission: Zerstorung des Tanklagers

.................... D e T T L LT

© Ein Tanklager soll zerstort werden. Dieses Haus ist Ausgangsbasis fir
die Einnahme der Briicke, die zum Stitzpunkt fihrt

@ Durch das Fenster eingestiegen, erledigt der Green Beret zwei vom
Spion abgelenkte Gegner. Der Dieb schleicht sich derweil an den deut-
schen Scharfschutzen oben links an

® Vom Dachfenster aus schaltet unser Scharfschiitze das MG-Nest aus

O . wihrend der Dieb Verstirkung herbeiholt

©® Uber eine Telefonleitung ins Lager gehangelt, lauert der Green Beret
im Rlcken des Feindes — hat aber keine Granate mehr!

@ Mit der Hundepfeife ruft er Whisky zu sich, der ihm Explosives vom
Sprengmeister bringt

@ Geschafft: Das Tanklager ist zerstort, die Niitzlichkeit von Teamwork
einmal mehr unter Beweis gestellt

www.pcjoker.de PCI 11/00



AKTUELL Angespielt

Scharfschiitze

SchieBt mit einem Zielfernrohr aus ¢
Distanz — jetzt auch aus Gebauden heraus, von
Dachern hinab oder durch Fenster hindurch

Antreten zum Rapport

Green Beret

Kraftmeier und Bewegungsta-
lent. Er klettert an Masten und
Seilen entlang, hechtet durch
Fenster und macht mit seinem

Sprengmeister

Kennt sich nicht nur nach
wie vor exzellent mit Explo-
sivstoffen aller Art aus,
sondern baut sich Ladun-
gen inzwischen selbst

Kann auch Boote steuern

Taucher

Im Schlauchboot paddelt er
tber jedes Gewasser. Dank
Taucheranzug kann ef
unbegrenzt lange unter
Wasser bleiben und totet

lautlos mit seiner Harpune

Messer lautlos den Weqg frei

P

Whisky NEU!
Der Kampfhund par
excellence transpor-
tiert Gegenstande
und Waffen zwi-
schen seinen Herr-
chen. Eigenes Inven-
tar, wird per Hunde-
pfeife dingiert

Fahrer
Kann Spezialfahrzeuge wie Pan-

riert er defektes G

zer beweqgen, :n||PrJ|'{lern repa-
J f

den Umgang mit Gxouschen fen zu stehlen. Rennt und schwimmt

Waffen und baut diese um

Spion

meu:  Sieht aus wie ein Buchhalter, spielt

lautlos, versteckt sich unter Betten offnen

Knackt Tarschlésser und Tresore, aber den feindlichen Offizier mit
schleicht sich an Feinde ran, um Waf-  der richtigen Uniform derart tber-

zeugend, dass sich ihm Tir und Tor

Natasha NEU!
Die Schine wickelt Wachen

mit ihrem Charme ebenso
bombensicher um den Finger,
wie sie mit der Sniper-Rifle
trifft oder Wunden versorgt
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AKTUELL Angespielt

| Die Filmvorlagen

Die Briicke am Kwai: Als Vorbild fiir die Holz-
briicke im Spiel diente die Requisite aus dem
Filmklassiker mit Alec Guiness — die echte
war namlich aus Stahl...

Das Boot: Der zu infiltrierende U-Boot-Stiitz-
punkt ist dem historischen in La Rochelle
nachempfunden, auch Schauplatz in Wolf-
gang Petersens Welterfolg

Der Soldat James Ryan: In einem Rettungs-
einsatz erinnert das Umfeld frappierend an
Steven Spielbergs Blockbuster mit Tom
Hanks - die Filmhandlung wird allerdings
nur gestreift

PCJI 11/00 www, pejoker.de



Format: Leinwandepos

Schon im ersten Teil galt: Hatte der Spieler
in einer Mission endlich die richtige Taktik
ausgeknobelt, forderte der wie auf dem
Storyboard eines Films verzahnte Hand-
lungsablauf direkte Vergleiche mit der
Dramaturgie eines Hollywoodstreifens
heraus — die Entwickler selbst nannten
den alten Kriegsschinken ,Das dreckige
Dutzend” als Vorlage. Jeder Schritt muss-
te zum richtigen Zeitpunkt gemacht wer-
den, jedes Teammitglied seine Spezial-
fahigkeiten ausspielen. Manchen Fans
ging das zu weit, sie forderten mehr Flexi-
bilitat. Nunmehr neun Elitekdmpfer (da-
runter endlich auch Frau und Hund) bir-
gen flr variantenreichere Vorgehenswei-
sen innerhalb der Auftrage bei einem
noch cineastischeren Gesamteindruck

S0 sind Iin Teil zwei viele der Einsatze
berithmten Movies nachempfunden.
Auch die Soundkulisse mit ihren authenti-
schen Gerauschen wie dem Klirren der
Panzerketten war filmreifer denn je
Sprachausgabe bekamen wir zwar noch
nicht zu héren, doch will Eidos das Game
ohnehin komplett eindeutschen. Zum
guten Schluss wollten wir von Chefdesig-
ner Gonzo Suarez also wissen, was es mit
.Der Soldat James Ryan”, ,Das Boot"
oder , Die Briicke am Kwai” im Spiel wirk-
lich auf sich hat — und ob das Gamedesign
insgesamt wieder linear wie ein Filmplot
verlaufen wird. Liegt die wahre Bestim-
mung des charismatischen Kreativbiindels
woméglich sogar eher im Filme als im
Spiele machen? (mt)

Das Team und sein Produkt verschmelzen
wie auf dieser Collage im Commandos-
Stil zu einer Einheit

Angespielt AKTUELL

~Ich wollte mein Kriegsspielzeug der Kindheit in einem
interaktiven Film zum Leben erwecken!”

Gonzo Suarez, Chefdesigner aller Commandos-Projekte

?: Wie gehen Sie an die Entwicklung eines Spiels heran, hat das etwas von Regiearbeit
beim Film?

G.S.: Richtig, das ist mein Stil. Allerdings ist beim Film die Story wichtiger — bei uns miissen vor
allem Design und Balancing, also der technische Ablauf und der Spannungsbogen stimmen

?7: Was wollten Sie beim Missionsdesign gegeniiber Teil eins vor allem verbessern?
G.S.: Die Méglichkeiten des Spielers. Es gibt jetzt z.B. in jedem Einsatz vier bis fiinf Wege, um zu
gewinnen. Weiter bietet Commandos 2 die Option, alle, wirklich alle Orte zu begehen und tak-
tisch zu nutzen. Da ist nichts mehr nur Dekoration!

?: Lautet das Entwicklungsziel also véllige Handlungsfreiheit?

G.S.: Nein, der Spieler bekommt vielmehr ein bestimmtes Instrumentarium (eben seine Leute) in
die Hand, wird vor ein Problem gestellt und kann nun auf verschiedensten Wegen die Situation
I6sen. Wenn er es wirklich gut macht, wird es einen Ablauf geben, als wire die Sache gescriptet
- jeder schreibt und erlebt damit seinen persénlichen Film letztendlich selbst

7. Schon wieder der Vergleich mit dem
Medium Film. Wéren Sie lieber Regis-
seur geworden?

G.S.: Nein, ich bin sehr glticklich in meinem
Beruf. Aber mein Vater ist tatsachlich Regis-
seur, das habe ich wohl in die Wiege gelegt
bekommen!

Commandos 2
QLI Echtzeittaktik

Pyro Studios/Eidos
www.eidos.de
Marz 2001

www.pcjoker.de PCJ 11/00
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Einfach Abo-Karte ausfullen und einsenden!

Haben Sie noch Fragen?
Dann rufen Sie doch an:

08106/89 96 01

Verlangen Sie die Aboverwaltung!

Abonnenten aufgepasst!

Bei Verlangerung Ihres Abonnements
erhalten Sie als Dankeschon
ein exklusives Treuegeschenk!

Achtung!

Pramienempfanger und Abonnent dirfen zwar nicht ein und die-
selbe Person sein, doch kénnen auch Nichtabonnenten (Freunde,
Verwandte usw.) neue Leser werben! Bedingung ist lediglich, dass
der neu geworbene Abonnent nicht bereits im letzten Jahr ein Pra-
mienabo abgeschlossen hat.

}

3D-Actionabenteuer I
“-\,____\“‘_
Test in PCJ 11/00 {mq(

ER}

ALTERNATIV
ERHALTLICH:

F1-Simulation
Test in PCJ 9/00

lhre Abo-Vorteile

* Eine der abgebildeten Top-Pramien (Spiele
in deutscher Vollversion) als Dankeschon
fur jeden von lhnen geworbenen Abon-
nenten!

» Auch Freunde, Familienmitglieder und an-
dere Nichtabonnenten kdénnen neue
Abonnenten werben — lassen Sie sich doch
einfach von jemandem werben und behal-
ten Sie die Pramie selbst!

* Im Abo sparen Sie mehr als 15— DM ge-
genuber dem Einzelkauf: Nur 91,— DM*
anstatt der.am Kiosk tblichen 106,80 DM!

* Sie erhalten zuverldssig, schnell und por-
tofrei alle 12 Ausgaben eines Jahres per
Post!

* Jede Ausgabe wird mit zwei CD-ROMs und
zumindest einer tollen Spiele-Vollversion
(oft sogar mehreren) sowie den neuesten
Demos, Videos, Patches und Goodies ge-
liefert!

* Bei Lieferung ins Ausland: 100,- DM
Bedingungen siehe Impressum

"
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Test in PCJ 8/00
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AKTUELL Messe

ECTS’

E i

No-Shows sagen Amis zu schnarchigen Veranstaltungen
aller Art. Und die Millennium-Ausgabe von Europas groi-
ter Spielemesse hattedim Land der unbegrenzten Mdglich-
keiten wohl auch keinen vom Sitz gerissen...

Activisions rithriger Pressesprecher Markus
Wilding brachte es unlangst in einem van
der Branche gern gelesenen Internetforum
auf den Punkt: , Auf meine Standardfrage,
welches Spiel ich mir denn auf der Messe
noch ansehen misse, hatte kein einziger
> eine Antwort — be-
Die No-Show zeichnend!”
In der Tat, denn zwischen dem 3. und 5.
September wurde in den zwei Hallen des
Londoner Olympia-Messegelandes wenig
Bekanntes und noch weniger Neues pra-
sentiert. Klar, unter den rund 300 Ausstel-
lern war ja auch kaum eine echte GroBe.

PCI11/00

Krieg der Engines: Bei Rage wurde der neue Unreal Editor 2.0 gezeigt, welcher mit ,Skeletal Ani-
mation”, verbessertem AuBengeldnde und anderen Neuerungen ab Ende 2001 auch Unreal 2 be-
feuert. Der Reutlinger Konkurrent Vulpine hielt mit seiner eigenen Technologie tapfer dagegen

Auch Markus Wildings Arbeitgeber hatte
sich lieber fernab vom Trubel in einer
schicken Hotelsuite einquartiert, um fort-
geschrittene Versionen von Titeln zu zei-
gen, die wir bereits im Mai auf der E3 in
Los Angeles erstmals zu Gesicht bekamen
Andere Giganten wie Electronic Arts, Eidos
oder Infogrames sowie nattrlich eine Viel-
zahl kleinerer Anbieter hielten es in diesem
Jahr dhnlich.

Hotel-Prasentationen statt Messestanden
also, Abendveranstaltungen, zu denen
man ganze Busladungen voller Journalis-
ten karrte, und spezielle Pressetreffs flr

www.pcjoker.de

englische Reporter, die bereits im Vorfeld
der ECTS anberaumt waren — gut, dass un-
ser Korrespondent Derek dela Fuente stets
vor Ort war. Das Fachpublikum musste
also viel laufen, fahren oder fliegen und
konnte sich dennoch nur schwer einen
vollstandigen Uberblick auf das kommen-
de Softwareangebot verschaffen. Kein
Wunder also, wenn die Stimmung unter
den mehr als 20.000 Besuchern und Aus-
stellern eher schlecht war

Doch noch eine andere Entwicklung hatte
die Atmosphére vergiftet: Weil viele Her-
steller groBe Hoffnungen in Sonys Playsta-



Die aus Tschechien stammende Q3-Weltmeiste-

rin Kornelia in Aktion: Wahrend 7 Stunden Ego-
action gelang von 110 fast ausschlieBlich mann- e

lichen Gegenspielern nur einem einzigen ein
Sieg!

Bl Trend Mobil-Gaming: Motorola (1.) und Siemens (r.) zeigten Prototypen leistungsfahiger WAP- und
GPRS-Handys, mit denen prima gespielt, telefoniert und per PC Datenaustausch betrieben werden
kann

tion 2 gesetzt hatten, waren so manche
Projekte fir den PC zuriickgestellt worden.
Jetzt aber sorgen erste Zahlen fur Erniich-
terung, denn in Fernost nutzt man die
Konsole offenbar mehr als DVD-Player
denn zum Spielen. Hierzulande wiederum
steht dem fur Oktober erhofften Instant-
Erfolg ein viel zu hoher Verkaufspreis von
iber 850 Mark entgegen. Segas Dream-
cast ist in Deutschland bereits gefloppt,
Nintendos Gamecube noch langst nicht
erhaltlich und Microsofts X-Box nach wie
vor eine unbekannte GréBe. Demgegen-
Uber stehen rasant steigende Verkaufszah-

len von Windows-Rechnern in Deutsch-
land. Hinter vorgehaltener Hand kiindigen
viele Spielehersteller daher bereits an, in
Zukunft noch starker als bisher auf speziel-
le Eigenentwicklungen flr den PC zu set-
zen.

Uns soll das alles recht sein, zumal dann
auch im kommenden Jahr in England wie-
der mehr los sein durfte. Vielleicht bringt
Jja auch der Umzug frischen Wind, denn
im September 2001 gastiert die ECTS in
den nagelneuen Hallen des frisch ge-
backenen Excel-Messegeldndes in den
Londoner Docklands. Jetzt aber erst mal

www.pcjoker.de

viel SpaB auf den folgenden Seiten, denn
einen Vorteil hatte die No-Show unbestrit-
ten: Nie konnten wir uns intensiver mit
dem beschaftigen, was es denn doch an
Neuheiten zu sehen gab! (rl)

ECTS-Wegweiser
Abenteuer ab ........5 79
Action ab s s OB
Online dbaia S. 78
Sport & Simulation ab ........ S. 68
Strategie a0 . 5. 56
Hardware Technik-Teil .. 5.190 g
PCI1/00



Wenig Neues,
viel Schones

TUELL Mess

Messepremiere: Umfangreiche SF-Stra-

tegie mit dem Schick eines Echt-
zeitknallers, die fur Kampfe in den
Rundenmodus schaltet - klingt in-
teressant. Besonders, wenn noch
eine schone Story und abwechs-
lungsreiches Design fur uber 70
Einheiten an-
gekiundigt
werden. Und
wie es scheint, erreicht das Bo-
chumer Team von Trinode alle ge-
steckten Ziele. Bel der Prasentati-
on gefiel uns nicht nur der Look
der elf Planeten und Raumstatio-
nen, auch das Handling wirkt an-
genehm komfortabel. Hey, so
konnte das ganze Rundenkonzept
wieder in Mode kommen!

~kieber eine
umfassende

Story als tumbe

nen!”
Lead Designer Charlie
Bewsher van Black Cactus

Messepremiere: Mittelalterliche Echt-
zeitschlachten gegen mythologische
Monster, dazu Aufbau, Infrastruktur, Han-
. del und Okologie? Ja,

Black Cactus bastelt
sozusagen an der
Eier legenden Woll-
milchsau! Umso er-
staunlicher, dass ge-
rade die Handhab-
ung durchdacht und
so gar nicht Gberla-
den wirkte. Der Spie-
ler darf seinen Wer-
degang selbst aussu-
chen und etwa als
Feldherr gewaltige
Armeen kommandie-
ren oder als Blrger-
meister ganz fur sein
Volk da sein

Messehighlight: Den Joker-Sonderpreis
fir das am besten aussehende Game auf
der ECTS kassiert Shinys skurriles Echtzeit-
strategical! Sacrifice bietet coole Welten,
geniale Effekte und groteske Geschopfe
satt. In der Kutte eines von 13 verschiede-

nen Zauberern
hetzt man mit
rund 50 machti-
gen Spells ein-
fach aberwitzige
Kreaturen in den
Kampf, was we-
gen der gelunge-
nen Steuerung
richtig leicht fallt.
Vorrangig fur den
Netzwerkbetrieb
konzipiert, ver-
fugt das simpel
zu kapierende
Game auch Uber
einen starken So-
lopart.

-

~Messiah war
zu kompliziert,
diesmal achten
wir auf einen
leichten Ein-

stieg! ”
Stuart Roch, Projektleiter bei
Shiny

Sacrifice

1 Echtzeitstrategie

BRG] Shiny/Virgin

OIIITRINE www.virgin.de
P November 2000

Warrior Kings

(Ll Echizeitaufbau
[(ERGUEE Black Cactus/Sierra

LRl www.blackcactus.com

I 01 2. Quartal 2001

" Rim

(=179 Rundenkampfe
I Trinode/Fishtank |

TGERLIG] www.trinode.de
(Teta 3 1. Quartal 2001

j AuBerdem gesichtet =

Titel Hersteller Inhalt erscheint

War Commander @ CDV WW2-Echtzeitstrategie um den D-Day, hiubscher als Sudden Strike 3. Quartal 2001

Kohan Timegate/Sunflowers optisch unspektakularer Mix aus Echtzeitstrategie und Rollenspiel 2. Quartal 2001
WW3 @ Topware militarische Echtzeitschlachten in naher Zukunft aus der Engine von Earth 2150 2. Quartal 2001
Iron Dignity @ Topware futuristische Echtzeitballerei a la Battlezone 2. Quartal 2001

PCI 11/00
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e starnfely.de

Diesmal bedroht der Feind
die Menschheit in ihremilnnersten

T &

-.’erlr_'_l'lTE|""~'-'.al11|r'1g In der Heimat unc
achte Handling

CATACLYSM ist ein Vollprodukt -
HOMEWORLD wird zum Spielen nicht benétigt!

www.homeworldcataclysm.de

| Trend: mehr
als nur
Echtzeit

C

Demonworld 2:
Dunkle Armeen

j IERRA.

www.sierra.de © 2000 Sierra On-Line, Inc. Alle Rechte vorbehalten,

Produktinfo 023 |




Messehighlight: Der Quasi-Nach-
folger zum Kulttitel Half-Life will Ac-
tiontraume bereits ab einem P2/266
mit 32 MB RAM und OpenGL-fahi-
ger Grafikkarte wahr machen. Und
so wie die ersten bewegten Bilder
aussehen, kann er das auch! Inhalt-
lich schliet der Egoshooter an die
bekannten Vorfalle im Black-Mesa-
Komplex an, doch sind die Waffen
greller und die Endgegner gréBer
denn je. Und als ,Gunman” darf
man hier mitunter auch von funf
fahrenden bzw. fliegenden Vehikeln
aus zur Sache kommen. Die Feinde
sind in jeder Hinsicht umwerfend,

die Wummen vielseitig verwendbar -
etwa Steckgranaten mit Kontaktzinder.
Auf den Test in der kommenden Ausgabe
sind wir also genauso gespannt wie hof-

fentlich Sie...

Gunman Chronicles

(eh1{=} Egoshooter
Hersteller IENCIRIE

CIUTTSINGY www.sierra.de
Braiaid November 2000

Titel Hersteller
Crime City EON

Jekyll and Hyde @ Cryo

Lula 3D Cbv
Severance @ Codemasters
Yager® THQ

PCJ 11/00

~Wir bauen
noch Ein-
schusslocher
ein, dann sieht

das gleich viel
besser aus!”

Mafia-Projektleiter Daniel

Vavra auf die Frage;, warum
die Hauser bei einem Shoot-
out keinen Schaden nehmen

R
Messepremiere: Grand Theft Au;o |
3D, das wars doch? Ergo verdingt SI'__
hier Taxler Tommy Angelo in einem Mafia
krieg als Fluchtfah—;
rer. Dann werden:
in den wilden 30+ :
(am

er Jahren
Steuer von rund
60 zeitgemaBen
Oldtimern, oft
auch per pedes)
Schurken geplat-
tet, Geiseln befreit
und Autos ge-
klaut. Dazwischen
lockern Plauderei-
en, zinftige Wett-
fahrten und bein-
harte Nah- wie
Fernkampfe mit
Fausten oder Flinte
das Gameplay auf.

Die detailreichen Slums, Gassen, Parks
und der Flughafen scheinen buchstablich
zu atmen, entstand die fiktive Stadt , City
of Lost Heaven" doch auf Basis zeitgenos-

sischer Zeichnungen und Bilder.

erscheint Apul 2001

Inhalt

polizeiliche Verfolgungsjagd in fliegenden SF-Flitzern

Jump and Run, Actionabenteuer und etwas Horror

das Megababe der aktuellen Vollversion in einem 3D-Egoshooter — stark!
hieB mal Blade: Schwertkampfaction in schicker 3D-Optik
quasi Deutschlands Antwort auf Wing Commander, nur ,,bodenstandiger”

www.pcjoker.de

Messehighlight: Bei Thors Hammer, die-
ser Ragnar ist schon ein typischer Wikin-
ger! Plaudern oder tber Felsen hiipfen ist
fur den hiesigen Helden nur Beiwerk, am
liebsten schwingt er Streitaxt, Zweihander
und 13 weitere Nahkampfwatten. Die Ge-
fechte gegen Damo-
nen, Hollenhunde und
andere Bestien sparen
nicht mit Brutalitédten
(sogar einen ,Blut-
durst-o-Meter” gibt es), doch dafiir stim-
men Atmosphare und Story. FUr grandiose
Lichteffekte in dunklen Hohlen, lichten
Weiten und verschneiten Talern birgt da-
bei die Engine von Unreal Tournament

Rune
BT Wikingeraction

Trend: Viel-
falt, Story
und Tiefgang

[} Humanhead/Take 2

www.take2.de

4 Dezember 2000

erscheint

4, Quartal 2000
Dezember 2000
3. Quartal 2001
4. Quartal 2000
3. Quartal 2001
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Chicken Run:
Hennen rennen

Genialitat aus Knetmasse: In wenigen Wochen fluchtet das
urkomische Federvieh der Macher von , Wallace and Grom-
mit"” von der Kinoleinwand direkt auf Ihren PC!

Zwei Jahre harte Arbeit musste das Aard-
man-Team um Peter Lord und Nick Park
investieren, ehe der erste abendfiillende
Animationsfilm der Englander fertig war.
Doch der Aufwand hat g -
sich mal wieder ge-
lohnt: Fir thre Kurzfil-
me in traditioneller
Stop-Motion-Technik
haben die kreativen
Kopfe hinter Plastilin
und Modellbauten be-
reits zwel Oscars abge-
sahnt (, Die Technoho-
se” und ,Unter Scha-
fen"”), auch Chicken
Run diirfte der Preis si-
cher sein. Und es ist
fast schon eine Ironie
des Schicksals, dass der
neue Triumph des
Handwerks Uber
Computeref-
fekte nun von
Blitz Games
(Glover) fur Eidos zu einem
PC-Abenteuer umgestrickt
wird.

Sache sicher

'

A [V, Die Story des Spiels wird sich
b’l

b )

natirlich eng an den Kassen-
schlager halten. Wieder geht es
also um das ergreifende Schicksal der
Huhner auf der Legefarm von Mr. und
Mrs. Tweedy — liegen zu wenig Eier im
Nest, greift die Despotin schnell zur Axt.
Flr Henne Ginger ein unhaltbarer Zu-
stand, sie traumt vom Leben hinter dem
Higel, wo das Gras noch frisch und der
Tod fern ist. Im Stil solcher Filmklassiker
wie ,Gesprengte Ketten” heckt sie an-
dauernd neue Fluchtplane aus, die je-

doch immer wieder scheitern
4  Was nicht zuletzt an der

Dummheit und Lethargie ih-
rer Kolleginnen liegt. Doch als

www.pcjoker.de
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nViele Spiele nennen
sich 3D-Actionaben-
teuer und sind doch
nur Ballergames -
Chicken Run wird da

ganz anders!”
Entwickler Philip Oliver ist sich seiner

eines Tages der amerikanische Gockel
Rocky tber den Zaun geflattert kommt,
keimt Hoffnung auf: Wer fliegen kann,
der kann auch fliehen! Rocky kann jedoch
= vieles, nur fliegen
kann er nicht. Jeden-
falls nicht aus eige-
nem Antrieb. ..
Dank seiner vielen lie-
bevollen Zitate ist der
Streifen ein Fest fir
Cineasten, das sie am
Computer interaktiv
weiterfeiern sollen
Fur die Zwischense-
quenzen greift Blitz
Games daher auf ori-
ginale Filmausschnitte
zurick, aber auch in
den externen Ansich-
ten sind Charaktere
und Umgebungen so-
fort wieder erkennbar,
Klar, dass die Glucke
nicht mit einer Railgun
Uber den Hof fegt. Vielmehr geht es da-
rum, Gegenstande aufzusammeln, in kriti-
schen Momenten unentdeckt zu bleiben
und auf clevere Art mit diversen Endgeg-
nern fertig zu werden. Dazu werden sich
allerlei Minigames gesellen: Eiersuche im
Turbogang, ZielschieBen mit dem Hihner-
katapult oder etwa Rockys Whirlpool in
Betrieb halten.
Generell will sich das Actionabenteuer
nicht ausschlieBlich auf die Hauptdarstel-
ler des Movies konzentrieren, sondern
dem Spieler auch mal die Kontrolle tber
andere Helden aus dem Hihnerstall Uber-
lassen. So wird man u.a. ein Rennen mit
dem hollandisch brabbelnden Feder-Ge-
nie Mac bestreiten. Im Kern dreht sich das
Gameplay aber um den Bau einer Flugma-
schine, die Ratsel passen wie die Faust
aufs Hiuhnerauge: Wer etwa Arbeits-



gerausche nicht mit dem Umgebungslarm
synchronisiert, wird von den Tweedys zu
Pastete verarbeitet. Und sollten Ersatzteile
fehlen, wendet man sich an die ruchlosen
Geschaftsratten Nick und Fetcher. Gegen
Bezahlung beschaffen die beiden Material
von ansonsten unerreichbaren Orten

Ehrensache, dass der Aufstand in der Lege-
batterie von der originalen Filmmusik un-
termalt wird. Auch einen GroBteil der Spre-
cher konnte man fur das PC-Projekt reakti-
vieren — ob allerdings Superstar Mel Gibson
dem Supergockel Rocky auch auf dem
Computer seine Stimme leiht, ist zweifel-

Mr. Tweedys Pastetenmaschine muss sabotiert werden

Die verschiedenen Kameraperspektiven sorgen fiir stetige Ubersicht

haft. Da haben deutsche Fans bestimmt
mehr Gliick, denn Synchronsprecher Ingolf
Lick kommt wohl nicht ganz so teuer. Wei-
tere bekannte Stimmen: Heidrun Bartho-
lomdus, die ihr Organ sonst Liz Hurley als
Ginger leiht und die brillante April Hailer
(, Wie bitte?!") als Hollanderin Mac.

Fur die Authentizitat der Umsetzung blrgt
schon, dass sie in enger Zusammenarbeit
mit Aardman Productions entsteht. Damit
Sie auf dem Monitor so wenige Details
wie maglich missen mussen, hat man den
Entwicklern u.a. die originalen Dreh-
biicher, Skripts, Zeichnungen und Modelle

www.pcjokerde
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Mac ist das gackernde Genie auf dem Hof und
damit eine groBe Hilfe

zur Verfligung gestellt. Entwickler Philip
Oliver ist sich denn auch sicher, den spezi-
ellen Humor der Vorlage einfangen zu
konnen: ,Wir setzen alles daran, den
SpafB und die Intelligenz des Films in eine
interaktive Form zu bringen. Und ich
weil3, das wird uns gelingen!” (pk/Derek
de la Fuente)

Chicken Run:
Hennen rennen
Lei-hi-8 3D-Actionabenteuer
Blitz Games/Eidos
yw.eidos.de
sihnachten 2000

PCI11/00



e
AKTUELL Messg/ f

ischensequenzen in Spielgrafik sind sehr dialogreich

Nichts und niemand lebt flr
immer — aul3er vielleicht der
Geist der 60-er Jahre: Dieser
Egoshooter um den weibli-
chen Flower-Power-Bond
war ein Highlight der ECTS!

Anno 1967 war die Mode schrill, die Mu-
sik laut und der Krieg kalt — ein Dorado
fur Spione vom Schlage eines James Bond
oder Austin Powers. Hier geht es jedoch
um Cate Archer, eine Agentin der UNITY.
Die junge Frau geriet erst auf die schiefe
Bahn, dann unter die Fittiche der inter-
nationalen Organisation zur Terroristen-
bekampfung. Nach neun Dienstjahren
sieht sich die groovy Lady im Catsuit die-
sen Dezember mit ihrer schwierigsten
Aufgabe konfrontiert: Der gewissenlose
Killer Dimitrij Volkov dezimiert ihre Kolle-
gen, Cate soll ihn und andere Schergen
der Verbrecherbande H.A.R.M. stoppen.
Neben diesem obersten Ziel werden alle
15 Missionen des Spiels eigene Aufgaben-
stellungen beinhalten. Da missen Perso-
nen befreit und Safes geknackt werden,
sogar der Tauchgang zu einem versunke-
nen Schiff steht auf dem Programm. Noch
interessanter vielleicht, dass nicht immer
und Gberall die Waffen das letzte Wort
haben: Wer Kameras und Wachpersonal
nicht umgeht oder dezent ausschaltet,
muss mit Ubermdchtiger Verstarkung oder
dem jahen Game-over rechnen. Genau
diese Anleihen beim Egoschleicher Dark
Project: Der Meisterdieb sind es denn
auch, die NOLF zum ,bebensicheren Ge-
biet” abseits ausgetretener Genrepfade
machen sollen.

Umfangreiche Trainingseinheiten werden
Sie in das Gameplay einfihren und Ihnen
den Umgang mit Dietrich, Waffen sowie
weiterem Handwerkszeug der Agenten-
zunft erklaren. Am Ende bleibt Shooter

PCI11/00 www.pcjoker.de




Das zoombare Scharfschiitzenvisier leistet auf
groBe Entfernung gute Dienste

freilich Shooter: 30 Waffen stehen Cate
Archer im Verlauf ihrer Einsatze zur Ver-
fugung, darunter Gimmicks, um die sie
selbst Q beneiden wiirde — explodieren-
de Lippenstifte und betdubendes Parfum
etwa. Ob schallgedampfte Pistole, MG,
Raketenwerfer oder Armbrust, die meis-
ten Waffen werden sich mit unterschiedli-
cher Munition futtern lassen. Vor allem
aber liegen sie einmal nicht einfach in den
Arealen herum, sondern sind nur von er-
legten Gegnern oder aus den UNITY-La-
bors zu erhalten.

Was sporadisch herumliegen wird, das
sind Schutzpanzer — aber keine Medikits!
Aufgrund der gut 20 verschiedenen Geg-
nertypen sollten Sie bei Interesse am bes-
ten schon jetzt an rechtzeitiges Anlegen
von Spielstanden (jederzeit moglich) den-

ken. Wenn Sie namlich erst mal tbellauni-
gen Matrosen, bewaffneten Bauarbeitern,
mit Harpunen bewehrten Tauchern oder
gar Haien gegenlberstehen, mag es be-
reits zu spat sein. Wie alle Charaktere im
Spiel sind die Aggressoren vom Scheitel
bis zur Sohle bzw. Flosse exzellent ani-
miert, reagieren auf Gerdusche, Licht,
FuBspuren oder herumliegende Kérper
und sprechen lippensynchron englisch
Und was die Finsterlinge teilweise fiir
Tricks auf dem Kasten haben: Mobiliar
wird umgeworfen und als Deckung miss-
braucht, koordinierte Angriffe und Um-
zinglungstaktiken sind an der Tagesord-
nung.

Uberhaupt sorgte die phdnomenale 3D-
Grafik des Spiels auf der Messe fiir viel
Hallo. In der Tat braucht sich die von Mo-

www.pcjoker.de
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Die Gegner sind
Motion Capturing sehr lebensecht animiert

Taktik empfohlen: Um unentdeckt zu bleiben, solite man auf Lampen statt Wachen schieBen

nolith (Shogo) selbst entwickelte Engine
nicht hinter den etablierten Produkten
von etwa id-Software zu verstecken.
Weitlaufige Landschaften kitzelt , LithTech
2.5" ebenso aus der 3D-Beschleuniger-
karte wie dicht besiedelte Wohngegen-
den oder bombastische Schlgsser. Jede
Umgebung ist detailliert gestaltet, sehens-
wert ausgeleuchtet und mit Charakteren
bevolkert, die ihre Unmengen an Polygo-
nen dank Motion Capturing sehr lebens-
echt Gber den Bildschirm bewegen

Cate wird Marokko und die USA bereisen,
abgesturzte Flugzeuge und abgelegene
Labors besichtigen, sie schaut sogar in
Ost-Berlin und Hamburg vorbei. Gerade
die deutschen Schaupldtze sorgten bei
einheimischen Messebesuchern fur viel
Geldachter: Die Beschriftung von Schildern,

PCI11/00
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3D-Innenarchitektur aus der von Monolith selbst entwickelten Engine ,LithTech 2.5"

Tausend Tode: Verschiedene Trefferzonen lassen das Blut spritzen, immerhin werden keine Kérpertei-

le abgetrennt

NOLF-Alternative Num-
mer eins: James Bond.
Der jingste Streifen um
den Superagenten ihrer
Majestat kommt etwa
ein Jahr nach dem Ki-
nostart auf den PC. Die
Umsetzung von Electro-
nic Arts wird sich inhalt-
lich eng an die Filmvor-
lage halten, 007 soll die schone, aber bose Elektra und ihren Liebhaber
Renard durch zehn Missionen jagen

30 Waffen und Tools sind angekiindigt, stilgerecht prasentiert von Q
und seinem Nachfolger R. Eine weitere Gemeinsamkeit mit NOLF st
das Gameplay um Actiontaktik statt Dauerfeuer. Auch hier prasentiert
sich die Grafik aus der Egoperspektive, basiert aber auf der Q3-Engine.
Detailliert nachempfundene Schauplatze des Movies wird es ab De-
zember ebenso zu bewundern geben wie den BMW Z8, die Akustik
besteht dann aus typischen Bond-Themen und Sprachausgabe der ori-
ginalen Schauspieler. Lediglich John Cleese alias R waollte seine Stimme
dem Polygon-Pen-
dant nicht leihen,
doch fur die lokali-
sierte Version durfte

The World Is Not Enough
[T 3D-Action
H Electronic Arts

das ja unerheblich www.ea.com

sein T4 Dezember 2000

PCI 11/00

Plakaten und Kisten (,, Vorsicht! Gebrech-
lich!") ist in so seltsamem Deutsch, das
kann nur Absicht sein! Gleiches gilt fir
den kruden , Kraut-Akzent"” der engli-
schen Sprecher — wir sind fast schon ver-
sucht, ausnahmsweise mal nicht fur eine
lokalisierte Version zu pladieren. Die wird
sich aber wohl schon deshalb nicht ver-
meiden lassen, weil verschiedene Treffer-
zonen, kreative Todesanimationen und
Blutfontanen dem hiesigen Jugendschutz
auch im witzigen Sixties-Umfeld nicht ge-
fallen dirften

In jedem Fall will Publisher Electronic Arts
die vielen Multiple-Choice-Dialoge im
Spiel deutsch untertiteln, da sie neben hu-
morvollen Wortgefechten auch wertvolle
Hinweise enthalten. AbschlieBend noch
wertvolle Hinweise von unserem Eindruck:
Die Zwischensequenzen in Gamegrafik
sind zahlreich, die Musik ist funky und die
Effekte sind scharf. Dazu kommt die gen-
retibliche Steuerung mittels Maus und
Tastatur. Weihnachten kann also auch
kommen, Volkov ebenso — mit Cate Ar-
cher haben wir die Lara der 60-er auf un-
serer Seite! (pk)

No One Lives Forever

| [0 Egoshooter

m Monalith/Fox Interactive/Electronic Arts

ULIGERIGY www.noonelivesforever.com
R Dezember 2000

Alternative Nummer zwel
erscheint ebenfalls im De-
zember und prasentiert
3D-Action aus der Heck-
perspektive im Stil von
Tomb Raider. Im Namen
von |0 Interactive und Ei-
dos werden wir als Auf-
tragskiller mit Gedachtnis-
licken in 13 Grafikwelten
unterwegs sein, die von
Rumanien Uber Rotterdam bis in den stidamerikanischen Regenwald
fuhren. Uberall sind Zielpersonen auszuschalten, was das erforderliche
Bare fiir gut 30 Waffen und tédliche Spielzeuge (Messer, Wummen und
sogar Klaviersaiten) einbringt. Jedes Mordinstrument wird man dbrigens

zuvor an einem Dummy ausprobieren dirfen

Dank intuitiv beherrschbarer Maussteuerung und einer munter schwen-
kenden Kamera waren die ersten Auftrage in einem Probespiel (wieder
viel Taktik gegen eine zahlenmaBige Ubermacht) schnell erledigt, das
Blut floss reichlich. Auch hier steht somit noch nicht fest, ob die BP|S uns
die superbe 3D-Grafik
mit thren exzellenten
Lichteffekten und flus-
sigen Animationen
ohne Abstriche zu-
traut.

Hitman: Codename 47
~ Genre EPZ4]
LEEICIEN 10 Interactive/Eidos
Online-Info RUITIANES
(418,114 Dezember 2000

www.pcjoker.de




HDBEN

www demonworld.de b

www.hobbyproducts.com

Greenland - Wuppertal| s \ li

Co-Published by:

@‘
EGMONT

DTP NEUE MEDIEN

Co-ROM INTELLIGENCE



AKTUELL Me. _
s

Shootouts gibt es nach wie vor, doch kiinftig be-
herrscht Lara auch den Nahkampf

Der neue Balanceakt ist spaBig - nicht nervig
wie das Tarzanseil aus TR4

PCI11/00

~Die Gegner-Kli habe

+

A
wit sicherlich

am starksten iiberarbeitet”

: | Core-Mann Adrian Smith prasentierte im idyllischen Ashdown Park
! Hotel erstmals bewegte Bilder der TR-Chronik

; R

Zwei Tage vor dem Londoner Messerum-
mel fanden sich ein paar handverlesene
Journalisten im idyllischen Ashdown Park
Hotel in Stidengland ein, um nach den
ersten Infos (siehe Ausgabe 10/00) end-
lich bewegte Bilder von Tomb Raider: Die
Chronik zu Gesicht zu bekommen. Dies
wird Laras letzter Auftritt nach herkémm-
lichem Muster, anschlieBend erhalt die
groBe Dame des Actionadventures ein
Komplettlifting.

TR: The Next Generation lautet der Arbeits-
titel, unter dem eine neue Serie von Lara-
Games entsteht — Ende 2001 soll es losge-
hen. Als Marketing-Mann bei Entwickler
Core Design weiB3 Adrian Smith schon
jetzt, dass die Croft nicht wieder zu erken-
nen sein wird: ,Es wird ein Episoden-
game, man kann alle drei oder vier Mona-
te neue Levels und Updates aus dem In-
ternet laden. AuBerdem mochten wir die
kommende Verfilmung berticksichtigen,
etwa mit Cutscenes auf der CD."” Dem
uberfalligen Quantensprung steht dann
auch keine Playstation-Version mehr als
kleinster gemeinsamer Nenner im Wege.
Die neue Lara-Generation kann sich auf
dem PC unbeschwert von Altlasten bei
Prasentation, Gameplay und Story austo-
ben.

In den noch dieses Jahr anstehenden
Chroniken kdmpft sich Lara wie gehabt
parallel Gber PC und Playstation. Optische
Fortschritte kannten wir denn auch kaum

www.pcjoker.de

Eidos mied die ECTS und
veranstaltete in Sussex lieber
eine eigene Hausmesse. Hier
plauderten wir mit einem
der Lara-Vater Uber die Zu-
kunft der schénen Polygon-
tochter.

erkennen, vielleicht wirken die weiblichen
Rundungen noch ein klein wenig runder.
. Technologisch war TR nie federfiihrend,
auch Teil funf setzt auf mehr Dialoge und
Spieltiefe. Man wird maéglichst jeden Ge-
genstand benutzen kénnen, auch mehre-
re miteinander”, erklarte uns Adrian.
Natlrlich begegnet die Heldin auf ihren
vier Stationen (Rom, russisches U-Boot, Ir-
land und Wolkenkratzer) auch diversen
Angreifern, diesmal eher Menschen, we-
niger mythologischen Biestern. Von ihnen
fordert Adrian Smith mehr Intelligenz:
.Die Kl ist sicherlich der Teil des Programm-
codes, den wir am starksten Uberarbeitet
haben!”

Cleverness ist auch vom Spieler gefragt,
indem er Angreifer schon aus der Umge-
bung heraushért, dunkles Gelande zur
Deckung nutzt und so Schwierigkeiten
aus dem Weg geht. Kommt es dennoch
zum Kampf, kann Lara nun Wachen wiir-
gen oder sie durchs Fenster werfen. Und
im Finale erhalt sie erstmals Unterstit-
zung durch einen Gefahrten, genannt
LZIp". Also gute Grunde fur die Fans, die-
se Weihnachten noch mal zur alten
Grabrauberin zu zip... dh, zappen. (Derek
dela Fuente/rl)

¢ Tomb Raider: Die Chronik
BRG] Actionabenteuer
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Messehighlight: PC-Racer gibt es ja fast
schon mehr als Touristen auf dem Piccadil-
ly Circus, doch diese Tourenwagensim
wird etwas Besonderes. Die Fahrphysik ist
eine Pracht, die Fahrzeugmodelle buch-
stablich detailgetreu
bis unter das Blech —
sogar die Bremszan-
gen in den Felgen sind
raumlich ausmodel-
liert! Eine tolle Idee
auch, dass man sich
auf vernetzten Rech-
nern mit Unterstit-
zung von Grafikkarten

Messepremiere: Einen Kracher von einer
WW2-Flugsimulation hatten die sonst
eher auf strategisches Gewusel
geeichten Jungs von Blue Byte
auf dem Stand. Gemeinsam mit
dem russischen Entwickler Mad-
dox schraubt man an sechs Euro-
pa-Kampagnen, in denen 17
Flugzeugtypen aus USA, Sowijet-
union und Deutschland zu un-
glaublich authentischen Luftge-
fechten aufbrechen. 24 weitere

Messepremiere: ,Wir lassen Grand Prix
3 so was von im Windschatten stehen!”
GroBe Worte von EA-Mann James Deverill
bei der ersten 6ffentlichen Prasentation
einer neuen F1-Sim, die sich vor allem
durch verntnftige Systemanforderungen
sowie erstmals ein HUD und ein Wetter-
modell (Regen!)

von F1 2000

Trend: nur noch |

wie der Matrox G400
eine ,Panoramaoptik”
tber mehrere Monito-
re hinweg wird bauen
durfen. Die Gegner-KI
war zwar noch nicht

~Das Game
lauft ab einem
P2/300 flott!”

Entwickler Chris West (rechts
neben Bruder Tony) ver-
spricht fiir World Sports Cars
Maxi-Optik auf Midi-Rech-

Modelle (darunter seltene wie
die He111 Z) bleiben unter der
Kontrolle der CPU. Von Abgasen
tber fliegende Patronenhlsen
bis hin zu den Geldndedetails
scheint hier einfach alles zu stim-

unterscheiden
soll. Lauter gute
ldeen, zumal

Racing und EA
Sports?

nern
vorfihrbereit, spater

sollen die Computerpiloten aber u.a
Windschatten einkalkulieren oder nervos
auf Drangler reagieren.

»World Sports Cars

eI Tourenwagensim

Titel Hersteller
BleifuB Offroad @ Virgin

Battle of Britain Rowan/Empire
E-Racer @ Rage

Oil Tycoon @

Blackstar

PCI11/00

men. Und das Beste: Man darf
auf den Realismus auch pfeifen und sich
von Stalls unbelasteten Ballereien im Netz-
werk hingeben

11-2 Sturmovik
~ Genre QP Flugsimulation

Maddox/ Blue Byte
www.bluebyte.de
1. Quartal 2001

Inhalt

witzige und authentische Offroadsim — kein Racer!
WW2-Flugi zur Luftschlacht um England
pfeilschnelle Arcaderennen mit Top-Optik, quasi Ridge Racer auf dem PC
schicke Handelssimulation mit Aufbauelementen, in Echtzeit oder rundenbasiert

www.pcjoker.de

auBerdem die schwache Gegner-KI Uber-
arbeitet und der 2000-er-Datensatz um
Details wie Schumis neuen Helm angerei-
chert wird. An GP3 kam die Fahrphysik
bei der Probefahrt dann aber doch nicht
ran und die Grafik hat uns auch nicht un-
bedingt vom Hocker gerissen.

F1 Champlonshlp 2000
eS8 F1-Simulation
e EA Sports
0 www.easports.de
BEE d Dezember 2000

erschemnt
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| Details, De-

In wenigen Wochen pfllgt
die vielleicht beste Rallyesim
aller Zeiten durch den Digi-
Dirt: Wir haben uns schon
mal hinter das Lenkrad ge-
klemmt.

Die ECTS lieB das Londoner Messegelande
beim Olympia Square zum Mekka fur
Freunde des ungepflegten Motorsports
werden: Gleich drei viel versprechende
Rallyesimulationen lieferten sich ein Kopf-
an-Kopf-Rennen um den Endspurt zur La-
denkasse, zwei der Kontrahenten kom-
men aus Frankreich. An V-Rally 2 zieht In-
fogrames gerade die letzten Schrauben
fest, Pro Rally 2001 ist Ubi Softs Titelaspi-
rant — stammt also von jenem Team aus
Paris, das vor rund einem Jahr mit dem
todschicken Rally Championship 2000 be-
reits mehr als einen Achtungserfolg ein-
fuhr. Den komplettesten Eindruck machte
allerdings der Anwarter aus dem briti-
schen Haus Codemasters, wo man mit
dem ,fliegenden Schotten” auch wieder
den Rallyeweltmeister von 1995 vor den
Werbekarren ge-
= = spannt hat.

tails, Details Als Colin vor zwei
Jahren erstmals den Namenspatron fur ein
Computerspiel gab, saf3 er noch im Cock-
pit eines Subaru. Mittlerweile ist er auf
den neuen Ford Focus umgestiegen und
das hinterldsst Spuren: In der von uns Pro-

PCJ 11/00
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In der englischen Version warnt Colins tatsachlicher Co-Pilot Nicky Grist vor Kuppen, Wellen, Engstel-

len und Kurven; optisch unterstrichen von Pfeilen

be gefahrenen Vorabversion war das Kél-
ner Erfolgsmodell omniprasent, andere Ty-
pen durften wir gar nicht erst Uber die
knapp 80 Etappen (in Australien, Italien,
Kenia, GroBbritannien, Frankreich,
Schweden, Griechen- und Finnland)
scheuchen. Wie uns aus zuverlassiger
Quelle zugetragen wurde, wird die Mo-
dellpalette letztlich aber mindestens so
Uppig wie in der bereits erhaltlichen Play-
station-Version sein, bel der ein knappes
Dutzend weiterer Boliden am Start steht
Sofort verfugbar sind dort u.a. Mitsubishi

www.pcjoker.de

Lancer und Seat Cordoba. Wer Rennen
gewinnt oder Cheats ertiftelt, darf auBer-
dem in klassischen Lancias wie Stratos
und Delta Integrale Platz nehmen, den
madchtigen Sierra Cosworth durch enge
Gassen jagen oder sich in Winzlinge vom
Schlage eines Mini Cooper oder Metro
zwdngen. Sozusagen als Motivations-Tur-
bo halten sich in den Tiefen des Game-
plays auBerdem Bonuspisten in Spanien,
Japan und Monte Carlo versteckt

Das Genre erfindet Colin 2 also nicht un-
bedingt neu, aber das wird von einer Si-



stile in Kurven erméglicht

~ Der bewahrte Ghost ist quasi ein interaktives :
Replay, das den Vergleich verschiedener Fahr-

stecken sich einige Abkiirzungen

Klasse Steuerung: Drifts gelingen sogar mit der Tastatur ganz ausgezeichnet

mulation ja auch gar nicht verlangt. Au-
thentizitat schon: Ab Dezember wird es
grundsatzlich wieder darum gehen, im
Kampf um die Bestzeit auf Asphalt, Schot-
ter, Schlamm und Schnee, meist auf

Traumhaftes trockener, manchmal

Handlin auch nasser Fahrbahn
9 den idealen Driftwin-

kel zu finden. Optik, Sound und Handling
nehmen dabei klar Kurs auf den WM-Ti-
tel: Fantastisch, wie exakt sich Kurven mit
einem guten Lenkrad anpeilen lassen!
Und selbst per Tastatur klappen Drifts hier

besser als mit jedem anderen erhaltlichen
Rennspiel. Die Steuerung Uberzeugt aus
jedem Blickwinkel, egal ob das vorbeizoo-
mende Gelande nun durch die Hinter-
bordkamera, Uber die Motorhaube hin-
weg oder aus dem Cockpit heraus be-
trachtet wird.

Uberhaupt scheint der Spagat zwischen
komplexem Realismus und purem Spiel-
spaB zu gelingen. Wer etwa durch Tu-
ningmaBnahmen an Reifen, Fahrwerk,
Bremsen und Getriebe die letzten Leis-
tungsreserven aus seinem Brummer kit-

www.pcjoker.de

Praktisches Etap
dass dieser Abschnitt schon mal schneller

4
% befahren wurde, Griin einen neuen Rekord "4 ¢

Augen auf und durch: Im Gelénde ver-
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Im brandneuen Arcademodus mischen fiinf Com-
putergegner mit

zeln will, wird nicht von Uberladenen
Mens erschlagen, kann aber trotzdem
die StraBenlage merklich individualisieren.
Crashes resultieren in verminderter Fahr-
leistung, stehen bleibt die Karre jedoch
nie. Und wer schnell genug durchs Ziel
pfeilt, hat bis zur nachsten Wertungspru-
fung sogar noch Zeit fir eine Reparatur.

Im Vorganger hatte man es mit dem Ral-
lye-Realismus ja ein wenig (bertrieben:
Immer allein auf den drei bis funf Minuten
langen Etappen, das war auf Dauer 6de —
die Stoppuhr oder ein Ghost (eine zuvor

PCI 11/00
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gespeicherte Fahrt, die transparent ins
laufende Bild eingeblendet wird) konnen
es mit richtigen Kontrahenten eben nicht
ganz aufnehmen. Ergo hat Codemasters
nun den schmerzlich vermissten Arcade-
modus eingebaut, wo funf clevere Com-
putergegner Druck machen. Hier warten
auch breitere StraBen mit langeren Gera-
den, die zusatzlich fur den Multiplayer-
Verkehr freigegeben sind. Am Splitscreen

Das Schadensmodell geht gnddig mit der Karos-
serie um

V-Rally 2

tion, wurde der erste Teil auf dem PC vor
knapp anderthalb Jahren vor allem
durch die rostige Optik ausgebremst
Der bereits fir Oktober angekindigte
Nachfolger sieht deutlich schicker aus,
jedoch keineswegs besser als Colin 2
Vorab sind uns das brutal hohe Tempo,
aber auch technische

Schwichen aufgefallen. s
Ahnliches lasst sich tiber
die Steuerung und das
Actiongamenplay sagen
Alles soweit okay, nur
eben nichts, was einen
so richtig vom Hocker
reiBt. Am Ende magq frei-
lich der Zeitvorteil ent-
scheidend sein, denn V-
Rally 2 erscheint gut
sechs Wochen vor sei-m

Rallyeracer

sind zwei Piloten zugelassen, im Netzwerk
oder Internet bis zu acht. Eine Presseinfo
kindigt dartber hinaus noch die soge-
nannte ,Challenge” fur zwei Teilnehmer
in wechselnden Fahrzeugen an, doch im
uns Uberlassenen Muster fehlte dieses
Feature noch komplett.

Auch die Grafik steht noch nicht endguil-
tig. Nicht dass das Game bisher schlecht
aussehen wirde, im Gegenteil: Das
Geldnde zoomt ab einem P2/266 mit 64
MB RAM und ordentlichem 3D-Turbo so
flissig wie heiBes Motordl. Wer gar mit
einem P3/500, 128 MB RAM und einem
Board aus der GeForce-Leistungsklasse an
den Start geht, wird die Optik genauso
sexy finden wie ein Boxenluder, das sich
auf dem Podest dem Sieger um den Hals
wirft. Anhand des Demo-Videos auf der
Begleit-CD dieser Ausgabe kénnen Sie

Nicht gerade Grand Prix 3, aber ein bisschen Tu-
ning geht auch hier

2001  beeindruckt:
Optik, Sound und
Handling sind aller-
erste Sahne! Zur enor-
men Sichtweite, den
tollen Lichtverhaltnis-
sen und zahllosen De-
tails gesellen sich wit-
Zige PS-Extras wie die
Rallyeschule auf dem
engen Parkplatz. Wir
meinen daher, dass

nen beiden Konkurren-
ten — Test im nachsten

G Infogrames
www.infogrames,de

dies der starkste He-
rausforderer fur Colin

Heft
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am:heint Oktober 2000

McRae st
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Pro hally 2o ..

Mit seinen beiden F1-Spielen aus der Se-
rie Racing Simulation hat Ubi Soft die i
Konkurrenz lange Zeit alt aussehen las- Jil
sen, auch mit Schlamm und Dreck st das
franzosische Team bereits erfolgreich in
Bertihrung gekommen. Noch mehr als
Rally Championship 2000 vor einem
knappen Jahr hat uns auf der ECTS aller-
dings die kurze Probefahrt mit Pro Rally

sich selbst davon Uberzeugen, dass gera-
de die Replays schon fast fotorealistisch
aussehen. Baume beispielsweise sind rich-
tig dreidimensional ausgeformt und wir-
ken nicht wie aus Pappkarton geschnitzt.
Der Knaller schlechthin sind dann Nacht-
fahrten, wobei realistische Scheinwerfer-
kegel die Umgebung abtasten und sich
das Licht sogar auf dem Blech konkurrie-
render Fahrzeuge spiegelt.

Selbstredend sind die Boliden dank FIA-Li-
zenz genau so lackiert und beklebt, wie
sich das gehdort. Nur eine zunehmende
Verschmutzung der Karosserie konnten
wir nicht feststellen. Schade auBerdem:
FlieBende Wechsel zwischen Tag und
Nacht mit Dammerung und Sonnenunter-
gang waren zwar mal angektndigt, fielen
aber dem Termindruck zum Opfer - zu
aufwendig zu realisieren. Aber bereits das
mutige, weil relativ schnorkellose und un-
konventionelle Design des Titelbildes
zeigt, wo es hier langgeht: eine perfekte
Schaltzentrale, von der aus schnell und
ohne lange Ladepausen jede gewunschte
Spielart unkompliziert erreichbar ist. So
und nicht anders stellen wir uns virtuellen
Motorsport auch vor! (rl)

@ Colin McRae Rally 2.0
BRI Rallyesimulation
TS G Codemasters
LR www.codemasters.de
IRl Dezember 2000 i

¢ Pro Rally 2001

Wil Highend-Rallyesim
Hersteller JIER

L LUGERLE www.ubisoft.de
210 Dezember 2000 i
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Anno 1992 gab es fur den Vorganger einen Hit, doch das

st lange her. Jetzt wollen die Wirtschaftssimulanten bei As-
caron mit Aufbauelementen und wuseligen Hanseaten an

alte Erfolge anknupfen.

Was das Szenario betrifft, bleibt laut As-
carons Business Development Manager
Bernd Almstedt alles wie gehabt: Im 14.
Jahrhundert und damit der Blitezeit der
Hanse strebt man als Handler nach Reich-
tum und Amtern. Ein Tutorial soll den Ein-
stieg erleichtern, ehe im Kampagnenmo-
dus mit vorgegebenen Startbedingungen
bestimmte Aufgaben
zu erfillen sind — im-
mer hibsch begleitet
von historischen Ereig-
nissen wie GroBfeuern,
Seuchen oder sozialen
Umwalzungen. Darii-
ber hinaus wird es das
freie Spiel dann in funf
Schwierigkeitsgraden
geben. Hier durfen Sie
unter anderem Einfluss
auf die Gewinnspan-
nen, das Startkapital,
Piratenaktivitaten oder
die bis zu 30 CPU-Kon-
kurrenten nehmen.

Als Schauplatze dienen
20 nordeuropéische Stadte zwischen Lon-
don und Novgorod; wer das richtige Schiff
besitzt, kann auch einen Abstecher rhein-
aufwarts nach Kéln wagen. Ferne Gefilde
wie das Mittelmeer lassen sich nur im Rah-

PCI11/00

~Sobald man mehr
als zehn Schiffe be-
sitzt, wirds stres-
sig!”

Bernd Almstedt, Business Develop-
ment Manager bei Ascaron

men von Expeditionen ansteuern, um neue
Warenumschlagplatze zu entdecken. Das
dynamische Warenwirtschaftssystem spielt
hier die wichtigste Rolle. Nur wenn man
Angebot und Nachfrage durchschaut, die
Bedurfnisse der Bevolkerung richtig inter-
pretiert und so lukrative Handelsrouten
ausfindig macht, hauft sich gentigend Ka-
pital beim Schachern mit
den 20 Gatern an. Und
nur dann kommt man in
den Genuss des neuesten
Features: Ausbau der An-
siedlungen.

Dabei wird zwischen
Rohstofferzeugung wie
etwa in einem Sagewerk
und veredelnden Betrie-
ben wie Werkstatten un-
terschieden. Arbeitskraf-
te sind nattrlich hier wie
dort erforderlich; am bes-
ten lockt man sie durch
die Finanzierung einer
Armenspeisung in Form
von Bettlern in die Stadt
Auch die stadtischen Gebdéude sind von
groBer Bedeutung. Wohnhauser fiir Miet-
einnahmen etwa, doch nur wahre Wohlta-
ter haben die Liebe des Volkes und damit
vielleicht die Wahl zum Biirgermeister in

www,pejokerde

Die unterschiedlichen Schiffstypen diirfen je-
weils in drei Stufen ausgebaut werden

der Tasche. Also pflastern Sie nach einer
Pest besser ein paar Krankenhauser und
neue, unverseuchte Brunnen in die Umge-
bung!

Okay, ganz so simpel wird es wohl nicht
sein, die Vier-Klassen-Gesellschaft zufrie-
den zu stellen. Klar, die Reichen wollen Lu-
xusguter, die Armen sind schon mit ausrei-
chender Bierversorgung zu kédern. Doch
um zum Alderman Uber die gesamte Han-
se aufzusteigen, muss sich der Empor-
kommling zudem die Unterstiitzung der
anderen Stadtvater sichern. Hierfir hat
Bernd auch gleich einen Tipp parat: ,Es
bietet sich an, bei einer Hungersnot schon
mal ganz selbstlos Getreidelieferungen
ohne Gewinn an den Ort des Elends zu
transportieren, um in der Beliebtheit zu
steigen.”

Sollten Sie sich einfach nicht zur Mutter Te-
resa berufen flihlen, werden Sie die Kasse
auch mit Waffenhandel oder dem Entsen-
den von Piraten auf Kaperfahrten fullen
konnen. Falls derlei illegale Machenschaf-
ten aber auffliegen, ist der Ruf ruiniert. An-
dererseits kann es sich lohnen, selbst einen
Freibeuter in den (wahrend der Prasentati-
on in London leider noch nicht verfligha-
ren) Seeschlachten zu bezwingen. Dazu
muss allerdings eine schlagkraftige Flotte
her. Neue Potte kann man in der Werft in
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& Ist ein Spieler endlich Biirgermeister, darf er die

Stadtmauern erweitern — die anderen Handler miis-

R

sen sich dann an den Kosten beteiligen

! In der ausbaufédhigen Kirche wird gebe-

]
¥
)
)

§ gen lassen sich ausrichten
e :

Zum Warenein- bzw. Warenverkauf gelangt man
per Klick auf die Frachtkrane im Hafen

Auftrag geben, sie zu Kriegsschiffen aus-
bauen oder der Gilde beitreten, um fix und
fertige Modelle ersteigern zu dirfen. Ka-
pitan und Besatzung lassen sich dann in
der nachsten Kneipe anheuern.

Wer sich von der globalen Ubersichtskarte,
uber die sich der Warenhandel ebenfalls
komfortabel abwickeln lasst, in die Stadte
klickt, bekommt hiibsche Isografik mit vor-
gerenderten Gebauden und umherhu-
schenden Bewohnern zu sehen. ,Die Ani-
mationen sind skriptgesteuert, damit sie
nicht synchron ablaufen, falls mal wie hier

&1 tet und gespendet, auch Armenspeisun- :

_ L =

Gehandelt wird mit 20 verschiedenen Waren —
das ist auch tiber die Seekarte moglich

drel Sdgewerke direkt nebeneinander ste-
hen”, erlautert Bernd Almstedt stolz. Das
Ganze gibt es in drel verschiedenen Auflo-
sungen von 800 x 600 bis zu 1280 x 1024
Bildpunkten. Mit 3D-Karte wird die Optik
zusatzlich nette Effekte wie z.B. Feuer und
Rauch beinhalten. Untermalt wird das Spiel
von einer auf die Bereiche der Umgebung
abgestimmten Gerauschkulisse

Anno 2000 regiert (ibrigens auch beim
Patrizier durch die Bank Echtzeit; selbst
wdhrend der Stadtbesuche. Das gilt erst
recht bei Netzwerkpartien mit bis zu acht

www.pcjoker.de
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Auch mittels Stadtkarte kann
durch die Ansiedlung gescrollt
| werden

UVeredelnde Betriebe

£ Werkstatt )

Ziegela )
Pechkocher J

Neu: Geniigend Geld und Bau-
stoffe vorausgesetzt, kann man
nun Gebaude wie z.B. veredelnde
Betriebe errichten

Kapitane erhohen die Kapazitat von Kanonen
oder die Geschwindigkeit der Schiffe

Spielern, nur fir die gesellige Wirtschaft
vor einem Rechner sucht Ascaron noch
nach einer rundenbasierenden Losung. Ob
sie gefunden wurde und wie gut die Mi-
schung aus klassischer Wi-Sim und Auf-
baustrategie am Ende wirklich funktioniert,
sagen wir Ihnen dann im Test. (st)

'Patrizier 2
Wirtschaftssimulation mit
8 Aufbauelementen
S Ascaron
N www.ascaron.com
P November 2000

PCJ 11/00
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Connection 2

Mit Nudelholz und Stink-
bombe vom Pizzabéacker
zum Millionar: Software
2000 hat wieder eine
schrille Wi-Sim im Ofen!

Der Titel ist ein wenig irrefihrend, denn
eigentlich geht das Spiel um belegte Teig-
fladen bereits in die dritte Runde - Tell
eins von 1994 wurde vor anderthalb Jah-
ren schon mit Pizza Syndicate fortgesetzt.
Wahrend das Original hunderttausenden
Kdufern mundete, fand das Syndikat aller-
dings gerade mal 70.000 zahlende Mit-
glieder. Grund genug fur die Eutiner, mit
der quietschbunten Comicgrafik und der
umstandlichen Menuftuhrung auch den
Namen zu andern.

Inhaltlich dagegen nichts grundsatzlich
Neues: Man wird seine Karriere als Res-
taurantbesitzer wieder mit dem Anmieten
eines Gebdudes fiir die erste Filiale star-
ten. Immerhin dirfen wohlhabende Pizza-
backer jetzt so ziemlich jedes Haus in
den Stadten auch kaufen und anschlie-
Bend abreiBen oder umbauen. Was an-
fangs noch eher wie eine mickrige Imbiss-
bude aussieht, kann dann je nach Ge-
schrack und Finanzmitteln mabliert wer-
den — wie bei der Zusammenstellung der

London

Studies

5 'ﬂ" ?

au Gast|l. Besuch  Haltung
g 0| o o
1]

Die zehn Stadte im Spiel (eine pro Kampagne) verfiigen nun iiber Zuzug, Abwanderung und sogar

U-Bahnnetze

Alle Veréanderungen werden visualisiert — hier
verunstalten Punks ein Konkurrenzlokal

ber schmuggeln. Spater kénnen auch
richtig schwere Jungs angeheuert wer-
den, die gegnerische Einrichtungen de-
molieren und sich sogar SchieBereien mit
feindlichem Wachpersonal liefern. Mit all
dem muss sich der Spieler nicht mehr

Gut 80 Zutaten ermaglichen eigenwillige Pizza-
kreationen

.' Manager Speisekarte sind dabei die
und Vorlieben der direkten Nach-

. barschaft zu beachten. Wo
Mafiosi

selbst die Hande beschmutzen, die Drecks-
arbeit erledigt der Computer.

Teenager hausen, sollte das
Lokal also nicht so barock aussehen wie
etwa in einem Nobelviertel. Auch das Per-
sonalmanagement zahlt wieder zum Auf-
gabenspektrum, wobei man sich Ange-
stellte neuerdings direkt von der StraBe
oder sogar von der Konkurrenz holt.

Rollt der Rubel, steht die Errichtung eines
Hauptquartiers auf dem Programm. Ab
dessen dritter Ausbaustufe sind die ersten
kriminellen Aktionen verfigbar, wie man
sie aus den Vorgdngern kennt. Beispiels-
weise lassen sich Holzwirmer oder Stink-
bomben in die Fresstempel der Mitbewer-

PCJ 11/00

Bis zu sieben Konkurrenten und zehn
Kampagnen hat man uns auf der ECTS
angekiindigt, jede davon handelt in einer
anderen Metropole. Um in die nachste
Stadt zu gelangen, mussen stets drei teils
recht anspruchsvolle Ziele erfillt werden
Dafiir wurde die Benutzeroberflache ver-
einfacht; endlos verschachtelte Menis
gehoren der Vergangenheit an. Das sieht
gut aus, die jetzt realistischere Isografik
ebenso. Weniger hiibsch, dass es wieder
keinen Multiplayer-Modus geben wird. Al-
les Weitere in der ausfihrlichen Restau-
rantkritik der nachsten Ausgabe. (tk)

www.pcjoker.de

In der Endversion sollen noch mehr Lichter die
Nachte erhellen; als Beispiel nannte Software
2000 die noch fehlenden Autoscheinwerfer

' Pizza Connection 2
Gi Wirtschaftssimulation
I Software 2000
ne-Ir WW.pizzaconnectionZ.de
ktober 2000
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- Spielen Sie DIE SIEDLER 1V auch online im BLUE BYTE GAME CHANNEL!

2 Aufregende Spiele gegen reale Gegner! = Direkler Spielstart iber den Browser! ~ * Clans, Turniere und Gewinnspiele!

j Spielpartner rund um die Uhr, weltweit! 4 Weltranglisten, Foren und Chats! % Infos, automatische Updates, Online-Service!
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Trend: mehr
als nur Fanta-
sy-Rollis

Messehighlight: Ganz schon rasant und
tatsdchlich irgendwie ,insane” (verriickt),
was Codemasters da ab November an den
Start bringt. Bei der kunterbunten Auto-
hatz geht es im hlgeligen Gelande da-
rum, Konkurrenten zu rammen, auszu-
bremsen und ihnen
schlieBlich die Flagge
abzunehmen. Daftr
gibt es dann Punkte
Das macht schon deshalb einen Heiden-
spal3, weil die Buggies, Jeeps und anderen
Vehikel nicht nur originell aussehen, son-
dern sich auch prima fahren. Eine Vielzahl
abwechslungsreicher Spielmodi (auch far
Einzelgdnger) in Top-Optik, das sollte
geniigen, um den Oldie Ultimate Race als
bis dato beliebtesten Fun-Racer im Redak-
tionsnetzwerk ablésen zu konnen.

Fun-Racer
Codemasters

vwiw. codemasters.de
ezember 2000

Titel Hersteller

Economic War @ Monte Cristo

Everquest: Scars of Velious @ Verant/Ubi Soft
Neo/Gameplay

Pirates Online @

PCJ 11/00

Messepremiere: Battle Isle im Internet?
Bis zu 200 Spieler pro Szenario werden
hier mit 18 Raumschifftypen in ein 3D-
Universum starten, wo Aliens ebenso lau-
ern wie verschrobene NPCs. Im stellaren
Geflecht aus politischen Intrigen und wirt-
schaftlichen Machtkampfen muss sich der
Spieler einem von drei groBen Bindnissen
anschlieBen. Individuelle Einsatze (auch
bestimmt durch Schiffstyp und Ausriis-
tung) machen ihn dann zum Fog-of-War-
lichtenden Spaher oder schicken ithn als
Fighterpilot in die Massenschlacht. Blue
Byte verspricht viel Action bei komplexen
Kommandostrukturen inklusive Beftrde-
rungen. Von der fantastischen Optik
konnten wir uns bereits selbst Gberzeu-
gen.

Battle Isle: Dark Space

[0 Actionstrategie

U BlueByte
fd wWww.bl I_mbj,r_u_.'___gje_
4 1. Quartal 2001

Inhalt

witzige Wirtschaftssimulation aus der Engine von Star Peace
Add-on mit neuen Monstern, Items, Spells sowie einem Eiskontinent

Messepremiere: Auch Sherlock Holmes
geht online. Zwar hat man bei Cryonet-
works nicht den originalen Meisterdetek-
tiv verpflichtet, aber das Ambiente der
hiibschen 3D-Grafik atmet viktorianisches
Flair. Als Journalist, Wissenschaftler, An-
walt oder Medium wird der Spieler mit ei-
ner Verbrechensserie im London des aus-
gehenden 19. Jahrhunderts konfrontiert -
durch Gesprache sowie das Kombinieren
von Fundstiicken und Erkenntnissen soll
er den Fall l6sen. Geplant ist, nach einer
Eroffnungsgeschichte weitere Kapitel on-
line zu stellen, die modulartig gekauft
werden sollen. Uber die Kosten wurde
noch nichts verraten, der offizielle Verof-
fentlichungstermin scheint uns auch des-
halb sehr optimistisch gewahilt.

Fog
- Genre [yl

Hersteller| Eﬁ@%v\-‘mks

[TITRIE] www.cryonetworks.com

T8 Oktober 2000

erscheint

1. Quartal 2001
Dezember 2000

komplexe Online-Piraterie mit Seegefechten, Kneipen und komplettem Inselleben 2. Quartal 2001

www.pcjoker,de



Messepremiere: Dezember 1663, der
Uhrmacher schlaft vor Erschopfung ein,
sein Lebenswerk ist vollendet. Das grol3e
,Pendel der Unsterblichkeit” soll ihm und
23 Avristokraten von nobler Gesinnung die
ewige Regentschaft Uber diesen desolaten
Planeten bringen, eine Epoche der Weis-
heit und Gute steht bevor. Warum dann
doch alles ganz anders kam, muss der
Spieler als Mystery-Forscher zwischen Fox
Mulder und Gabriel Knight in der Gegen-
wart herausfinden. Fur die Ratselstruktur
und den Handlungsverlauf versprechen
die Entwickler (Nightlong) nicht weniger
als die zweite Evolutionsstufe nach Ein-
fihrung der Grafik im Genre: Man wird
angeblich alle Freiheiten vom Betreten der
3D-Locations bis zur Reihenfolge der Kno-
beleien haben

The Watchmaker

it 3D-Adventure
Trecision/Topware
www.topware.de
1.Quartal 2001

Titel Hersteller  Inhalt
Alcatraz @ CcDvV
Arthurs Knights @ Cryo

Mystery of the Druids @  CDV

Messepremiere: Endlich wird die Saga
um Das Schwarze Auge fortgesetzt, wenn
auch unter neuen Vorzeichen. Das tradi-
tionelle Rollenspiel mit Rundenkampfsys-
tem ist passe, statt dessen bekriegt man
sich auf zoombaren 3D-Schlachtfeldern in
Echtzeit. Freilich wird nur bei Gefechten
mit vielen Gegnern auf einen solchen
Screen umgeschaltet, wahrend die eigent-
liche Handlung in schon jetzt sehr hib-
scher Grafik (iber die 2D-Biihne geht — mit
stattlichen 3D-Helden als Hauptdarstel-
lern, die Dialoge fiihren und sich Gefahr-
ten oder Feinde machen. Rollitypisch
auch, dass man sein Alter Ego zu Beginn
aus 16 Charakteren wéahlen und mit ver-
schiedenen Fahigkeiten ausstatten darf.

DSA: Armalion -

Realms of Arkania

=1 Rollenspiel/Echtzeitstrategie
karion/Egmont
www.armalion.de

T 4. Quartal 2001

Ausbrecher-Rolli mit Action und Strategie, kbnnte nett werden
opulentes Grafikabenteuer urmn Lanzelot, Merlin und Excalibur
stimmungsvolles Grafikabenteuer mit 3D-Figuren im klassischen Stil

Messehighlight: ,Unser Game soll so
blodsinnig sein wie moéglich” — die franzo-
sischen Entwickler von Xilam wissen, was
sie schaffen wollen! Beim Probespiel auf
der Messe jedenfalls hatten wir einen Hel-
denspal3 mit ihrem Adventure klassischer
Machart, fiihlten uns spontan an den
unlbertroffenen Lucas-Arts-Oldie Day of

klasse Gags, schwarzer
5s@ (33gs, schwarze aus deut-

Humor und skurrile h
Helden. So funktionie- schen Landen

ren die funf auf unserem Planeten gestran-
deten AuBerirdischen mal eben Toiletten-
papier zur Steighilfe um und Iésen vorher
noch den im Schornstein festsitzenden
Weihnachtsmann in Saure auf, um selbst
hindurch klettern zu kénnen. Sorge macht
uns allerdings die zickige Steuerung, hof-
fentlich wird die noch nachgebessert!

© Stupid Invaders
SRl Cartoon-Abenteuer
BRI Xilam/Ubi Soft
CIITTRmE] www.ubisoft.de
BETIR November 2000

erscheint

3. Quartal 2001
November 2000
4. Quartal 2000

www.pcjoker.de
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Rosa Fregatten
und Leber-
Prothesen

AI(TUELL M.

Die Insulaner
laust ein neuer
Affe: Nicht mehr
THQ vertreibt die
Spiele von der
Skywalker Ranch fortan
in Deutschland, son-
dern Electronic Arts. Ein
gutes Omen?

Die Generalprobe fur den auf der ECTS
heil3 diskutierten Vertriebswechsel findet
noch vor Weihnachten statt, wenn Moch-
tegern-Pirat Guybrush Threepwood hier-
zulande zum vierten Mal die Geschafte
entert. Wie viel SpaB der alte Antiheld
auch im neuen 3D-Look macht, davon
konnten wir uns anhand eines vierstindi-
gen Probespiels auf der Messe selbst
Uberzeugen.

Das Abenteuer beginnt mit einem
schlechten Tag flr Guybrush und Gattin:
Als die beiden nach Melee Island zuriick-
kehren, macht ein Unsympath namens
Charles L. Charles seiner Elaine den Gou-
verneursposten streitig — Mrs. Threep-
wood wurde aufgrund ihrer langen
Abwesenheit fir tot
erklart. Jetzt bemuht
sich Guybrush darum,
den Amtsirrtum auf-
zukldaren, wahrend
Elaine ihre Wiederwahl vorbereitet. Doch
Charles L. Charles hat eigene Pldne. ..
Wie bereits mehrfach berichtet, basiert
die Grafik auf einer verbesserten Engine
von Grim Fandango; wir abenteuerten
uns also mit echtzeitberechneten Poly-
goncharakteren durch schick gerenderte
3D-Szenarien. Die passend umgestrickte
Steuerung (Tastatur oder Joypad statt
Maus) klappt nach kurzer Eingewhnung

PCI 11/00

Meine

"> Nach diesem Spiel tragst.du den*“ATmgn

Aargh ...

Alte Bekannte in neuem Ambiente: Seebar Otis
kultiviert im vierten Ausflug zur Affeninsel seine
Paranoia

vorzuglich. Noch wichtiger ist jedoch,
dass die neue Optik als zeitgeméBe Ver-
packung fur gewohnt geniale Gags dient.
So werden die beriihmten ,Beleidigungs-
duelle” der Serie nicht mehr nur ausge-
fochten, Armdricken leistet jetzt ebenso
lustige Dienste. Oder auch Scrabble, bloB3
hier gewinnt seltsamerweise immer ein
Australier. Ob rosa gestrichene Fregatte
oder Leber-Prothese, die Designer des
alten Kulthits Sam and Max haben skurri-
len Humor immer noch prima drauf!

Feine Lichteffekte und detailfreudige
Umgebungen sorgen auf neun Inseln fir
mehr karibisches Flair denn je, dank etli-
cher Kamerawinkel werden auch die
abgedrehten Charaktere immer optimal in
Szene gesetzt. Die Umgestaltung hat

www.pcjoker.de

Grofmutter hat'mehr Kraft alsidug '{.' ic

SIpS.

ich zerreifie deine Hand in eine Million Fetzen.

Wie vor zwei Jahren in Grim Fandango agieren
Polygoncharaktere vor detailreich gerenderten
Kulissen

zudem steuertechnische Vorteile: Prota-
gonist Guybrush richtet den Blick automa-
tisch auf relevante Gegenstande, so dass
dem Spieler kein Item fir das Inventory
bzw. die vielen abstrusen Ratsel und kein ka-
putter Spruch entgehen kann. Klar, dass
die herrlichen Dialoge auch unter der
Regie von EA mit viel Liebe ins Deutsche
Ubertragen werden. Eine Testversion des
Ablach-Abenteuers erwarten wir fir die
ndchste, spatestens Uberndchste Ausga-
be. (pk)

Escape from NMonkey Island
(eI 3D-Abenteuer
R GIER Lucas Arts/Electronic Arts

[Ty www.mankeyisland.de

Il 0e November 2000
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Der monstrose Death Mauler, die nur

scheinbar elfenhafte Succubus, der schlag-

kraftige Overseer und der ekelhafte Wie-
derkehrer sind nur vier der neuen Gegner

Die Assassin hat zwei”*
Death Mauler erledigt,
auch die anderen befden
tappen in die Feuerfalle

PCJ 11/00

Es ist ja schon Tradition, dass Blizzard in London ein neues

Game ankUndigt: Letztes Jahr war es Warcraft 3, diesmal
hatte man ein Add-on zum Mega-Rolli im Gepack.

Mag der Untertitel , Lord of Destruction”
auch noch sehr vorldufig sein, so macht er
doch bereits deutlich, wohin des Teufels
Reise gehen wird: Baal, einer der groBar-
tigsten Damonen des Diablo-Universums,
kehrt zurtick! Er und seine Horden wollen
den ,Weltenstein” an sich bringen, doch
noch schlummert das machtige Artefakt
im Inneren eines schroffen Gebirgsmas-
sivs, gut bewacht von einem Barbaren-
stamm..

Im nachsten Frihjahr wird sich also zei-
gen, ob Sie lhren Kampfer im Hauptpro-
gramm ordentlich aufgepdppelt haben.
Falls nicht, bleibt Ihnen immer noch die
Maoglichkert, in die Ristung eines der neu-
en Abenteurer zu schlipfen. Zur Wahl
werden ein Druide und seine Assassin ste-
hen. Der Magier kann dabei Tiere wie
Wolfe oder Baren zu seiner Unterstitzung
beschwdéren oder sich sogar selbst in ei-
nen Werwolf, Grizzly oder Kondor ver-
wandeln. Besonders der Riesenvogel ver-
spricht eine echte Erweiterung des Bewe-
gungsrepertoires! Wo wir gerade von Er-
weiterungen sprechen: Sage und schreibe

E"“\_;BO neue Skills und Zauberspriiche pro
===% (harakter sollen dem alten Spiel ganz

neue Seiten abgewinnen. Dabei kommt
uns die Assassin von der mechanischen
Seite und stellt Fallen sowie automatische

www.pcjoker.de

Blitzkatapulte auf. Mit ihren Klauen im Stil
von Freddy Krueger wird sie den Gegnern
aber auch im Nahkampf Albtraume be-
scheren.

Im Grunde wird das Add-on ein funfter
Akt fUr Diablo 2, denn das Gameplay an
sich bleibt natirlich unangetastet. Wem
die sechs neuen Quests zu schnell vori-
berrauschen, der wird mit einem oder bei-
den neuen Charakteren die vier bereits
bekannten Akte nochmals durchspielen
kébnnen. Und das dlrfte nach unserem
Messeeindruck keine schlechte Idee sein,
erdffnen sich den Fallenstellern und Tier-
beschworern doch wie gesagt ganz neue
Méoglichkeiten. Dartiber hinaus verspricht
die Erweiterungs-CD auch Detailverbesse-
rungen wie eine Schatztruhe mit mehr
Stauraum.

Ein paar Worte noch zu den Screenshots:
Wahrend der Prasentation bekamen wir
fantastische Gelandearchitektur zu sehen,
ein Feuerwerk an atemberaubenden Ef-
fekten und wiiste Schlachten. Fotos durf-
ten wir selbst aber keine schieBen — umso
betriiblicher, als die Bilder auf der Presse-
CD dem gezeigten Spektakel kaum ge-
recht werden. Aber immerhin mal eine
originelle Umkehrung der These, dass
Hersteller vorab geschénte Aufnahmen
ihrer Spiele verbreiten! (mt/rl)

J,/ Spektakuldre Prasentation, schwa-
che Presse-CD: Die tollen Effekte
sind auf den von Blizzard zur Ver-

fligung gestellten Screenshots lei-
der nicht zu erkennen




Es empfiehlt sich, mit den
neuen Charakteren auch
die ersten vier Akte
B nochmals zu spielen, hier
i die Assassin zu Beginn des
ersten Aktes

Die beiden neuen Charakterklassen: links die
Assassin, rechts der Druide als frithe Zeichen-
studie, in der endgiiltigen Fassung sowie als
Werwolf

Diese Barbarenstadt ist Schauplatz
einer der sechs neuen Quests

' Diablo 2 Expansion
BRI Action-Rollenspiel
e G Blizzard/Sierra

BOIMER T www.blizzard.net

4 2. Quartal 2001

www.pcjoker.de
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Diabolisch tolle
Preise gewinnen

Was ware ein Kult wie der um Diablo ohne

die passenden Reliquien? Ein paar davon
hatte Sierra in London im Gepéck — und wir
haben gebohrt, geléchert und nicht eher
nachgelassen, bis die tollsten Teile zur Verlo-
sung freigegeben waren!

»Hie

o

1. Preis

Ein Diablo-2-Exklusivpaket, bestehend aus
der ,Collectors Edition” mit dem Game auf
drei CD-ROMs, einem 25-mindtigen Video-
trailer auf DVD sowie einem vom Entwickler-
team signierten Handbuch. Dazu die drei
Actionfiguren ,Diablo”, ,Barbarian” und
Unraveler” plus Armbanduhr, T-Shirt, Ku-
gelschreiber, Zippo-Feuerzeug, Mauspad so-
wie Pin-Set.

2. Preis

Eine Actionfigur ,Diablo”, dazu Armband-
uhr, Kugelschreiber, T-Shirt, Mauspad, Zip-
po-Feuerzeug und Pin-Set

3. bis 15. Preis
Je ein Paket mit T-Shirt, Pin und Mauspad

Zur Teilnahme senden Sie uns bitte bis 7
November 2000 ein Fax, eine Postkarte oder
E-Mail. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,
Mitarbeiter von Sierra, Blizzard und dem Jo-
ker Verlag durfen nicht mitmachen. Allen
anderen wiinschen wir diabolisch viel Glick!

= Einfach Karte, Fax
oder E-Mail schicken:

Joker Verlag

Kennwort: Diablo 2
Max-Loidl-Weg 4

D-85598 Baldham

Fax: 08106/89 96 07

E-Mail: gewinn@pcjoker.de

PCI11/00
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AKTUELL Aufbaustrategie

| = ’\\
)‘! Und ewig wuseln die Mannchen: Der
d Reiz, quasi aus dem Nichts heraus belebte
e r Bildschirmsiedlungen zu schaffen, schlagt
. r '8"' L% die Spieler seit Jahren in Bann. Vor dem
i 1 Monitor seine eigene Welt aufzubauen
und fir das Schicksal eines ganzen Volks
Y verantwortlich zu sein, das hat einfach
; was. Aber wie lange wird das Konzept
noch tragen, wenn zahllose Fortsetzun-
gen das Genre immer nur um schonere
Grafik und ein paar neue Handlungsmaog-
lichkeiten, aber nie um wirklich neue
Ideen bereichern?
Immerhin datiert das bis heute gultige
Grundgerist solcher Spiele zurtick auf
Weihnachten 1993. Damals begeisterte
Blue Byte mit Die Siedler die Massen — da-
vor gab es zwar bereits ahnliche Konzep-
& te, doch Sim City war trocken, wahrend
d die liebenswerten Untertanen in Populous
' sich mehr fur Kampf denn Aufbau interes-
sierten. Seither hat das Genre aber viel
von seiner Frische eingebiBt: Wahrend im
Urahn noch zufallsgenerierte Karten fir
grenzenlose Abwechslung sorgten,
schrankte bereits Die Siedler 2 die Vielfalt
mit vorberechneten Szenarien ein. Und
wo man einst mit viel Bedacht ein kom-
plexes Wegesystem entwarf, um die ein-
zelnen Elemente mehrerer Wirtschafts-
zweige miteinander zu vernetzen, verzich-
tete Die Siedler 3 auf diesen Aspekt. Der
Massenmarkt frisst seine Kinder...
Konkurrenzprodukte wie Die Vélker von
Jowood wollten Otto Normalsiedler von
Anfang an nicht tUberfordern und so setz-
te sich eine Spirale in Gang, die uns bevor-
zugt immer bessere Grafik beschert. Aus
VGA wurde bald SVGA, heutzutage sind
die Hintergriinde bereits gerendert oder
gar polygonal. Zwar
kommen auch Die Sied-
ler 4 noch im traditio-
nellen Iso-Look daher,
doch in héheren Auflo-
sungen denn je — und
natirlich mit mehr De-
tails sowie schoneren
Animationen. ,Ein radi-
kaler Umschwung in
Design und Aussehen
1% -aL ~Eine Revolution des RGNl Tt lask:

Genres ist noch nicht stattfinden”, erklart Pro-

Immer knuddeliger, im-
mer aufwendiger, immer
dasselbe? Der Boom fur ..
Aufbaustrategie halt un- ‘% NR
gebrochen an, doch In- :

@ novationen bleiben & jektleiter Hans-Jirgen
y : - ' . . f-

' M n I re. G ull'lﬁ'lﬁmnﬂfindle,Enlwrrklunqslulm Brandle. , 3D ist fur Au
alfpeivare e B el Blue Byte baustrategie noch kein
—— Thema, da sich nicht Tausende von Poly-
gonfiguren problemlos gleichzeitig dar-

B et
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stellen lassen. Zudem belegen die vielen
Fans, dass sie vom gewohnten Spielprin-
zip, welches sich in der isometrischen An-
sicht blendend darstellen lasst, noch lange
nicht genug haben!”

Tatsachlich? Wahre Aufbaufans wie etwa
unsere Brigitta legen allerdings auf Pra-
sentation nur insoweit Wert, als sie tber-
sichtlich sein soll. Entsprechend ist der Er-
folg, den Sunflowers 1998 mit Anno
1602 einfuhr, auch kaum auf tolle Optik
zurlickzufthren. Vielmehr kam wohl der
Gedanke an, das Gameplay mal etwas
realistischer zu gestalten. Doch auch hier
scheint damit die Innovationskraft weitge-
hend erschopft, denn der Nachfolger
Anno 1503 geht auf den ersten Blick mit
Neuheiten ahnlich sparsam um wie die
Mitbewerber: Wie immer gibt es ein paar
neue Gebdude, aufpolierte Isografik und
eine erweiterte Handelsstruktur, aber
eben kein neues Spiel.

Vielleicht darf man das Risiko einer Neu-
konzeption aber auch bloB von Entwick-
lern erwarten, die eben nicht auf ein etab-
liertes Produkt zurlickgreifen kénnen? So
gbnnte Funatics letzten Monat in Cultures
Jedem Schutzling des Spielers einen
Hauch von Individualitat. Die Sprites
fihren ihr eigenes Leben, erfahren Héhen
und Tiefen, besitzen Starken und
Schwachen. Im Gegenzug hielt man sich
bei der Prasentation zuriick und offerierte
quasi die schonsten Siedler aller Zeiten -
der gewohnte Iso-Look, aber auf Land-
schaften, die aus Polygonen zusammen-
gesetzt wurden, um Erhebungen und
Senken glaubwirdig darstellen zu kon-
nen.

Eigenleben ist also die neueste Errungen-
schaft, die sich auch bei den Charakteren
in Die Vélker 2 wieder finden wird. Im
Ubrigen bewegt sich Jowood ebenso wie
Blue Byte weg von den Kampfen und
zuriick zum Aufbau; das Schlachtfeld will
man wohl darauf spezialisierten Echtzeit-
strategicals oder Zwittern vom Schlage
eines Age of Empires (berlassen. Will
man aber nicht den ganzen Krieg um die
Spielergunst verlieren, wird es bald mit
mehr Details, mehr Animationen und
hoheren Bildschirmauflésungen nicht
mehr getan sein. Ob und inwieweit das
die Hersteller bereits erkannt haben, kon-
nen Sie aus den folgenden Previews zu
den kommenden Weihnachtshits Die
Siedler 4, Anno 1503 und Die Vélker 2
herauslesen. (tk)

Aufba ustrategiAE

Die erste Fortsetzung
wies den Weg: Die Sied-
ler 2 brachte 1996 ver-
besserte Grafik, aber
kaum inhaltliche Neue-
rungen

Nicht nur unsere Brigitta
liebt Anno 1602: Das rea-
listische Aufbauspiel von
Sunflowers begeistert
seit 1998 mehr Frauen
als andere PC-Games

Mit dem Newcomer Die
Vdlker erreichte Jowood
1999 lange nicht die Po-
pularitat des Klassiker-

Sequels Die Siedler 3

Der Individual-Pionier:
Letzten Monat bescherte
Funatics den Wusel-
mannchen in Cultures
ein Eigenleben

il Liebe Knilche,

wohin des Weges?
Anno 1503 Seite 96
Die Siedler 4 Seite 88
Die Vélker 2 . Seite 92
q
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Hier kommt das Original -
originaler denn je: Fir den
vierten Aufbauhit besinnt
man sich bei Blue Byte auf
die Wurzeln des Erfolgs.

Als die Mlheimer Wuselmannchen das
Genre vor uber sechs Jahren begrinde-
ten, ging es noch nahezu ausschlieBlich
um Aufbau und Okonomie. Doch bis Tell
drei der Saga nahmen die Gefechte einen
zunehmend starkeren Einfluss auf das
Gameplay - nicht unbedingt zur Freude
aller Fans. Ab Dezember wollen sich die
Siedler wieder deutlicher von herkémmli-
cher Echtzeitstrategie absetzen. Wir durf-
ten die kommende Weihnachtsiberra-
schung auf der ECTS erstmals probe spie-
len.

Das Team um Projektleiter Hans-Jurgen
Brandle stellt also einmal mehr den Auf-
bau einer funktionierenden Wirtschafts-
struktur in den Vordergrund. Praktisch
heiflt das unter anderem, dass die Starke
der Truppe von der GroBe der Siedlung
abhangen wird. Je mehr Rohstoffe produ-
ziert und verbaut wurden, desto motivier-
ter ziehen die Soldaten in den Kampf;
schlieBlich gehts ja um was. Bewaffnete
Siedler wird es gegen Gold in verschiede-
nen Starken geben, wie gehabt befehligt
sie der Spieler komfortabel tber Zugrah-
men. Der Vorteil einer Séldnertruppe liegt
auf der Hand: Man erspart sich die zeit-
und rohstoffaufwendige Ausbildung der
Armee.

Speertrager wurden aus dem Sortiment
genommen, von den klassischen Waffen-
gattungen sind nur noch Schwertkampfer
und Bogenschutzen ubrig geblieben.
Dafir gibt es Kriegsschiffe, auBerdem ver-
fugt jedes der drei tibernehmbaren Volker
tber eine Spezialeinheit. So ziehen die
Wikinger kinftig mit Axtschwingern in

g die Schlacht, wahrend die Mayas ihren

Feinden schon aus groBer Entfernung Gift-
pfeile aus Blasrohren entgegenpusten.
Romer wiederum haben Heiler in ihren
Reihen, kénnen also ausdauernder figh-
ten. Neu ist ebenfalls ein Truppenfihrer,
der die Soldaten ins Getimmel leitet. Hier
macht sich neben der vereinfachten Steu-
erung auch gleich die verbesserte Wegfin-
dung bemerkbar; die Jungs erkennen den
kurzesten Weg meist von ganz alleine. Im
Ubrigen wurde auf Wunsch vieler Fans ein
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neues Benutzerinterface entworfen, das
die komplette Bedienung leichter machen
soll.

Dem aufmerksamen Leser dirfte nicht
entgangen sein, dass von drei ,Uber-
nehmbaren” Vélkern die Rede war. Das
liegt daran, dass das sogenannte ,Dunkle
Volk" stets unter der Obhut des Rechners
bleibt. Warum das so ist, erklart die
Storyline: Der boshafte Gott Morbus hat
eine Revolte gegen das Oberhaupt vom
Himmel angezettelt und wird deshalb auf
die Erde verbannt. Eine echte Strafe, denn
Morbus hasst alles, was grin ist! Also
grindet er umgehend das Dunkle Volk
und sagt allen Pflanzen und Siedlern den
Kampf an. Immer mehr Terrain rei3t sich
der Finsterling unter den Nagel, das seine
Untertanen mittels , Schattenkraut” in
unfruchtbares Odland verwandeln. Bei
den unausbleiblichen Konfrontationen
mit dem Dunklen Volk ist es daher mit
schierer Kriegskunst nicht getan, die er-
oberten Bereiche missen von Gartnern
wieder begriint werden.

Sicher wird es auch

Hiibsche Details dank Direct3D-
Unterstitzung: prunkvolle
Maya-Gebaude auf blilhenden
Wiesen

i} i A%, Y ._ : T . .,:‘1
Der Retter ist diesmal der Gartner, nur er kann die vom Dunklen Volk
verodete Landschaft wieder fruchtbar machen

Aufbau-

trategie mit unter den normalen
?' 9 Volkern wieder Kei-
Oko-Touch

lereilen geben, so
ganz ohne Schlachten mag auch Siedler 4
nicht auskommen. Gegen Morbus Scher-
gen wird man aber ohne Verblndete kei-
ne Chance haben, weshalb die Diploma-
ten diesmal mehr zu sprechen haben als
die Waffen. Ein probates Mittel zur Vol-

Ty =
o, ol 2 - b L S
Kleiner Mann ganz groB3: die neue stufenlose
Zoomfunktion machts moglich

% : f -l

kerverstandigung wird der Handel sein,
was dem Spiel neue Tiefe verleihen soll.
Warenaustausch ist hier tGbrigens mit
Freund und Feind denkbar, lediglich mit

Wie man hier deutlich sieht, spielen Soldaten
und Kampfe nur mehr eine untergeordnete Rolle

j Siedler-Action

Morbus und seinen Handlangern sind kei-
ne Geschafte zu machen.

Die vom Spieler gelenkten Romer, Mayas
und Wikinger unterscheiden sich nicht
nur in Kleidung, Aussehen und Architek-
tur, sondern auch in ihren Zauberkraften,
Nutztieren und Berufen. Fur die Magie
sind erneut Priester zustandig, die bei ent-
sprechender Huldigung der Gotter Uber
Mana verfiigen und ein paar ganz nutzliche
Spriche kennen. Ansonsten die gewohnte
Reihenfolge beim Bau einer Siedlung:
Zunachst muss fur ausreichend Baumaterial
gesorgt werden. Wahrend Holzfaller und
Sagewerk fur Bretter verantwortlich sind,
schleppt der Steinmetz den harteren Stoff
herbei.

Durch die Errichtung von Wachhausern Y
erweitern Sie |hr Gebiet so lange, bis sich - : B

Auf der Cover-CD unserer nachsten Ausgabe
finden Sie das Minispiel Die Siedler: Hiebe
fiir Diebe. Der kleine Actionspal bietet ej-
nen guten Vorgeschmack auf die zauberhaf-
ten Animationen des Vollprogramms, dazu
Internetunterstitzung samt Online-High-
scores. lhre Aufgabe wird es sein, Goldvarra-
te vor diebischen Wikingern zu schiitzen
Mehr dazu im kommenden Joker!

Pfade entstehen leider wieder automatisch, viel
genutzte Wege werden sogar gepflastert

ler oder Kinder nach wie vor nicht

www.pcjoker.de PCI11/00



zumindest ein Teil eines Berges mit allen
bendtigten Ressourcen unter lhrer Fuchtel
befindet. Fur die Versorgung der Arbeiter
in den daraufhin er6ffneten Bergwerken
ist Nahrung wie Fleisch, Fisch oder Brot
vonnoten. Allerdings ist die Beschaffung
der Lebensmittel wie eh und je keine ein-
fache Sache. Von Fisch allein kann keiner
leben, flir frisches Brot braucht es mehr
als eine Backerei. Getreidefelder etwa,
eine Muhle und nattrlich einen Brunnen
an der richtigen Stelle.

Ein paar neue Gebaude bzw. Charaktere
werden die Infrastruktur abrunden. Aus
der Amazonen-Erweiterung zum Vorgdn-
ger hat man beispielsweise den Imker
Ubernommen, der fur frischen Honig
sorgt. Auch der Jager hat die in Siedler 3
genommene Auszeit beendet und steht
wieder zur Verfugung. Recht so, denn in
den Waldern wimmelt es jetzt nur so von
Wild. Seit Die Siedler 2 hat keiner der
knuffigen Untertanen mehr so viel tieri-
sches Leben auf freier Flur erblickt! Ein
weiterer Neuzugang ist der Saboteur, wel-
cher gegnerische Bauten ruckzuck eineb-
nen kann. Last, not least lassen sich nun
auch Fallen aufstellen, doch Obacht: Der
Feind beherrscht diese Taktik ebenso.

PCI11/00
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Das Team um Projektleiter Hans-Jiirgen Brandle will die niedliche Siedler-Welt mit mehr Leben und Bewegung fiillen

Soweit die Details, werfen wir abschlie-
Bend einen Blick auf das groBe Gesamt-
bild. Neben den Einzel- und Mehrspieler-
karten wird es eine umfangreiche Kam-
pagne gegen das Dunkle Volk geben, wo
Rendersequenzen zwischen den zwolf
Missionen die Geschichte weiterspinnen.
Neusiedler kénnen sich zuvor die grundle-
genden Funktionen Uber ein zehnteiliges
Tutorial aneignen. Darlber hinaus sind
kiirzere Kampagnen fur Romer, Wikinger
und Mayas angeklndigt, damit man de-
ren spezifische Eigenarten kennen lernt.
Ubrigens wird es sogar fiir Multiplayer ei-
nen vollkommen kampflosen Wettstreit
geben: Sieger ist, wer etwa die Besiedlung
eines bestimmten Eillands oder eine ge-
wisse Menge Gold vorweisen kann. Da
eine Voice-Chat-Funktion enthalten sein
wird, diurfen Internetspieler dabei sogar
per Mikro kommunizieren

Grafisch scheint sich auf den ersten Blick
weniger getan zu haben. Die Ansicht ist
immer noch isometrisch, die Gebadude
sind nach wie vor gerendert. Allerdings
kann nun stufenlos gezoomt werden, wo-
bei Unterstiitzung fur Direct3D-Beschleu-
nigerkarten selbst dann noch héssliche
Riesenpixel verhindert, wenn ein Sprite

www.pcjoker.de

den halben Bildschirm fallt. Damit hat
Blue Byte das Rad zwar nicht neu erfun-
den, technisch aber immerhin zu Konkur-
renztiteln wie Jowoods Die Violker aufge-
schlossen. Und den Bonus, das Original zu
sein, kann den Siedlern eh keiner neh-
men: Trotz bewdahrtem Konzept, eher we-
niger neuen Ideen, aber vielen Detailver-
besserungen wird sich das Spiel auch die-
se Weihnachten wieder unter allen Bau-
men finden. (tk)

y MepNeitah but alaen A .

* 1 computergesteuertes, 3 spielbare Volker

* neue Bauten, Charaktere und rassenspezi-
fische Spezialeinheiten

* Armee abhangig von GroBe der Siedlung

* Diplomatie und Handel

* neue Multiplayer-Modi mit Voice-Chat-
Funktion

* neues Benutzerinterface

* Direct3D-Unterstitzung fiir stufenlosen
Zoom i

¢ Die Siedler 4
[ Aufbaustrategie
LES IS Blue Byte
OLTMERLIE www.siedlerd.de
e Elly Dezember 2000 F




Heute schon den
Mund verbrannt?

Zu heifd fir Warmduscher

und Pizzarandliegenlasser. P DT e R
Zwischen Erfolg und Pleite & =
entscheidet nicht nur 3 | - QR (4
dle Spelsakarte. .
- :
. £

Mav wehwme:

viele sHmmungsvolle Grabiken
| iwtuitive Bewutzeveberfliche
S Computergeaner s
10 kampaguen in dewn Metvopolen
Aer Welt
z.lg Missionen, iva
Schuierigkeitsgrad avhangig
vow der Spielweise

unterschiedliche Figurew,
Aavunter neu: Laubpurschen
Polizel und Kriminelle

verschiedenwe Gevaunde,
jetzk auch Bahnhot,
U-Balan, Getaugnis,
Hauptauartier, uva

ven Bewchnery pro Stadt,
jeder einzelme wit Wohmung,
Avbeit und Lieblingspizza

vevschiedene Zutaten
Piivr leckere Pizzen

100  unmad wmehr MBbel Liiv Aie
ideale Eiwvichiung

Preie  Stomdoviwahl fir Filialen
und Lagevhauser

e Widvze Wit essiver Werbung,
gebe etwas Liefevsenvice hinzu
und schimecke das Ganze wit
einer Prise schwarzem Hamer ab.

Nech Believen garmieren wit Be-

stechung, Reazzien, Entfilviamg,

Schieflevelen und hintevlistigen
Aktonen.

Produktinfo 040 [

avplon .
i ‘3% h - SOFTWARE 2000

SOFTWARE 2000 » Postfath 110 ® 23691 Eutin » Hotline: 01 90 -557 20 OOX‘I 21 DM/60 Sek.)  Internet: http://www.software2000.de



AKTUELL Aufbaustrategie

Die Vo

ker 2

Pimmons sind blau, Amazonen vollbusig und Sajikis Insek-
ten — kann Aufbaustrategie noch individueller sein? Und

wie sie kann!

Als sich Jowood vor knapp anderthalb
Jahren zum ersten Mal im Terrain von Blue
Byte ,ansiedelte”, hinkten die Verkaufs-
zahlen dem Presselob hinterher — laut Pro-
jektleiter Michael Paeck keine Uberra-
schung: ,Die Siedler galten als Parade-
produkt, da hatten wir es als Newcomer
nattrlich schwer. Und weil es unser erster

Eigenwillige Vorstol3 in diese Rich-
tung war, konnten

Untertanen wir auch nicht auf

Spielerwtnsche zuriickgreifen. Doch in
die Fortsetzung sind viele Vorschlage der
Fans eingeflossen!”

So prasentierten uns die Osterreicher be-
kannte Volker mit neuen Features. Ob
Pimmons, Sajikis oder Amazonen, sie alle
bestehen nun aus verschiedenen Stam-
men. FOr Multiplayer-Partien hat das etwa

PC) 11/00

den Vorteil, dass sich jetzt auch mehrere
Teilnehmer fir dieselbe Rasse entscheiden
durfen. Dem Solisten fallt die Rolle des
Hauptlings eines solchen Stammes zu

~Die Proble-
me eines
Einzelnen
wirken sich

auf das ganze
Volk aus.”

Michael Paeck,
Projektleiter

Man ist also kein allmachtiger Gott mehr,
eher schon ein Befehlshaber, der seinen
Untertanen indirekte Anweisungen erteilt.
Beispielswelise gibt man vor, dass an ei-

www.pcjoker.de

Nur Ritter lassen sich noch direkt steuern und
konnen Kampfformationen bilden

nem bestimmten Ort Baume umagelegt
werden sollen, schon macht sich ein Holz-
faller an die Arbeit. Allerdings nur, wenn
seine Bedurfnisse gedeckt sind. ..

Der Stammesfiihrer entscheidet namlich
auch daruber, welche Rohstoffe er an die
Bevolkerung verteilt und welche fir den
Ausbau des Dorfes oder den Handel ge-
nutzt werden sollen. Das Erforschen neuer
Berufe bringt hier nicht nur einen Anstieg
der Zivilisationsstufe mit sich, sondern
auch immer mehr Anspriiche der Schutz-
befohlenen. Génnt man ihnen neben
Nahrung und Wohnraum z.B. auch den
Luxus eines Gasthauses, werden sie sich
umso mehr ins Zeug legen. Bel Missstan-
den hingegen erbittet der Vertreter einer
Interessengruppe eine Audienz beim Spie-
ler und tragt ihm seine Probleme vor. Wer-

Unterstutzung fir 3D-Beschleu-
nigerkarten verhindert grobe Pi-
xel selbst bei extremem Zoom



den sie ignoriert, macht sich Unmut breit:
Die Arbeitsmoral sinkt, im Extremfall wan-
dert die Bevolkerung ab. Umgekehrt diir-
fen sich beliebte Herrscher tUber Zulauf
von Stammen mit weniger erfolgreicher
Regierung freuen.

Umso wichtiger, dass man sich jetzt end-
lich mit seinen Leuten identifizieren kann,
was im Vorgadnger nicht eben leicht fiel —
wer sieht sich schon gerne als Insekten-
oberhaupt? Doch Jowood will sich eben
von der Konkurrenz abgrenzen: ,Immer
nur historische Vélker, das ist doch lang-
weilig. Mehr als drei Rassen hatten auBer-
dem die Speichergrenzen gesprengt und
langsamere Rechner gnadenlos ausge-
bremst.” Die wichtigste Neuerung ist da-
her, dass jeder Dorfbewohner jetzt sein ei-
genes Leben fihrt. Neben Pixelmannchen
gibt es neuerdings auch Pixelweibchen
und sogar Kinder. Die ebenfalls neu einge-
flhrte Tageszeit ermoglicht dabei einen
geregelten Ablauf: Manne geht morgens
zur Arbeit, mittags ins Wirtshaus, am
Abend zum Beten und anschlieBend ins
Bett. Frau und Tochter halten derweil das
Heim sauber und kaufen auf dem Markt
ein — nicht natdrlich bei den Amazonen,
denn dort sind ja die Frauen das starke Ge-
schlecht. Und was macht der Nachwuchs?
Er geht nattrlich zur Schule, wo er von An-
fang an auf einen bestimmten Beruf vor-
bereitet wird. Nach der Ausbildungszeit
kann der Filius die Arbeit aufnehmen und
seine eigene Familie griinden.

Diese Individualitat der Untertanen ken-
nen wir bereits aus Cultures. Doch Micha-
el Paeck schwort, dass sein Spiel noch ein
paar Schritte weiter geht: , Wir sind nicht
nur den Einheiten selbst néher geriickt,
sondern simulieren das gesamte zwi-
schenmenschliche Miteinander. Wird ein
Dorf beispielsweise haufig von Wolfen an-
gegriffen, hat das verschiedene Auswir-
kungen. Der eine flirchtet Attacken der
umherstreunenden Bestien, der Nachste
beschwert sich, dass der Jager die gefahr-
lichen Tiere nicht in den Griff bekommt.
Der Weidmann wiederum klagt tiber zu
viel Arbeit und bittet um Unterstiitzung.
Zu guter Letzt meldet der verzweifelte
Wirt, dass seine Kneipe leer steht, well
sich keiner mehr auf die StraBe wagt.
Jetzt liegt es am Spieler, wie er das Prob-
lem angeht — er kann einen Wall errichten
oder zusatzliche Jager ausbilden.”

Doch auch auBerhalb der kleinen Dorfge-
meinschaft geht das Leben weiter. Man

- J S, o

treibt Handel mit 20 Gitern oder versucht
sich als Diplomat. So kann man seinen
Partnern etwa den Krieg androhen, falls
sie ihre Geschaftsbeziehungen zu einem
verfeindeten Stamm nicht einstellen und
den Gegner aushungern. Kommt es dann
zu Gefechten, lassen sich zuvor angeheu-
erte Ritter mitsamt ihrer Gefolgsleute tiber
Zugrahmen in verschiedene Formationen
pressen. Die Krieger unterschiedlicher
Gute wollen freilich mit Gold bezahlt und
mit Nahrung (etwa Schokotértchen fur
die Amazonen oder Pilzschnaps fir die
Pimmons) versorgt werden. Das (iber
Steuern eingetriebene Edelmetall wird
auch fir fliegende Handler und die For-

ww.pejoker.de

Gefechte sind im nun starker aufbauorientierten Gameplay eher die Ausnahme

o of, )

schung bendtigt.

Ein paar durchaus beachtliche Neuerun-
gen im Konzept also, dafiir der bewdahrte
Iso-Look — natiirlich bereichert um Details,
eine erweiterte Zoomfunktion sowie
hohere Auflésungen und mehr Animatio-
nen fur die einzelnen Objekte. Ob es dies-
mal reicht, um Die Siedler 4 oder auch nur
das bereits erhaltliche Cuftures auszuste-
chen, mussen Zeit und die endgdltige
Testversion zeigen. (tk)

Die Volker 2
L1 Aufbaustrategie
Hersteller JENT
ILER GG www.jowood.com
(s 01 Dezember 2000
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+Ein Prachtspiel: Cultures setzt dem Aufbau-Spal die Horner auf!”

(PETRA MAUERODER/PC GAMES 10/2000)

Ein hiibsches Spiel also, vor allem aber eines mit beeindruckender KI — und
einer solchen Fiille an Derails, wie man sie bisher im Genre noch nicht kennt!”

(TIMO KOCH, PC JOKER 10/2000)

... Jetzt haben die Mannen von Funatics Development ihr zweites Spiel,
— ~ . r - ve = " I
»Cultures«, fertig gestellt, das dem Aufbaugenre den Marsch blasen diirfte.

(CHRISTIAN PFEIFFER/GAMESZONE.DE)

~Cultures ist eines der detailverliebresten Simulationsspiele aller Zeiten!”

(COMPUTERBILD SPIELE 10/2000)

| Produktinfo 018 |
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Vom Prequel zum Megaseller Anno 1602

gab es bisher wenig mehr als ein paar

Screenshots zu sehen. Umso gespa

nahmen wir die Einladung vonfViax De-

sign und Sunflowers nach Frankfurt an:

das erste Preview einestheuen Meilen- R& .
steins der Aufbaustrategie! m |

- ——
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Fir rund 80 geladene Journalisten hat man die Prasentation als Historienspektakel auf Gut Habitzheim nahe Frankfurt inszeniert — hier wird sonst Bio-
gemiise angebaut

Ehe wir zusammen mit rund 80 weiteren
Journalisten aus Deutschland, Osterreich
und der Schweiz in die neue Welt schip-
pern durften, standen erst mal profanere
Transportmittel auf dem Programm: per
Bahn oder Flugzeug nach Frankfurt, via
Shuttlebus weiter zum Gut Habitzheim.
Auf dem Landwirtschaftsbetrieb fiir biolo-
gischen Anbau empfing man die Presse mit
einem stilecht inszenierten Jahrmarkttrei-
ben und historischen Handwerksstanden —
ein erster Vorgeschmack auf mittelalterli-
chen Handel und Wandel, wie man ihn im
Frihsommer wieder am PC erleben kann.

Eine neue Epoche

Unglaubliche 1,3 Millionen Mal soll sich
Anno 1602 samt Add-on verkauft haben:

Saftige Wiese oder staubige Steppe: verschiedenste Klimazonen machen verschiedenste Spieltaktiken erforderlich

entsprechend viel Miihe wird in das Nach-
folgeprojekt investiert. Das lasst sich be-
reits daran erahnen, dass man eben keine
simple ,2" an den Titel heftet. Statt des-
sen siedeln die Entwickler das Gameplay
99 Jahre vor dem Original an. Ein ge-
schickter Schachzug, wie Albert Lasser,
der 35-jahrige Mitbegrinder von Max De-
sign und einer der wichtigsten Anno-Pro-
grammierer, erklart: ,Wir haben uns fir
das angeﬁende 16. Jahrhundert entschie-
den, weil diese Epoche mit ihren sozialen
und wirtschaftlichen Umwalzungen viel
Potenzial fir ein solches Spiel bietet. Zu-
mal sie auch revolutionare Erfindungen
wie etwa den Buchdruck hervorbrachte.”
Revolutionen im Gameplay sollte man sich
dennoch nicht erwarten, dazu war das

www.pcjoker.de

Konzept von Anno 1602 zu gut und zu
erfolgreich. Das Augenmerk der Macher
liegt jetzt vielmehr auf einer noch akkura-
teren Simulation. Auf fiinf Grundpfeilern
soll dabei das Gameplay ruhen: die Ent-
deckung neuer Siedlungsgebiete, der Auf-
bau von Stadten, die Ausarbeitung von
Handelsvertragen, das Knipfen von diplo-
matischen Beziehungen und nattrlich die
Verteidigung der Besitztiimer zu Wasser
und zu Lande.

= Der erste Blick

...auf die scroll- und in mehreren Stufen
zoombare Iso-Landschaft lieB aber auch
erkennen, dass man sich nicht allein auf
innere Werte verlassen will. Tatsachlich
entsteht das Programm auf Basis einer

PCI11/00



Kurze Transportwege werden erneut fiir groBere Produktivitat sorgen,
hier liegen Getreidefarm, Miihle und Backerei praktisch Tiir an Tir

komplett neuen Grafikengine. Wo vor-
mals nur kleine Wasseranimationen wa-
ren, erfreut nun also eine sich sanft wie-
gende Meeresoberflache das Auge des
Betrachters; in Ufernahe wird das kiihle
Nass sogar transparent. Die Landschaften
selbst bestehen mittlerweile aus Polygo-
nen, bieten bis zu 32 Héhenunterschiede
und lassen sich wie gehabt in alle Richtun-
gen drehen. Das sieht nicht nur hiibsch
aus, sondern hat auch direkten Einfluss
auf das Wachstum der Pflanzen: In nachs-
ter Nahe von Flissen und Seen ist mit rei-
cheren Ernten zu rechnen als auf Hoch-
ebenen. Ebenfalls neu und fir die Land-
wirtschaft von entscheidender Bedeutung
sind die Klimazonen — von gemaBigten
Temperaturen an der See Uber staub-
trockene Steppen bis hin zu klirrenden Eis-
wiuisten an den Polen.

PCI11/00

Jeder Standort soll dem Spieler komplett
andere Taktiken abverlangen, zumal die-
ser nun auch die Eigenheiten von gleich
funf verschiedenen Computergegnern ins
Kalktl ziehen muss.
Deren Gesinnung
mag friedlich, ko-
operativ oder auch
aggressiv sein. ,,Die
Schwierigkeit bei
der Entwicklung
unserer Kl liegt da-
rin, dass wir erfah-
rene Anno-Spieler
fordern, Neuein-
steiger aber nicht
uberfordern wol-
len”, erlautert Martin Lasser in charman-
tem osterreichischen Akzent. Die Losung
des Problems verspricht sich sein Team

www.pcjoker.de

Die Bewohner werden

. auf Aktionen des Spielers
ebenso reagieren wie auf
auBere Einfliisse, etwa
das Auftauchen von
wilden Tieren oder Ein-
geborenen

Neun Volksstimme wie Eskimos, Mauren oder Azteken werden nun auch
tiber eigene Stadte und Handelskarawanen verfiigen

eben nicht von skriptgesteuerten Ereignis-
sen, sondern von digitalen Kontrahenten,
die sich den Vorgehensweisen der Spieler
anpassen konnen. Wird man also etwa

~Der Beginn des
16. Jahrhunderts
bot uns thema-
tisch das meiste
Potenzial fiir

eine Fortsetzung”

Albert Lasser, Programmierer
und Mitbegriinder von Max
Design mit seinen Kollegen

Kriegsschiffe produzieren, ristet die CPU
ebenfalls auf; errichtet man ein Tabakmo-
nopol, arbeitet der Computer neue Han-



= Anno 1503 im Uberblick

Auf den verschiedenen Farmen k:’:‘mnn
Agrargiiter wie Flachs, Getreide, Zucke

Si:i:in animierte, jedbch etwas i
tberdimensionierte Einwohner ge-

% hen sichtbar ihrem Tagwerk nach
5 P T S

24 4 Das Warenkontor wird"ej_ die &
| Anlaufstelle fiir Frachtschiffe und
Handelskarawanen sein

delsvertrage aus. Auch die eigenen Unter-
tanen sollen mehr auf die Aktionen des
Spielers reagieren als bisher — und ihrem
Missmut uber Fehlentscheidungen sowohl
grafisch als auch akustisch Ausdruck ver-
leihen

w Die Eroberung des
Paradieses

..durfte anno 1503 vom Start weg an-
ders verlaufen als gewohnt. Die Inseln
werden namlich erst dann auf dem
scheinbar leeren Ozean auftauchen, wenn
man mit dem Siedlerschiff nahe genug an
sie heransegelt — der ,,Run” auf die groB-
ten Landmassen ist damit wohl passé.
Auch ihre Rohstoffschdtze geben die Ei-
lande nicht mehr einfach auf Knopfdruck
preis, man muss schon einen AuBBenpos-

ten errichten und einen Pionier auf Erkun-
dungstour schicken. Und der hat dann ei-
niges vor sich, denn die neuen Karten sind
rund zehnmal groBer als die des Vorgan-
gers und decken das gesamte Spektrum
von kleinen Inseln bis zu riesigen Konti-
nenten ab.

Es folgt das alte Spiel um Gebaudebau
und Ressourcengewinnung: Holzféller ro-
den die Walder, Fischer und Jager fiillen
die Mdgen der ersten Siedler. Als Nachstes
werden Farmen fir die Aufzucht von
Schafen, Hiithnern und Kihen in die Land-
schaft gestellt. Flachs, Zuckerrohr, Gewiir-
ze, Kakao usw. baut man auf Feldern ab,
Minen liefern Gold, Eisen und Kupfer. Wie
gewohnt lassen sich viele Rohstoffe
anschlieBend in Produktionsstatten zu
wertvollen Handelsgiitern wie Leinen
oder Rum, aber auch zu Waffen weiter-

www.pcjoker.de

Aufbaustrategie -:iI(TUE

Ly

Hauser werden nicht mehr streng
N im Schachbrettmuster angelegt,
1 schrige Winkel machen die
.~ Szeparien lebendiger

verarbeiten. Neu sind Upgrade-Gebaude
wie etwa eine Klosterschule, deren Moén-
che durch ihr Know-how die Ertrage der
umliegenden Felder steigern.

Transport und Verkehr

Wie man das bereits aus Anno 1602 und
dhnlichen Genrebeitragen kennt, bemisst
sich der Wohlstand einer Ansiedlung auch
hier nicht allein nach Ackerbau und Vieh-
zucht. Aber Luxusartikel wie beispielswei-
se Zigarren oder Geschmeide lassen sich
nach wie vor nicht tiberall herstellen und
mussen daher auch importiert werden
Somit dirfte sich alsbald ein reger Handel
mit den funf CPU-Konkurrenten entspin-
nen. AuBerdem darf mit neun Vélkern
wie Mauren, Eskimos, Azteken, Mongo-
len, Beduinen oder Afrikanern gescha-
chert werden. Da sind Preise festzulegen,

PCI 1100
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AKTUELL Aufbaustrategie
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Besondere Ereignisse wie der Bau eines Schlosses oder die Einweihung einer Kathedrale sollen erneut

durch kurze Rendersequenzen visualisiert werden

Tauschgeschafte zu tatigen und naturlich
Transportrouten zu bestimmen.

Apropos: Auf dem Seeweg wird man die
kampfstarken Fregatten nicht langer als
Frachter missbrauchen kdnnen, zu diesem
Zweck gibt es geraumige, aber eben un-
bewaffnete Schiffe. Diese Anderung ist
durchaus einschneidend, werden doch Pi-
raten ein ernsthaftes Problem darstellen —
ohne ordentliche Flotte kommt man in
Anno 1502 vermutlich nicht weit. Aus
diesem Grund lassen sich gefahrliche Pas-
sagen nun auch tber individuell gesetzte
Waypoints umschiffen, wahrend man oft
befahrene Routen nach wie vor automati-
sieren kann. Auf dem Landweg trifft der
Spieler als einzige Neuerung auf groBe
Karawanen zum Gutertransport, alles
Ubrige wird unangetastet vom Vorganger
Ubernommen.

Freund und Feind

Blieben abschlieBend noch die Kampfe zu
erwahnen. Denn selbstredend werden
die Kontakte mit Ureinwohnern oder

PCI 11100

Konkurrenten nicht immer nur friedfertig
verlaufen. Der Aufbau einer schlagkrafti-
gen Armee kommt wie immer teuer,
doch neue Einheiten konnte man uns
noch nicht prasentieren — am Ende soll es
sie jedoch in groBer Zahl geben. Vielleicht
noch entscheidender sind hier ohnehin
die bereits erwahnten Hohenstufen des
Polygongelandes: Strategisch geschickt
auf Anhohen positionierte Kampfer wer-
den bessere Sicht- und Schussweiten ha-
ben.

Uberhaupt waren die Schlachten ja ein
haufig kritisiertes Manko in Anno 1602.
Zugrahmen und Gruppen sollen bald mit
der umstandlichen Steuerung von einst
Schluss machen, alte Fehler wie das
unsagliche Einschiffen der Truppen will
man konsequent ausmerzen. Wie genau,
das konnte uns auch Albert Lasser noch
nicht sagen: ,Im Moment briten wir
noch tber einem Konzept, das reibungs-
lose Kampfe in Echtzeit ermoglicht. Keine
Sorge, wir wissen recht genau, wie auf-
gesetzt dieser Part im Vorgdnger wirkte!"”

www.pcjoker.de

Detailreich: Die Grafik von Schiffen und Gebauden
ist bis ins Kleinste der Epoche nachempfunden

Unser Eindruck

Was lasst sich zusammenfassend (iber die
doch noch sehr frithe Version des Spiels
sagen? Eigentlich nur Gutes: Die Grafik
ist detailreich und liebevoll in Szene ge-
setzt, die inhaltlichen Neuheiten moégen
nicht bahnbrechend sein, hinterlassen
aber immer einen durchdachten Ein-
druck. Hinzu kommt, dass man die neuen
Iso-Welten auch wieder einer noch nicht
bekannten Anzahl von Multiplayern (so-
wohl via Internet als auch LAN) zur Be-
siedlung Uberlassen mochte. Ein groBer
Erfolg kann Anno 1503 also jetzt schon
prognostiziert werden — auch wenn der
neue Aufbauhit aus Osterreich noch bis
Mitte kommenden Jahres auf sich warten
lasst. (rf)

Anno 1503: Aufbruch
in eine neue Welt
__Gerlre Au{haustrate_gle

S GUEd Max Design/Sunflowers

TR e] www.annol503.de
P 2. Quartal 2001
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TEST Strategie

Selten erreichten uns in einem Monat mehr

Echtzeitstrategicals zum Test: Auf den folgenden

Seiten treten sie an zum hartesten Kampf, den
1 esim Genre je gab!

PCI 11700 www.pcjoker.de

m FUNf Strategiespiele im Test

Taktieren in einer alternativen Realitat,
dem Zweiten Weltkrieg, auf der Mond-
oberflache, im fernen Weltraum oder dem
Star-Trek-Szenario — wer die Wahl hat, hat
die Qual. Bevorzugen Sie eher klassische
Echtzeitstrategie oder soll es 3D-Grafik
sein? Ein moglichst schneller Einstieg oder
komplexes Gameplay? Bombastische Pra-
sentation oder zweckmaBiger Iso-Look?
Damit Sie den Uberblick nicht verlieren,
stellen wir Ihnen die Testkandidaten der
folgenden Seiten hier kurz vor

m Alarmstufe Rot 2

Command & Conquer braucht man ei-
gentlich keinem Genrefan groB vorzustel-
len, seit 1995 ist die Westwood-Reihe
eine feste GroBe. C&C hat die Echtzeit-
strategie Uberhaupt erst salonfahig ge-
macht, allerdings zuletzt auch Schelte fir
Innovationsarmut und veraltete Technik
wegstecken mussen. Dennoch war Tiberi-
an Sun das meistgekaufte Spiel des letz-
ten Jahres — was bedeutet das fir den
neuesten Teil der Serie?

Grafikfetischisten werden wieder nicht
auf ihre Kosten kommen, der Iso-Lock in
2D ist eher traditionell denn mondan
Dafur sind die Zwischensequenzen einmal
mehr erste Sahne und das Gameplay ver-
kniipft Humor mit bewahrter Spielbarkeit.
Wo sonst darf man aus Kithen wandelnde
Zeitbomben machen? Kurzum, hier weif3
man, was man fir sein Geld kriegt: Kein
Konzept ist ausgereifter!

Das beste Command & Conquer seit den Anfan-
gen der Reihe




m Homeworld Cataclysm

Ob sich Sierras Marketingstrategen bereits
von den mit Homewor/d angeziichteten
Magengeschwiiren erholt haben? Wah-
rend die Fachpresse dem Titel 1999 ge-
schlossen hohe Qualitdten bescheinigte,
lag er wie Blei im Regal — gerade mal
60.000 Exemplare gingen Uber die deut-
schen Ladentische, wahrend es vom um-
strittenen Command & Conquer: Tiberian
Sun mehr als 400.000 Stlick waren. Trotz-
dem halten Hersteller und Publisher am
innovativen Konzept fest, was alleine
schon Respekt verdient!

In hervorragender und vor allem wirklich
voll dreidimensionaler Grafik werden also
erneut Asteroiden beackert, Technologien
erforscht, Raumflotten gebaut und Feinde
bekdmpft. Neue Schiffe, die dezent op-
timierte Steuerung und das packende
Gameplay machen Homewaorld Cataclysm
zur Herausforderung fur Strategen, die
gerne abseits ausgetretener Pfade wan-
deln.

= The Moon Project

Wahrend Topware bereits an einer neuarti-
gen Engine mit voller T&L-Unterstiitzung
arbertet, greift das Mondprojekt nochmals
auf die 3D-Routinen des hitgekrten Farth
2150 vom Vorjahr (als Vollversion in unse-
rer kommenden Ausgabe!) zurlick. Das
muss kein Fehler sein, denn in vielerlel Hin-
sicht 1st der Krieg zwischen Eurasischer Dy-
nastie, Lunar Corporation und United Civi-
lized States nach wie vor einzigartig — zu-
mal er sich nun von der Erde auf den Mond
ausgeweitet hat.

Technologiebaum und Einheitenbau sind
hier komplexer als aus dem Genre ge-
wohnt, Schlachten werden auf und unter
der Oberflache geschlagen. Wenn Sie sich
also gerne in ein Spiel vergraben, ohne
deshalb auf tolle Prasentation mit Licht-
und Wettereffekten zu verzichten, ist
Moon Project genau Ihr Ding. Nur tber teils
starke Ahnlichkeiten zum Vorgénger soll-
ten Sie hinwegsehen kénnen.

Nach wie vor ein Nischenprodukt — aber was fiir
eines!

Die Enterprise auf strategischem Kurs durch 3D-
Szenarien

ks i

Die Schlacht um den Mond tobt in spektakuldrer
3D-Grafik

Nach etlichen Verzégerungen rollt der Uberra-
schungsangriff

www.pcjoker.de

Strategie TEST

letzte Gefecht

m Star Trek: New Worlds

Die Fans der SF-Serien im TV wurden von
den Computerumsetzungen immer wieder
enttauscht, auch die neuen Welten hat das
Schicksal gebeutelt: Seit drei Jahren in der
Mache, wurde zwischendurch nicht nur
das Entwicklerteam gewechselt, sondern
das komplette Gamedesign umgeschmis-
sen. Kriegt die Enterprise nun endlich das
Spiel, das sie verdient?

Futuristische 3D-Grafik bietet New Worlds
allemal, gepaart mit eher traditionellem
Spielablauf um Basen- und Einheitenbau
sowie natlrlich Kampfen in Echtzeit. Das
ist nicht allzu anspruchsvoll und daher das
richtige Konzept flir Gelegenheitsstrategen
und Freunde des Star-Trek-Szenarios. Weil
wir diese Zielgruppe schatzen, bieten wir
den Titel diesen Monat auch exklusiv als
Abo-Pramie an — einfach mal mit Warpge-
schwindigkeit auf die Seiten 50/53 blattern!

m Sudden Strike

Ungezahlte Male wurde die authentische
Aufarbeitung des Zweiten Weltkriegs von
Publisher CDV angekindigt, ebenso oft ha-
ben die Perfektionisten vom russischen Fire-
glow-Label den Release verschoben. Jetzt
liegt das laut Leserumfrage meisterwartete
Game des Quartals endlich in der Verkaufs-
version vor — und erf(llt alle Hoffnungen!
Wer wirklich alles tber die akkuraten Iso-
Gefechte zeitgenossischer Einheiten lesen
will, dem empfehlen wir die Lektiire unse-
res groBen Vorabtests in der letzten Ausga-
be. Aber auch wenn diesmal nur Feinheiten
und die endgtiltigen Noten nachgereicht
werden, soviel lasst sich selbst nach zwei
Seiten sagen: Sudden Strike ist der optima-
le Titel fur Echtzeitstrategen, die in einem
Spiel viel Realismus, aber keinen Basenbau
suchen. (pk)

Wegweiser

AlarmstufeRot 2 ............ ab Seite 120
Homeworld Cataclysm ... .. .. ab Seite 132
Star Trek: New Worlds .. ... .. ab Seite 138
SHdden Sk . i o v ab Seite 130
The Moon Project ........... ab Seite 134
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Westwood versetzt die Fans
In hdchste Alarmbereit-
schaft: Bereit flr einen wei-
teren Tiefschlag nach dem
iInnovationsarmen Tiberian
Sun? Oder bereit fUr das bes-
te C&C-Game aller Zeiten?

m Russen in Washington

Wenn der Spal3 schon bei der Installation
beginnt, ist das ein gutes Zeichen. Und in
der Tat: Wahrend rund 400 MB an Pro-
grammdaten von zwei CD-ROMs auf die
Festplatte gelutscht werden, unterhélt der
Monitor den Spieler mit einer vertonten
Diashow Uber die bisherigen Ereignisse im
Szenario.

Man erfahrt, dass Albert Einstein Zeitrei-
sen unternommen hat, wodurch der Welt
die Tyrannei durch Adolf Hitler erspart ge-
blieben ist. Daflr haben sich die Russen
ungehemmt ausgebreitet — fir die ameri-
kanischen Autoren offenbar eine beson-
ders schreckliche Vorstellung. Nun konnte
die US-Army der roten Flut im Vorganger
zwar Herr werden und General Romanov
zur Wolga zurlickdrangen, doch die Sow-
jets sind noch nicht geschlagen. Heimlich
haben die verhassten Kommunisten wie-
der aufgeristet, weshalb der kalte Krieg
heiB wird, als plétzlich feindliche Zeppeli-
ne tber groBen US-Metropolen gesichtet
werden. Die Ziele der beiden Kampagnen
sind also klar umrissen: als russischer
Oberbefehlshaber bis Washington vor-
dringen, als amerikanischer General die
Heimat verteidigen.

m Neue Details,
hoéhere Auflésung

Das StartmenU offeriert wie erwartet viel-
faltige Moglichkeiten. Wer etwa noch kei-
ne Erfahrungen mit Echtzeitstrategie a la
Command & Conquer hat (gibts so was
uberhaupt?), darf im ,Boot-Camp” die
Grundelemente des Gameplays durch-
exerzieren; Steuerung und Feuerbefehle
werden hierbei in zwei Trainingseinsatzen
gelehrt. Fir den kleinen Schlachthunger
zwischendurch sind 28 Schnellstartmissio-
nen und zufallsgenerierte Geplédnkel ge-
boten, flr Multiplayer in Netzwerk oder

i
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Strategie TEST

Im Hauserkampf kénnen sich Sowjets neuerdings in Gebiuden verbarrikadieren und amerikanische

Marines MG-Nester aus Sandsacken errichten

Neue Auflésungen: oben das Minimum (640 x
480), unten das Maximum (1024 x 768)

www.pcjoker.de

Biologische Kriegsfiihrung: US-Delfine gegen
Sowjet-Kraken
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PSI-Genie Yuri hat Feinde ,umgedreht”, zu er-
kennen am Bogen zu den Einheiten

TEST Strategie

3 4 R g~

A A

Spezialgebiude wie Olpumpen, Kraftwerke, Flughifen und Krankenh&user kénnen von jeder Partei
ngen

erobert werden und bringen Geld, Equipment oder Dienstleistu

Mit Dune 2 @ schuf Westwood bereits 1993 das Genre
der Echtzeitstrategie, wie man es noch heute kennt: Ge-
baude auf scrollbarem lIso-Terrain errichten, verschiedene
Truppenteile per Zugrahmen in Gefechte schicken - da-
mals waren es drei Fraktionen und 27 Materialschlachten.
Das Spiel um Basenbau und Rohstoffe perfektionierte man
zwel Jahre spater in Command & Conquer 8, dem ei-
gentlichen Urahn der Serie.

Waéhrend die Hauptlinie des C&C-Geschlechts den futuris-
tischen Kampf der ,Bruderschaft von Nod” gegen die
,Global Defence Initiative” thematisiert (30 VGA-Einsat-
ze lang stritten sich die Parteien in Teil eins um das Su-
permineral ,Tiberium"), wahlte Westwood fur Alarm-
stufe Rot ® im Jahr 1997 eine alternative Realitat des
Zweiten Weltkriegs als Szenario — und brachte im Quasi-
Nachfolger erstmals SVGA-Grafik. Auf das wenig erfolg-
reiche Intermezzo mit Dune 2000 (1999 gab es fir die
Ruckkehr zum Wistenplaneten Arrakis nur 75 Prozent-
punkte) folgte das umstrittene C&C 3: Operation Tiberi-
an Sun. Obwohl das Spiel hinter den Erwartungen vieler
Fans zurtickblieb, war es das meistverkaufte des vergange-
nen Jahres!

PCJ 11/00
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Trage, aber schussgewaltig: Zeppeline sind mit
unendlich vielen Bomben munitioniert
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Internet acht Spielmodi wie Deathmat-
ches und Allianzen. Herz und Seele des
Programms sind aber die zwei Kampag-
nen mit insgesamt 24 Einsatzen in drei
Schwierigkeitsgraden.

Vor jedem Auftrag gibt es das serienty-
pisch aufwendige Briefing: Ein kurzer
Renderfilm visualisiert die Einsatzziele,
wobei rasante Szenen auf dem Schlacht-
feld kaum, Auftritte solcher Stars wie Udo
Kier (Yuri) oder Ray Wise (Prasident Du-
gan) daftr umso ofter zu sehen sind. Im
Anschluss geht es ohne Umschweife in
das scrollbare, weil stets mehrere Bild-
schirme groBe Kampfgebiet, dessen
Kriegsnebel auf den ersten Blick allerlei
neue Grafikdetails verbirgt. Wo die tiberi-
sche Sonne nur auf karge Wisten und
sterile Hauserschluchten schien, finden
sich nun FuBballplatze oder bekannte Ge-
baude wie das World Trade Center. Ob
staubige Prarie oder eisige Taiga, alleror-
ten schweift das Auge tber Vegetation in
Form von Baumen, Strauchern oder auch
mal Palmen. Alles wirkt schéner und aus-
gereifter, lediglich die etwas Uberdimen-
sionierte Infanterie (hierzulande erneut
Cyborgs) stort ein bisschen den Gesamt-
eindruck. Wichtiger jedoch, dass die Gra-
fik nun endlich in drei Auflésungen von
640 x 480 bis 1024 x 768 Bildpunkten
verfligbar ist.

m Biologische Kriegsfihrung
mit Flipper

Ein Schelm, wer neuartiges Gameplay er-
wartet: Der Bau einer Basis ist wie gehabt
erste Strategenpflicht. Beginnend mit el-
nem mobilen Bauhof missen Kraftwerke
und Forderanlagen flr nach wie vor zwel
Ressourcen (Mineralien und Erz) errichtet
werden, danach stehen Kasernen fir das
FuBvolk und Fabriken fir Flug- und Fahr-
zeuge auf dem Dienstplan. Neu dabel,
dass russische Wehrpflichtige sich in Ge-
bduden verbarrikadieren kdénnen,
wahrend man in Amerika gelernt hat, Bar-
rieren aus Sandsacken aufzuhaufen. Bei
den Kettenrasslern trifft man jetzt unter
anderem auf US-Panzer, die sich im Ruhe-
zustand als Baum tarnen. Die Sowijets hal-
ten mit einem V3-LKW dagegen, der nur
im Schneckentempo vorankommt, weil
seine schussgewaltigen Langstreckenra-
keten eben keine Leichtgewichte sind. Fr
Luftunterstiitzung sorgen unter kommu-
nistischer Flagge Zeppelin-Bomber und
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Offizieller Nachfolger des erfolgreichsten 3D-Echtzeit-Strategiespiels.
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Die Tesla-Spule brut- £ &
zelt alles in Reichwei-
te, frisst aber unge-
heure Energiemengen

Die Schatten der
Gebaude fallen .
schrag, die der ‘e
Kampfeinheiten
jedoch senkrecht

®

Das russische For-
'schungslabor ist Voraus- 7
setzung fiir weitere -

-

Yuri ka‘ﬁn per ' inkenkon-

trolle Einheiten ibernehmen ~ EEiSas ¥ ~ ' Uostadus ol
und gegen den Feind richten - . R ’
- - st 2 3

Der russische Sammler ist mit
einer Kanone ausgestattet

e e

Die Schiffe der Dreadnought-Klasse oy i
sind gut gepanzert, jedoch macht- : - LY
los gegen U-Boote oder Delfine T Nave - PO
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Briicken lassen
sich zerstoren und
wieder reparieren

Deutsche Schaferhunde sind die einzi-
ge wirksame Waffe gegen Spione

Aus der US-Werft stechen
Kanonenboote, Flugzeugtra-
ger und sogar Delfine in See

-

Mit de} .Chrono-Sphéire lassen
sich eigene Einheiten ebenso

! Prisma-Panzer und -Tiirme
feuern einen Lichtstrahl ab,
der vom Ziel noch auf ande-
re Feinde abgelenkt wird

Chrono-Sammler kénnen
sich nach dem Schiirfen
umgehend in die sichere
Basis zuriickbeamen

28 Y " o7

S -
Iy - -

& Hat man die Radaranlage '-"'_;"
entwickelt, stehen neue &
Einheiten zur Verfiigung

h -

- ¥

Das Sammeln von Erz fillt die
Kassen, mehr bringen jedoch
seltene Mineralien ein

Erkundung abgedunkelt
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Kritlk umgesetzt?

Offiziell sieht Westwood Alarmstufe Rot 2 zwar

als eigenstandiges Produkt, dennoch sind wir der
Frage nachgegangen, ob die wichtigsten Kri-
tikpunkte an Operation Tiberian Sun behoben
wurden.

Die Isografik von C&C 3 ist altbacken und de-
tailarm

Wieder wird auf scrollbarem Iso-Terrain
gekampft, doch ein Plus an Details und hohere
Auflésungen sorgen fir einen verbesserten Ge-
samteindruck.

Die Sammler sind dumm wie Brot

Staus vor Raffinerien gab es wahrend unserer
Testreihe nicht mehr, aber die optimale Route fin-
den die Sammler nach wie vor selten. Wenigstens
sind sie nun entweder bewaffnet oder dank
Chrono-Technologie in der Lage, direkt zur Basis
zurlickzuspringen

Langweiliger Tankrush fithrt immer zum Sieg
Die CPU reagiert Uberraschend clever und nutzt
Fehler des Spielers gnadenlos aus — wer etwa kel-
ne Marine aufgebaut hat, sieht sich bald mit ei-
ner machtigen Feindflotte konfrontiert. Tankrush
ist somit nicht ganzlich passé, doch will die Uber-
macht jetzt genau geplant und koordiniert sein.

PCI 11/00

Die Atombombe als ultimative Waffe Russlands: Verheerende Schaden und radioaktive Verstrahlung
beenden die Kampagne

www.pcjoker.de

Angriffsjager, auf Seiten von Uncle Sam
wendige Senkrechtstarter sowie Transport-
helikopter mit Stealth-Technologie.

Die wahrend der Operation Tiberian Sun
zum Leidwesen vieler Fans stillgelegte
Marine hat Westwood ebenfalls wieder in
den aktiven Dienst berufen. Aus US-Werf-
ten stechen nun Schlachtschiffe, Kreuzer
und kleine Flugzeugtrager in See, die Ge-
genseite hat gewaltige Zerstorer, Raketen-
kreuzer und flinke U-Boote im Repertoire
Wortwdrtlich tierisch geht die Post auch
mit dressierten Delfinen (setzen russische
Potte mittels Sonarwellen aul3er Gefecht)
und roten Kraken (ziehen ganze Schiffein
die Tiefe) ab

m ZWOIf Minuten
Vorwarnzeit

Selbstverstandlich sind auch wieder Son-
dergebédude, etwa die Chrono-Sphare
(bringt Teleportation) oder der Eiserne
Vorhang (bringt Unverwundbarkeit), mit
von der Partie. Mit den passenden Up-
grades wie Forschungslabor oder Radaran-
lagen hat man Zugriff auf eine ganze Bat-
terie an Spezialeinheiten: Einzelkampferin
Tanja ist Expertin fir Bombenanschlage,
ihr Gegenspieler Yuri wendet Feindeinhel-
ten durch Gedankenkontrolle gegen die
eigenen Leute. Und sein Kollege Crazy
lvan kann vom Wachhund bis zum Forder-
bagger praktisch alles mit Sprengstoff ver-
sehen — die wandelnden Bomben waren
ja bereits in der Vorberichterstattung eines
der beliebtesten Elemente im Spiel. Die
Weiterentwicklung ihrer Teleportertechnik
hat den Amerikanern sogenannte Chro-
no-Soldaten beschert, die beliebig Gber
die Karte springen kénnen; ebenfalls eine
wichtige taktische Neuerung. Die Russen
halten mit extrem feuerstarken Tesla-Trup-
pen dagegen.

Auch die auf beiden Seiten verfligbaren
Mehrzweckfahrzeuge sind erwdhnens-
wert. Setzt man einen Ingenieur ans Steu-
er, hat man eine mobile Werkstatt; mit ei-
nem Soldaten bemannt wird es ein
schlagkraftiger MG-Buggy. Mangels Dieb
sind Spione noch wichtiger als bisher,
denn je nach infiltriertem Gebaude brin-
gen sie nun Geld oder einen Erfahrungs-
zuwachs fur die Truppe (drei Range pro
Einheit) mit. Das Ende der Ristungs-
schraube markiert in Russland die Atom-
bombe, wéhrend die amerikanische Tech-
nologie natlrlich schon weiter ist: Mit el-




Strategie TEST

ner Wettermaschine ldsst sich gegneri-
sches Terrain groBflachig einebnen. Diese
Megawaffen konnen den Widersacher
auf einen Schlag ausloschen und lauten
daher wirklich das letzte Gefecht ein.
Wenn beim Verteidiger also die Alarmsire-
nen heulen, lichtet sich der komplette
Kriegsnebel und man hat noch zwolf Mi-
nuten Zeit, um den Angreifer zu tberrol-
len — oder unterzugehen. Multiplayer diir-
fen daher selbst bestimmen, ob diese
kampagnenentscheidenden Kracher tiber-
haupt gebaut werden kénnen.

m Nichts fur Basen-Hocker

Trotz aller angesprochenen Raffinessen
spielt sich Alarmstufe Rot 2 rasanter als je-
des C&C-Game zuvor. Mit dem verhassten
Tankrush hat das gottlob nichts zu tun,
vielmehr mit schneller Expansion auf der
Karte. Anders formuliert, das Spieldesign
wurde konsequent auf beherztes Vorge-
hen getrimmt. Wessen entsandter Ingeni-
eur zum Beispiel eine Olplattform annek-
tiert, der darf fortan mit bestandigem
Geldsegen rechnen. Wer herrenlose Flug-
hafen in seine Gewalt bringt, kann Fall-
schirmtruppen anfordern, eroberte Atom-
kraftwerke liefern massenweise Energie.
Auch Hospitaler und verlassene Werkstat-

Mit ihrer Wettermaschine verwiisten die Amerikaner auf einen Schlag ganze Landstriche - ebenfalls
das letzte Gefecht

: B Das Bau-
ten sind fur das Verarzten von Soldaten menil wur-
bzw. das Ausbeulen der Fahrzeuge nitz- de "0“"::'9“
< . . . . erneue
lich, zumal die Einheiten in drei Stufen an S
Erfahrung gewinnen. In neue Missionen TEilbe':iChe
5 ; . P gegliedert,
kénnen alte Hasen aber nicht (bernom- Lirrters b
men werden. Bild die ab-
Das dynamische Gameplay belohnt also sciinithare
) Iconleiste
entdeckungswillige Spieler und bestraft fiir weitere Erhohte Position bringt den Truppen weder
Basen-Hocker. Wenn man zusatzlich noch Befehle Sicht- noch Reichweitenvorteile

Gamz persinlich

Jack: Das alte C&C-Fieber wallte

langsam, aber machtig wieder
auf — bereits nach wenigen Mis-
sionen fuhlte ich mich beim
Basenbau und Taktieren ganz
zuhause. Sein volles Potenzial
zeigt das Game aber auch und
gerade in Partien fur Multiplayer,
weshalb es fur den Arbeitsfrie-
den einer Spieleredaktion in
Male
gefahrlich ist. Da
liegen bis zu acht
Leute auf einen
Schlag lahm!

héchstem

Richy: Das uberzeichnete Szena-
rio hat schon parodistische Qua-
litdten, dazu die kunterbunte
Optik — ich liebe das Teill Bose
Russen gegen gute Amis, das
kann man doch heute wirklich
nicht mehr bierernst nehmen
Vor allem, wenn sie mit originel-
len Einheiten im Stil von Jules
Verne gegeneinander antreten
Ein Extralob fur die
Videos: Bessere
habe ich auf dem
PC noch nicht ge-
sehen!

Trille: Von der Story mit ihren
durchgeknallten Typen (Udo
Kier) tiber die liebevoll entworfe-
nen Einheiten mit ihren Sonder-
fahigkeiten (Psychokampfer Yuri)
bis hin zu kleinen Details wie
dem fettleibigen Badegast, der
hysterisch vor den russischen
Sammlern flieht, zeichnet sich
der Titel durch Originalitdt aus —
eine Seltenheit ge-
rade in der C&C-
Reihe! So unver-
krampft kann Echt-
zeitstrategie sein

v pejoker.de

Paul: Wahrend mir das allererste
C&C-Game seinerzeit gut gefal-
len hat, stand ich allen weiteren
Inkarnationen eher skeptisch
gegenlber — Blizzards Starcraft
war einfach eher mein Ding als
die vielen Aufglsse. Doch dies-
mal konnte Westwood mich an-
genehm Uberraschen. Spezialis-
ten bringen SpaB, Countdowns
zur Totalvernich-

tung Angstschweil.

Und das Gameplay

bringt so richtig Dy-

namik ins Spiell ‘ '

PCJ 11/00
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FleiBaufgaben Ubernimmt und etwa hi-
storische Gebaude wie das WeiBe Haus
oder das Washington Monument repa-
riert, umso besser: Sonderzahlungen und
kostenlose Upgrades sind der Lohn.

m Ordnung im Chaos

Am Ende lauft es meist auf die gewohn-
ten Massenschlachten hinaus, an denen
Fans der Serie offenbar so groBen Gefal-
len finden. Verstandlich, denn die editier-
bare Steuerung bringt Ordnung ins Cha-
os: Die mittels Zugrahmen gebindelten
Einheiten lassen sich in zehn Platoons
speichern und so bequem uber die Karte
dirigieren. Weitere Hilfestellung bietet ein
jederzeit einblendbares Schnellment, wo
Waypoints abgesteckt, alle Truppenteile
eines Typs markiert oder Sonderfahigkei-
ten wie Teleportation ausgelost werden.
Vorlaufig noch englische Rickmeldungen,
markige Soundeffekte und eingdngige
Musiksticke bringen das martialische Flair
auch akustisch gut riber — an einer deut-
schen Fassung wird derzeit gearbeitet.
Gearbeitet hat man wie bereits angedeu-
tet auch an der grafischen Prasentation
Trotzdem wirkt der Iso-Look insgesamt
nun endgultig etwas altbacken. Ganzlich
unanimiertes Wasser und zivile Fahrzeu-
ge, die als solche stellenweise kaum zu er-
kennen sind, tragen ebenso zu diesem
Eindruck bei wie starre Schatten unter
den Lufteinheiten. Letzteres mag noch fiir
die Positionsbestimmung nutzlich sein
und immerhin ist der Schattenwurf der
Gebaude stets korrekt berechnet. Doch
dass die unterschiedlichen Terrains keiner-
lei Einfluss auf Schuss- oder Sichtweite ha-
ben, ist heutzutage schon fast ein Ar-
mutszeugnis!

m Schlussrapport

Naturlich bezog Command & Conquer
seine unbestrittene Faszination noch nie
aus Prasentationsschnickschnack, wes-
halb die Mangel in diesem Bereich auch

Bis zu acht Spieler kén-
nen sich in acht Varianten
auf 28 Multiplayer-Karten
austoben: Die ublichen
Deathmatches und ver-
schiedensten Allianzen
sind im Netzwerk oder In-
ternet ebenso moglich
wie reine Seeschlachten
oder Bodenkampfe ohne
Lufteinheiten. Besonders
originell fanden wir die
Option, einem von neun
Landern beizutreten, die
zwar prinzipiell entweder
den Amis oder dem Mos-
kauer Pakt angehdren, je-
doch uber jeweils eine ei-

LUSW.

Variantenreichtum fiir Multiplayer: acht Spieler,
acht Modi, neun Nationen, 28 Karten
gene Spezialeinheit verfligen. So besitzt Deutschland einen speziellen Pan-

zerknacker, Frankreich eine Riesenkanone, Kuba Kamikaze-Bombenleger

g.SpieilspaB hoch acht =~ .

I'!tf

Command & Conquer:QKER
Alarmstufe Rot 2

Klassische Echtzeitstrategie in Perfektion

86% '

-

Grafik 74%
Sound 78%

Steuerung 90%
Motivation 89%

Westwood/Electronic Arts
| www.westwood.com
1 ca, 89,- DM

in Vorbereitung
ab 16 Jahren

CIAGER Y 2 CDs, ca. 400 MB auf der HD

ab einem P200 (besser P2/400) mit
64 MB RAM und Win 95/98/Me

640 x 480, 800 x 600 oder 1024 x

8 768 Pixel, unterstiitzt weder 3D-Be-
schleuniger noch 3D-Brillen

Musik, Seundeffekte und (englische)
Sprachausgabe getrennt regelbar

{ Tastatur, Maus .

8 Modi fiir bis zu 8 Spieler auf 28
separaten Karten dber LAN oder In-
ternet

Leistungscheck (800 x 600 Pixel)

bei Alarmstufe Rot 2 kaum ins Gewicht e———

fallen. Zumal die inneren Werte ausgereift MR A A ) S S DT

wie nie sind: Neueinsteiger werden sich schiecht . okay sehr gut
zurecht-, Multiplayer ein weites Betéati- P2/266 mit 32 MB RAM

gungsfeld vor- und Fans schlicht das beste P2/333 mit 64 MB RAM

Spiel der Serie finden. Westwood ist es P3/450 mit 128 MB RAM

gelungen, viele neue taktische Elemente Genreanteile

und einen sehr viel flotteren Spielablauf o e =
2u konstuieren ofine das originale CAC.  Uankraefess Keumnaben wicves e g

Feeling zu verraten. Und allein das ist  Monuments geopfert, schon stehen zwei Bonus- 20% Erkundung

schon den Hit-Orden wert! (rf) Kisten zur Abholung bereit 50% Kampf - _|

PCI 11/00
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Die erste positive Uberraschung wartete

e gleich beim Offnen der Packung, wo sich
“ e n rl e hinter der ausfihrlichen Anleitung nun
zwei Silberlinge verstecken: einer fir die

WW?2-Echtzeitstrategie selbst, der andere

; e ! , ) fur 23 zuséatzliche Karten, die CDV zwi-
Kann die endgtiltige Verkaufsversion den guten Eindruck im  schenzeitlich noch als Bonus produziert

grof3en Vorabtest der letzten Ausgabe bestatigen? Mk |
‘ Bereits ohne diesen Nachschub offeriert
Sie kann — und noch mehr! das Hauptprogramm nach dem rasant ge-

schnittenen Renderintro 15 Schnellstart-
missionen mit abwechslungsreichen Auf-
gaben wie der Eindscherung eines Tiger-
Prototyps, dem Halten von strategischen
Stellungen fur 30 Minuten oder der Er-
oberung von stark befestigten Fabrikanla-
gen. Der Schwierigkeitsgrad dieser Einsat-
ze liegt allerdings hoch, Einsteiger arbei-
ten sich deshalb zuvor besser durch die
ersten von insgesamt 34 Auftragen in drel
angebotenen Kampagnen. Auf Seiten der
deutschen Wehrmacht, der sowjetischen
Verteidiger und der Alliierten steht also je-
weils ein eigener Feldzug aus den Kriegs-
jahren zwischen 1939 und 1945 auf dem
Programm der russischen Entwickler von
Fireglow.

Blinde Attacken fuhren freilich weder in
der Normandie noch vor Stalingrad zum
Erfolg, immer ist taktisches Vorgehen

WW2-Realis- nach akkurater
Y Aufklarungsarbeit
mus pur! —

verstecken sich feindliche Mérser im
Kriegsnebel, zu gefahrlich sind unent-
Dank ihrer enormen Reichweite und Feuerkraft sind die russischen ,Stalinorgeln” unter den 80 zeit- deckte Scharfschiitzen, als dass Kamika-
genossischen Einheiten besonders gefiirchtet zekrieger hier eine Chance hatten. Selbst
die wenigen Hohenunterschiede im Ter-
rain sind von strategischer Bedeutung,
denn auf Erhebungen postierte Einheiten
verfligen Uber eine deutlich gréBere Sicht-
weite und kénnen den Gegner daher
friher unter Feuer nehmen. Gerade bei
der Erstirmung eines Higels ist es somit
ratsam, potenzielle Feindstellungen
flachendeckend zu bombardieren, sonst
endet der Sturmangriff der Landser (als el-
gene Option durch simplen Knopfdruck
Jeder Einsatz wird detailliert per Text- und auslosbar) womaéglich schon vor den Gar-
Sprachal._lvsgabe anhand einer animierten Land- ben eines verborgenen MG-Nestes,

karte erldutert : :

Ein genaues Studium der Reichweiten al-
ler rund 80 zeitgendssischen Truppenteile
macht sich hier auf alle Falle bezahlt, zu-
mal es im authentischen Szenario eben

Die Position auf Anhohen keine Fabriken gibt und Nachschub nur
garantiert eine wesentlich —_ , .

verbesserte Sichtweite iiber sparlich “und streng limitiert zu habeﬁ ist.
das scroll- und zerstorbare Diesbeziiglich gibt es aber eine Neuheit zu

Gelande

vermelden: Die schwach gepanzerten

FCI 11400 www.pcjoker.de
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Nachschub-LKWs kénnen doch mehr als
nur Munition herbeikarren, zwei verschie-
dene Panzersperren sowie schwimmende
Pontonbriicken errichten — auch ange-
schlagene Ubergdnge machen sie wieder
passierbar. Die Reparatur von beschadig-
ten Einheiten fiel immer schon in ihr Res-
sort, neuerdings kénnen Panzer aber
leichte Schaden auch selbst heheben.

Bei der Steuerung fallt neben dem kom-
fortablen Handling via Zugrahmen und
Gruppenbildung vor allem die Vergabe
von langen Befehlsketten angenehm auf.
So lasst sich zum Beispiel ein LKW anwei-
sen ein Geschutz anzuhangen, es zu einer
neuen Stellung zu transportieren, dort ab-
zuladen und sich dann wieder zurlckzu-
ziehen. Ahnlich darf mit einem groBen
Tross Soldaten verfahren werden, der sich
mit gehaltener Shift-Taste gleich auf meh-
rere Hauser oder LKWs verteilen lasst. We-
niger schén macht sich die fehlende Mog-
lichkeit Formationen zu bilden bemerkbar.
Immerhin gleicht die Front oftmals einer
zackigen Fieberkurve, dann muss der
Spieler selbst fur begradigte Schutzenlini-

Neu: Leicht be-
schadigte Briicken

<D
lassensichnun @ Qq i Sudden Strike

den Nach- é .
::hnubTKv:: Wia: WW2-Echtzeitstrategie:

authentisch, abwechslungsreich, gut

86 % e “““

W

o der instand setzen

en sorgen. Sy
Die wenigen Wermutstropfen kénnen Grafik 82% Steuerung 84%
den Geschmack an diesem atmosphari- Sound 82% Motivation 88%

schen und vor allem erstaunlich realisti-
schen Echtzeitstrategical kaum triben.
Und so lautet das neue alte Fazit: Sudden
Strike ist einer der besten Genrebeitrage
seit langem! (rf)

LG CDV/Fireglow
OIOERIEY www.suddenstrike.de
4 ca. 89— DM
el komplett deutsch, Rickmeldungen
in der jeweiligen Landessprache
LS HEIELT ab 16 Jahren
B IRE fur Fortgeschrittene
BELCLIEN I 2 CDs, 106 oder 316 MB auf der HD
T3¢ ab einem P233 mit 32 MB RAM
(besser ein P2/350 mit 64 MB) und
Win 95/98
(1511 640 x 480 bis 1024 x 768 Pixel, 3D-
Beschleuniger werden nicht unter-
stutzt, daher auch keine 3D-Brillen
LI Musik, Effekte und Sprachausgabe
getrennt regelbar
HLTELTY Tastatur, Maus
(VIMTETIETEN bis zu 12 Spieler auf 21 separaten
Karten gegeneinander, wahlweise
via LAN, (Null-)Modem oder Internet

Leistungscheck (800 x 600 Pixel, volle Details)

ﬁ
schlecht okay sehr gut

P200 mit 32 MB RAM
P2/233 mit 64 MB RAM
P3/600 mit 128 MB RAM

Genreanteile

——

55% Taktik
Praktisch, aber gegen die Genfer Konvention: In mobilen Lazaretten kénnen Soldaten nicht nur ver- 35% Simulation
arztet, sondern auch transportiert werden 10% Action ]

www.pcjoker.de PCI11/00
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Komplexe Gefechte im frei zoom- und rotierbaren 3D-All, aber wenig Ubersicht

Nachdem die Kushan in Homeworld ihren
neuen Heimatplaneten erreicht hatten,
spalteten sie sich in Clans auf. Als An-
gehdriger der Somtaaw bekommen Sie es
in einer Kampagne 17 Missionen lang mit
b&sartigen Aliens zu tun: biomechanische
Monstrositaten, die gegnerische Schiffe
per Virenbefall Gbernehmen — eine ernste
Gefahr fir Ihre kleine Flotte.

Um sich gegen
Ubergriffe auch
konventionellerer
Gegner zur Wehr
setzen zu kon-
nen, mussen Sie wie gehabt Erze aus
Asteroiden buddeln, neue Schiffs-, An-
triebs- und Waffentypen erforschen und
eine ganze Armada aus dem Vakuum
stampfen. Uber kurz oder lang entsteht so
ein rundes Dutzend neuartiger Raumjager
und GroBkampfschiffe; den aus dem Vor-

Raumschlachten
nach bewahr-
tem Muster

Wegpunkte vereinfachen neuerdings Patrouil-
lenfliige

PCI11/00

Homeworld ataclysm

ganger bekannten Modellen sind nur kur-
ze Gastauftritte beschieden. Auch sonst
hat sich einiges getan: Wurmlacher ver-
binden nun die Gebiete der 3D-Uber-
sichtskarte, Tarnschiffe zapfen gréBeren
Feindraumern unbemerkt Energie ab, be-
sonders ertragreiche Kristalle liefern spe-
ziell in Multiplayer-Gefechten Stoff fur
Scharmutzel.

Funf Schwierigkeitsgrade erleichtern neu-
erdings den Einstieg in die doch recht
komplizierte Echizeitstrategle im voll drei-
dimensionalen Raum; zur Befehlsvergabe
muss auch nicht mehr direkt auf ein Schiff
geklickt werden. An der Prasentation gab
es ja noch nie etwas auszusetzen, ledig-
lich die gezeichneten Zwischensequenzen
fallen gegentber der Spielgrafik ab. Kurz-
um: Zum Preis eines besseren Add-ons
bietet Cataclysm dem Homeworld-Fan
viele neue Herausforderungen. (mz)

Kristall-Asteroiden miissen vor dem Abbau zum
Kommandoschiff geschleppt werden

www.pcjoker.de

Manchmal schnappen bel-
lende Hunde auch: Barking
Dog prasentiert einen neuen
Abstecher in Relics 3D-Uni-
versum — Echtzeitstrategie
mit Biss!

® Homeworld Cataclysm

Dezent liberarbeitete Erweiterung
der 3D-Echtzeitstrategie

)
0 ( -r-' s 3
83% ‘#b
e ~at,’
Grafik 84%
Sound 80%

Steuerung 84%
Motivation 82%

TGl Barking Dog/Sierra
www.barking-dog.com
§ ca. 59— DM
 englisch, deutsche Version in Vorbe-
| reitung
ab 12 Jahren
5 Stufen _ B
1 CD, 130 bis 430 MB auf der HD
Y ab einem P2/233 mit 32 MB RAM
(0 (besser P2/350 mit 64 MB RAM)

| und Win 95/98
§ 640 x 480 bis 1280 x 1024 Pixel bei
8 16 oder 32 Bit Farbtiefe, 3D-Be-
& schleunigerkarten werden tber Di-
B rect3D und OpenGL unterstiitzt,
Softwaremodus vorhanden, sehr
I plastisch mit 3D-Brille
[XTGL] unterstiitzt Stereo- und Surround-
| sound, Lautstarke von Musik, Sprach-
S ausgabe und Effekten regelbar

B ELD Tastatur, Maus

[YMITNETTRR bis zu 8 Spieler im konfigurierbaren

] B Deathmatch (iber Netzwerk oder In-
ternet

Leistungscheck (1024 x 768 Pixel, volle Details)

schlecht okay sehr gqut
P2/350 mit 32 MB RAM, Voodoo 2/TNT/G200

P2/450 mit 64 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/G400
P3/600 mit 128 MB RAM, GeForce/Voodoo 5

Genreanteile

e : =
25% Ressourcenmanagement
70% Echtzeitstrategie -
5% Zufall 8
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Moon Proect

Guter Mond, du scheinst so
stille? Von wegen: Der Nach-
folger zum Strategie-Hit
Earth 2150 erklart den Erd-
trabanten zum Kampfge-
biet!

Im coolen Renderintro trifft man die drei
Kriegsparteien aus Topwares hitgekurter
3D-Echtzeitstrategie wieder: Eurasische
Dynastie, Lunar Corporation und United
Civilized States liegen nach wie vor im
Clinch um die letzten Ressourcen der
Erde, da ruft die Lunar Corp. das myste-
riose , Project Sunlight” auf dem Mond
ins Leben. Wie es den Amazonen der Zu-
kunft den Sieg sichern soll, wird hier
nattrlich nicht verraten — nur wer die drei
Kampagnen mit je zwolf Missionen absol-
viert, erfahrt die ganze Wahrheit.

Ehe Sie sich in die Schlachten stlrzen,
kénnen Sie im Hauptmenu zwischen ver-

PCJ 11/00

schiedensten Tutorials wahlen. Diese
kommentierten Lerneinsatze gibt es
gestaffelt fur jede Konfliktpartei; sie
fiihren den Spieler in mehreren Lektionen
sanft an die Feinheiten des Gameplays
heran. Um die Streithansel selbst naher
kennen zu lernen, bietet sich ein Blick auf
deren Werbevideos an — was sich Kenner
von Earth 2150 jedoch sparen kénnen,
denn dieser Part wurde unverandert Uber-
nommen. Vielleicht soll es aber eine Run-
de ,Skirmish” sein, wo man sich mit eini-
gen Mausklicks das Gefecht gegen Com-
putergegner selbst zusammenstellt? Noch
mehr kreativen Spielraum offeriert der
Editor fur individuelle Szenarien. Mit zahl-
losen neuen Texturen und 3D-Modellen
sowie viel Bedienungskomfort zahlt dieses
Tool zu den leistungsfahigsten im gesamten
Spielbereich! Last, not least warten finf
Multiplayer-Modi wie , Melee"” (jeder gegen
jeden) oder , Top vs. Bottom"” (Teamkampf)
auf bis zu 14 gesellige Strategen.

Das eigentliche Gameplay steht den Basis-
optionen in Sachen Variantenreichtum

www.pcjoker.de

nicht nach, wie Earth 2150 spielt sich
auch The Moon Project um einiges kom-
plexer als man das von 3D-Echtzeitstrate-
gie gewohnt ist. Einheiten kénnen nicht
so einfach produziert werden; erst muss
man ein Chassis und die dazugehérige
Waffe in Auftrag geben. Und die Kampfe
beschranken sich nicht nur auf die Ober-
flache des Mondes: Steht ein Berg im
Weg, wird er eben untertunnelt. Die Be-
dienung solcher Funktionen ist alles ande-
re als selbsterklarend, der Technologie-
baum extrem verastelt. Kurzum, ohne die
Tutorials stehen Neueinsteiger auf verlore-
nem Posten.

Wahrend die UCS auf Mechs und Spin-
nenroboter setzt, bevorzugt die ED Panzer
und sonstiges schweres Gerat. Am ver-
riicktesten treiben es aber die wilden Wei-
ber von der Lunar Corporation. Hier kon-
nen fast alle Maschinen fliegen, man baut
auch keine Gebdude, sondern holt sie aus
orbitalen Fabriken - eine kleine Anspie-
lung auf die ,Protoss” in Blizzards Genre-
klassiker Starcraft? Was in der jeweils
nachsten Mission auf Sie zukommt, erfah-
ren Sie wie gewohnt aus einem eher un-
auffalligen Textbriefing. Eine Feindbasis
ausradieren oder die eigene verteidigen?
Maglich, aber auch Spionage steht des
Ofteren auf dem Dienstplan. Man klaut
zudem gegnerische Technologie, infiltriert
Gebaude und Gbernimmt fremde Einhei-
ten.

Die meisten Einsdtze bieten neben dem
Hauptauftrag ein oder zwei Bonusziele
an, deren Erfullung die Kasse klingeln
lasst. Zwecks Geldgewinnung lassen sich
Einheiten auch recyceln und Gebaude ver-
kaufen. Ganz allgemein dienen aber glan-
zende Felder im Terrain als Finanzspritzen:
eine Mine daneben setzen, den Rest be-
sorgen ein paar herbeizitierte Sammler.
Sollte Ihnen das alles zu schnell oder lang-
sam vonstatten gehen, kann die Ge-
schwindigkeit im Spiel nachgeregelt wer-
den. Und wer richtige ,Gedenkminuten”
will, darf seine Befehle auch im Pausen-
modus vergeben.

Grafisch ist das so schon wie in Earth
2150, also ganz besonders ansehnlich:
weitlaufige Polygonlandschaften mit
gelandeabhangigem Kriegsnebel, Details
und Effekte ohne Ende. Hier darf der
Baumbewuchs abgefackelt werden, es
bewegen sich Gewasser und man trifft
auf eine exzellente Verteilung von Licht
und Schatten. Jedes Gebaude ist liebevoll
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animiert und detailreich texturiert, jede
Einheit verflgt Uber ihre eigenen Schein-
werfer. Soll uns der Feind im flieBenden
Wechsel von Tag und Nacht nicht bemer-
ken, knipsen wir also einfach das Licht aus
und schleichen uns im Schutz der Dunkel-
heit an. Natdrlich bekommt man im per
Amazonen Maus oder Tastatur.frei
dreh-, zoom- und kipp-
auf dem baren 3D-Terrain auch
Mond hervorragende Explo-
sionen zu sehen, dazu spontane Wetter-
umschwiinge mit Regen, Schnee oder Ne-
bel nach dem Zufallsprinzip. Besondere
taktische Bedeutung kommt der bereits
erwahnten Unterscheidung zwischen
Ober- und Unterwelt zu. Um zum Tunnel-
bau zu wechseln, genligt ein simpler Tas-
tendruck.
In die Begeisterung tber die mannigfalti-
gen Features mischt sich dann aber doch
ein wenig Enttduschung: Warum koénnen
die Spieloptionen beispielsweise nicht
vom Hauptmend, sondern nur direkt aus
dem Spiel heraus geandert werden? Wes-

~+ Per Luftbriicke
-~ gelangt neue
! Munition an die

1 g : [ ol o7 i s mpi—— m——
Je nach Opfer bekommt man unterschiedliche Nicht ausgewogen: Dicke Mechs sind den meis-
Explosionen zu sehen ten anderen Einheiten Giberlegen

www.pcjoker.de PCI11/00
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Die maximale Zoomstufe bringt mehr Ubersicht
- auf Kosten der Spielgeschwindigkeit

Nachts kommen die feinen Lichteffekte besonders gut zur Geltung

halb geht bei manchen Wettereffekten
die Bildwiederholrate gnadenlos in die
Knie? Wieso dauert der Wechsel vom Ein-
satzgebiet in das Hauptquartier selbst auf
der héchsten Geschwindigkeitsstufe gar
so lange? Warum muss man erst auf eine
im Bau befindliche Einheit klicken, um die
verbleibende Bauzeit zu erfahren? Echte
Patzer sind das alles nicht, aber kleine Ar-
gernisse kdnnen sich auch zu groBem
Frust addieren.

Doch zurlick zum Gameplay. Im Vergleich
mit Earth 2150 weisen die Parteien je-
weils nur drei bis vier neue Einheiten auf,
die Munition ist nach wie vor begrenzt.
Also mussen Nachschubflieger auch hier
gebaut, versorgt und an die Front ge-
schickt werden. Auf diese Weise werden
die hilflosen Blechbiichsen mit neuer Feu-
erkraft fir MGs, Raketen, verschiedenste
Laser, Elektroschocker, Minen und der-
gleichen mehr versorgt. Gekdmpft wird
zu Lande, zu Wasser und in der Luft. Da-
bei macht sich die verbesserte K| positiv
bemerkbar, vom Optimum ist das Pro-
gramm aber nach wie vor weit entfernt.
So reagieren die Einheiten nicht immer

PCI11/00

iR g

Ty e e

Die Amazonen der LC fliegen ihre Gebaude aus
dem Orbit ein

g
b

spontan auf neue Befehle, auch die
Gruppenkommunikation funktioniert
langst nicht perfekt. Wieder scheren ge-
legentlich Einzelganger aus dem Verband
aus, um geradewegs ins Verderben zu
laufen.

Immerhin wird man von klarer deutscher
Sprachausgabe auf Angriffe hingewie-
sen, was aber gerade bei den Eurasiern
immer noch lacherlich klingt: der russi-
sche Akzent wirkt extrem aufgesetzt. An-
sonsten passt der Sound aus fetziger Be-
gleitmusik und wummernden Effekten
aber tadellos zum Geschehen. Auch die
Steuerung bietet mit der dicht belegten
Tastatur einerseits und den traditionellen
Features wie Zugrahmen oder Einheiten-
gruppierung Uber Hotkeys andererseits
ein etwas zwiespaltiges Bild. Am negativs-
ten fallt jedoch die starke Nahe zu Earth
2150 ins Gewicht. Wie dort ist die Einhei-
tenbalance nicht vollkommen stimmig,
wie dort lduft es trotz aller Strategie am
Ende oft auf Massenschlachten hinaus.
Fazit: Viel Spiel fur wenig Geld, aber auch
viele Ahnlichkeiten mit dem Vorganger —
und deshalb kein Hit. (pk)

www.pcjoker.de

Unter Tage werden Tunnel angelegt

The Moon Project

3D-Echtzeitstrategie mit Schwachen im

N
S

Grafik
Sound

Steuerung 75%
Motivation 84%
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Der Weltraum, unendliche Weiten. Beinahe ebenso unendliche Lizenzméglichkeitene
far PC-Spiele hat das Star-Trek-Universum er6ffnet: Beam die Echtzeitstrategen rauf, Scotty!
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Ob (Action-)Adventure, Flugsimulation,
Egoshooter oder Strategie, kaum ein Gen-
re, das Captain Kirk und seine Nachfolger
nach nicht unsicher gemacht hatten. Jetzt
schlieBen Interplay und Virgin mit New
Worlds den Kreis und bieten den Fans der
Serie erstmals Gelegenheit, in eigener
Verantwortung jene Bodenkriege nachzu-
spielen, von denen im TV meist nur
berichtet wird. In einem Szenario, das
kurz nach dem funften Kinofilm angesie-
delt ist. .

Das Schlachtfeld bildet ein neues Sternen-
system mit dem sinnigen Namen ,Tabula
Rasa”, welches nach einem fehlgeschla-
genen Experiment der Romulaner aus
dem Nichts mitten in der neutralen Zone
erschienen ist. Die Bodenschatze der
jungfraulichen Planeten locken auch die
Klingonen auf den Plan — dank der unver-
meidlichen Einmischung der auf Frieden
bedachten Foderation entbrennt alsbald
ein heftiger Streit um die neuen Territori-
en. Im Klartext bedeutet dies, dass dem
PC-Strategen drei Kampagnen a 14 Mis-
sionen offen stehen. Nach dem Vorbild
von Starcraft sind die Feldztge in ver-
schiedene Schwierigkeitsgrade unterteilt,
optional lasst sich zudem ein einfacherer
Kadetten-Modus aktivieren.

Einsteiger sollten zunachst das umfassen-
de Tutorial absolvieren und danach der
simplen, aber effizienten Kriegsphiloso-
phie der Klingonen folgen: Alles, was sich
bewegt, ist als potenzieller Feind anzuse-
hen und friher oder spater zu vernichten.
Dem gegentliber stehen die mehr auf Dip-
lomatie ausgelegten Foderationseinsatze,
allerdings will der Frieden auch hier meist
mit Waffengewalt erkdmpft sein. Die

Was im TV interessanteste Be-
nur ange- gleitgeschichte haben

i die Romulaner zu bie-
deutet wird ten, welche sich mit

der inhnen eigenen Verschlagenheit an den
neuen Welten und ihren Einwohnern
bereichern wollen.

So unbewohnt wie es zunachst den
Anschein hatte, sind die unerforschten
Regionen namlich keineswegs! Neben
den verhdltnismaBig primitiven Taubat
und Hubrin wurden bei dem unglickli-
chen Experiment auch die brandgefahrli-
chen Metar aus ihrem zwischendimensio-
nalen Gefangnis befreit. Diese Spezies
entpuppt sich schon bald als wahrer Feind
des galaktischen Friedens, weshalb samtli-
che Kampagnen im Versuch gipfeln, das

Strategie TEST

Wahrend der Briefings werden hin und wieder auch Feindinstallationen gezeigt, deren Position man

sich unbedingt merken sollte

Das professionell in Szene gesetzte Renderintro bleibt bis zum weniger gelungenen Abspann leider

die einzige Videosequenz

Kriegervolk in seinen kinstlichen Winter-
schlaf zurlickzuversetzen,

Bis es dazu kommt, bleibt dem Kolonie-
fuhrer vor dem Monitor jedoch viel zu
tun: In praktisch jeder der zwischen einer
halben und finf Stunden Spielzeit ver-
schlingenden Missionen muss zundchst
eine funktionierende Basis errichtet wer-
den. Hierzu gehort neben dem Kolonie-
zentrum in erster Linie der Bauhof. Beides
ldsst sich abwechselnd erweitern und
ermoglicht so das Errichten von Geschutz-
tirmen, Fahrzeugfabriken, Forschungs-
zentren und Krankenhausern (erhthen
die Einheitenobergrenze). Soweit verfug-
bar, dirfen diese Neubauten Uberdies mit
trainierbaren Offizieren besetzt werden,
welche beispielsweise die Produktionsrate
oder Regenerationsfahigkeit der Gebdude
steigern. Um eine optimale Effizienz aller
Einrichtungen zu gewdhrleisten, sind
zudem Kraftwerke in ausreichender
Anzahl sowie eine Raffinerie erforderlich.
Letztere wandelt nach den entsprechen-

www.pcjoker.de

den Upgrades die sechs verschiedenen (in
Minen abgebauten) Rohstoffe in verwert-
bare Materialien um.

Ist die eigene Existenz solchermaBen gesi-
chert, macht man sich daran, die Umge-
bung zu erforschen, neue Erzvorkommen
zu erschlieBen und zu kampfen. Trotz
dreier diplomatischer Haltungen den
anderen Fraktionen gegeniiber kommt es
namlich bei jedem Einsatz schon nach
kurzer Zeit zu den ersten bewaffneten
Auseinandersetzungen. Zu diesem Zweck
werden ausgewogene Trupps aus mindes-
tens einem Scout (Scanreichweite), Pan-
zern (Nahkampf) sowie Photonenartillerie
(exzellente Feuerreichweite, jedoch er-
barmlich schlecht gegen andere Gleiter)
zusammengestellt und in die Schlacht
geschickt. Gelegentlich umfassen die
jederzeit einblendbaren Missionsziele
auch das Auskundschaften oder Einneh-
men feindlicher Gebaude, wobel spezielle
Forschungsfahrzeuge und Truppentrans-
porter zum Einsatz kommen. Jede Rasse

PCI 11/00
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! Mit der Kommandozent- | I Die Raffinerie verarbeitet | | Kraftwerke versorgen I Das Forschungszentrum I
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Hiibsche Explosionen entschadigen fiir die eher langweiligen Fahrzeugmodelle

[ TRICORDER

RELIEF xz

Blickwinkel fiir jeden Geschmack: Ob iibersichtlich (links), frei (Mitte) oder nah (rechts), jede Kameraeinstellung wird anders gesteuert

Ganz persénlich

Reichlich archaisch, was Interplay hier ablie-

fert. Irgendwie fuhle ich mich sténdig an den
Oldie Dune 2 erinnert: Drei Fraktionen, die
sich nur minimal voneinander unterscheiden,
keine Weg- und Sammelpunkte, keine Luft-
streitkrafte. Also simplifizier-
tes Gameplay im Traktor-
strahl der ersten Enterprise-
Generation.  Hoffentlich
reicht man wenigstens eine
Speicherfunktion per Patch

o i
nach! Markus

PCI 11100

So verkehrt ist New Worlds gar nicht; endlich

kann ich mal selbst eine Romulanersiedlung
auseinander nehmen! Und die verschiedenen
Rohstoffe bieten ein kleines, aber feines stra-
tegisches Element: Brauche ich Nitrium fir
Photonenwerfer, muss ich

mich nach Magnesitvorkom-

men umsehen, fir den Basis-

bau ist wieder ein anderes

Material vorrangig. Trekker

werden also sicher ihren

Spall haben

wwwpcjoker.de

Irgendwie sahen die ersten Screenshots bom-
bastischer aus als jetzt die finale Version. Klar,
die Explosionen sind noch immer nett, aber
die Optionsarmut gibt einem doch zu denken:
keine Keyboard-Konfiguration, m Grafik-
einstellungen und vor allem

keine Speicherfunktion. We-

nig Komfort fir Kirk & Co

also, daftr findet man sich

viel schneller zurecht als im

uberkomplexen Birth of the ‘

Federation Trille




verfligt zudem (ber jeweils zwei Spezial-
einheiten, die ihre Starken allerdings nur
in Multiplayer-Gefechten richtig ausspie-
len kénnen: Wahrend Romulaner und
Klingonen ihre Gegner mit Hilfe von Tarn-
technologie Uiberrumpeln, setzt die Fode-
ration auf verbesserte Artillerie und mobi-
le Schildgeneratoren.
Leider weist das Handling der bis zu funf
definierbaren Kampfgruppen jedoch eini-
ge Schwachen auf. Da eine Wegpunkte-
funktion ebenso fehlt wie eine permanen-
te Uberwachung des Gelandes (abgese-
hen vom Bau zusdtzli-

Strate!’ie cher Geschitztlirme
der ersten mitten in der Land-
(Enterprise-) schaft), lassen sich un-
Generation Vorhergesehene Kon-
frontationen kaum ver-

meiden. Dabei macht sich negativ

bemerkbar, dass die Gruppen groBere
Entfernungen nicht in Formation zuriick-
legen, weshalb die schwach gepanzerten
und unbewaffneten Scouts stets ein
ganzes Stick vor dem restlichen Tross
manovrieren. Lasst man seine Fahrzeuge
und die stufenweise zoombare Uber-
sichtskarte also nur fur einen Moment aus
den Augen, kann man sich schon mal im
Geiste von der unvorsichtigen Vorhut ver-
abschieden

Auch sonst erfordert das Geschehen auf
dem virtuellen Schlachtfeld die volle Auf-
merksamkeit des Spielers. Zerstéren etwa
tbereifrige Kampfer nach stundenlangem
Suchen das zu erforschende Artefakt,
schickt einen das Programm gnadenlos

zum Anfang der Mission zurlick. Spei-
cherfunktion? Fehlanzeige! Selbst konfi-
gurierbare Tastatur-Shortcuts sucht man
vergeblich. Zugegeben, die wenigen
Tasten dienen hauptsachlich der Kamera-
steuerung. Dennoch wdre eine freie Bele-
gung der Zoomfunktion ein feiner Zug der
Programmierer gewesen, da die vorgege-
bene Variante kein Mausrad unterstiitzt.
So schaltet man immer wieder zwischen
den drei wahlbaren Perspektiven um, von
denen eine (bersichtlich, eine hiibsch und
eine so ziemlich unbrauchbar ist. Allen
gemein ist jedoch, dass sie Gber ihre kom-
plett eigene Steuerung verfigen. Mal
dient der Ziffernblock zum Schwenken
und Zoomen, dann wieder nur zum Rotie-
ren. Ein andermal lasst sich zusé&tzlich
noch die Kamerahohe variieren — eben-
falls nicht gerade eine ideale Lésung.

Das ist umso bedauerlicher, als die Spiel-
grafik gerade in der Maximalauflésung
von 1024 x 768 Pixeln eigentlich recht
nett anzusehen ist. Zwar ahneln sich die
Einheiten einer Rasse stark, doch wissen
die Schlachtfelder durch immer neue
Szenarien zu gefallen. Und wenn vor dem
wolkenverhangenen Firmament eines Vul-
kanplaneten feindliche Fabriken in
gleifenden Lichteffekten verglihen, sind
fur einen kurzen Moment alle Argernisse
vergessen. Diese melden sich jedoch spéa-
testens beim spartanischen Debriefing
(, Gut gemacht, weiter gehts!"”) wieder zu
Wort. Nach dem wirklich hibschen Ren-
derintro beschranken sich die Zwischense-
quenzen in unserer Testversion auf noch
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Nicht sehr hiibsch und nur maBig praktisch: Auf Tastendruck tauschen Tricorderkarte und Land-

schaftsansicht die Platze

www.pcjoker.de

Strategie TEST

englisch gesprochene Lageberichte und
Missionsanweisungen, Videos gibt es erst
wieder nach dem erfolgreichen Abschluss
der jewelligen Kampagne zu sehen.

Die angesprochenen Schwdchen verhin-
dern leider eine hohere Bewertung und es
darf ernsthaft bezweifelt werden, ob die
deutsche Version daran viel andern kon-
nen wird. Somit ist Star Trek: New Worlds
hauptsachlich fur eingeschworene Fans
der Serie eine Uberlegung wert — namlich
die, ob sie sich das Spiel als Joker-Abo-
Pramie schenken lassen sollen. Auch als
nimmer satter 3D-Taktiker ist man im
Umfeld der Enterprise gut aufgehoben.
Und wer mit dem Ambiente so gar nichts
anfangen kann, findet auf dem Strategie-
markt ja gottlob genug Alternativen. (mz)

_. Star Trek: New Worlds

3D-Strategie fur taktische Trekker
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Grafik 76%
Sound 77%

Steuerung 68%
Motivation 74%

14° East/Interplay/Virgin

__ www_snlerp!.agf-_'céi'n R

1 ca. 109-DM

englisch, deutsche Version in Vorbe-
reitung

| ab 12 Jahren

| 2 Stufen

1 CD, 251 MB auf der HD (mit Aus-
agerungsdateien 400 MB)

ab einem P2/300 mit 64 MB RAM
(besser P3/500 mit 128 MB RAM)
und Win 95/98

640 x 480 bis 1024 x 768 Pixel,
Direct3D-Beschleunigerkarte mit 16
MB wird vorausgesetzt, etwas ver-
wirrend mit 3D-Brille
Lautstarke von Sprache, Effekten
und Musik regelbar
§ Maus, Tastatur

4 14 Karten fir bis zu 3 Spieler gegen-
| einander Uber Netzwerk, Modem

8 und Internet

Leistungscheck (1024 x 768 Puel}

e |
*

schlecht sehr gut
B P2/350, 64 MB RAM, Voodoo 2/TNT/G200
P3/500, 128 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/G400
P3/700, 128 MB RAM, GeForce/Voodoo 5

Genreanteile
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TEST Action

Crimson
Skies

Eine Hand am Steuer, die an-
dere umklammert die Whis-
kypulle. Der Propeller rattert,
die Blondine im Begleitflug-
zeug lachelt und der gegne-
rische Pilot zittert. Ein Spiel
fir echte Himmelhunde!

Amerika 1937, allerdings in einer alterna-
tiven Realitdt: Die grof3e Depression ist
noch nicht ganz (iberwunden, die Prohibi-
tion nach wie vor ein Argernis fur durstige
Machos. Etliche Bundesstaaten haben ihre
Unabhangigkeit erklart, teilweise Koalitio-
nen untereinander geschlossen und
bekampfen sich munter

Der Errol i Drapticen ol

gegenseitig. Praktisch alle
F!.ynn der StraBen- und Schienen-
Liifte

netze fielen Sabotageak-
ten zum Opfer, nur am Himmel sind noch
Handelsrouten offen. Schwer bewaffnete
Zeppeline pfligen durch die Wolken, Luft-
taxen sind ein alltaglicher Anblick. Und
die Luftpiraterie bliht! Ehemalige Solda-
ten, abgehalfterte Hollywoodsternchen
und geldgierige Amazonen haben sich zu
Jagdverbanden zusammengeschlossen
und hetzen gnadenlos alles, was nicht bei
drei aus dem Fadenkreuz verschwunden
ist. Sie sind so ein Glicksritter: Nathan
Zachary, Berufsgentleman und Freibeuter
bei den ,Fortune Hunters".

Die skurrile Flugsimulation von Zipper In-
teractive (Mechwarrior 3) basiert auf dem
gleichnamigen Rollenspiel aus dem Hause
FASA, doch dazu spater mehr. Erst mal
wahlen wir zwischen Instant-Action, der
Kampagne und drei Multiplayer-Modi fir

PCI11/00

bis zu 16 Teilnehmer. Besonders die In-
stant-Action dirfte bei Richthofen-Fans
flr Freudentranen sorgen, ist sie doch
ganz ahnlich strukturiert wie das seiner-
zeit so beliebte Red Baron von Sierra/Dy-
namix: Innerhalb der Erzahlform lassen
sich samtliche Optionen bequem aus Pull-
down-Menus heraus abandern, sodass
man sich seine Missionen beliebig zusam-
menstellen kann — sehr amuisant.

Fir Himmelhunde, die am liebsten im Ru-

www.pcjoker.de

del fliegen, bietet sich zunachst ein klassi-
sches Deathmatch an. Sollte , Jeder gegen
jeden und Gott gegen alle” nicht Ihr Ding
sein, dann ist es vielleicht die Jagd auf die
gegnerische Flagge in Capture the Flag
Und Teamworker sind schlieBlich am bes-
ten beim Kampf Zeppelin gegen Zeppelin
aufgehoben. Im Internet lassen sich diese
Spiele Gbrigens nur auf Microsofts hausei-
gener MSN Gaming Zone ansteuern.

Der Kénigsmodus ist aber auch in Crim-




Die etwas zu klein geratenen Bord-
instrumente sind in der Hitze des
Gefechts schnell zu iibersehen

anvisierten Gegners

Die meisten Zwischensequenzen kommen aus der Gameengine, Renderszenen sind eher selten

son Skies die Kampagne. Eingeleitet von
einer auf alt getrimmten Rendersequenz
besteht sie aus 24 Missionen, die von ei-
ner coolen Story im Stil eines typischen
Hollywoodschinkens (um Liebe, Verrat
und alle Ubrigen Klischees) umrahmt wer-
den. Natirlich kann man Spielstande ab-
speichern und ebenso natirlich darf die
eigene Maschine mit dem in der Luft ver-
dienten Geld aufgepeppt werden: Von
neuem Lack Uber Panzerungen und ver-

besserte Bordkanonen bis hin zu starkeren
Motoren reicht die Palette. Wer es sich
leisten kann, darf sich auch ein ganz neu-
es Flugzeug zulegen.

Jeder erfolgreich abgeschlossene Einsatz
macht sich also auf dem Konto positiv be-
merkbar. Da sind Schatze zu bergen, Tech-
nologien zu stehlen, Menschen zu be-
schutzen bzw. zu befreien oder einfach
nur moglichst viele Gegner abzuschieB3en
—das Missionsdesign ist so abwechslungs-

www.pcjoker.de

Eine AusschnittvergréBerung zeigt
Richtung und derzeitige Aktivitat des

Action TEST

Die 3D-Umgebungen sind liebevoll aus-
gearbeitet

reich, wie man es sich nur wiinschen
kann. Jeder Auftrag wird in einem Audio-
Briefing anhand von Bildern der Ziele er-
ldutert, was auch mal komisch ist: Da die
gesamte Staffel an den Besprechungen
teilnimmt, entspinnen sich immer wieder
witzige Dialoge. Hier heil3t es die Ohren
zu spitzen, denn Untertitel gibt es nicht.

Was es sehr wohl gibt, das sind sekundare
Ziele. Flur den Erfolg der Mission sind sie
nicht relevant, fur den Geldbeutel durch-
aus. AuBerdem ernten konsequente Luft-
krieger nattrlich mehr Ruhm als jene, die
nur Dienst nach Vorschrift fliegen. Und
dieser Status macht sich in Presseberich-
ten bemerkbar, die auch der Feind liest.
Ob die Gegner also schon bei Erwahnung
Ihres Namens die groBe Flatter kriegen,
konnen Sie nach jedem Einsatz im Tage-
buch nachlesen. Hier warten neben Zei-
tungsausschnitten auch Fotos im herrlich
trashigen Stil der 30-er Jahre, die sogar
direkt aus dem Programm auf den Win-
dows-Desktop exportiert werden konnen.
Ein wenig getribt wird der nette Einfall
aber vom verwendeten JPG-Format, das
erst in Bitmaps umgewandelt werden
muss, ehe die Bilder als Wallpaper taugen.
Auf die Einsatzbesprechung folgt stets
eine automatische Abflugsequenz von der

PCI 11100
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TEST Action

Treffer werden cool visualisiert, riesige Rauchschwaden und Flammenschwinze lassen um die eigene

Maschine bangen

Willkommen in New York: lebensechte Land-
schaften aus sechs Perspektiven

.Pandora”, unserem Heimatzeppelin.
Endlich in der Luft kann die exzellente 3D-
Grafik aus sechs Kameraperspektiven be-
wundert werden: bewaldete Hiigel, die
Hollywood-Hills, komplette Stadte — und
Details ohne Ende. Die Wolken sind flau-
schig, die Explosionen mit viel Rauch und
Licht machtig und nachtens illuminiert ein
erstaunlich heller Mond die ansonsten
dustere Szenerie. Im Verlauf der Kampag-
ne kampft man sich von den Stranden Ha-
waiis tber Hollywood bis nach New York
vor und trifft dabei auf CPU-Widersacher
unterschiedlicher Glte. An ein ,,Ace” soll-
ten sich wirklich nur erfahrene Piloten wa-
gen, die ihr Bord-MG und die ungelenkten
Raketen im Schlaf beherrschen

Nun aber zurtick zur FASA-Vorlage, aus
der schlieBlich auch die seltsamen Stahl-
vogel im Spiel entliehen sind. Die insge-
samt zwolf Maschinen wie ,Curtiss-
Wright J2 Fury", ,Bell Valiant Mark 11"
oder ,Hughes Aviation Bloodhawk” wei-
sen die wohl verriicktesten Designs in der
Geschichte der Aeronautik auf: Manch-

PCJ 11/00

Nachts sind alle Flieger grau: erschwerte Sicht
nach der Dammerung

mal weill man wirklich nicht, wo eigent-
lich vorn und hinten ist! Die fiir einen Ac-
tionflugi relativ realistische Physik macht
kleine Flitzer wendig und dicke Brummer
trage, doch mit einem guten Flightstick
(auf den die wichtigsten Funktionen seri-
enmaBig verteilt sind) lassen sich alle Mo-
delle beherrschen. Nur mit der dicht be-
legten Tastatur und der Maus abzuheben,
kann dagegen bloB Hartgesottenen emp-
fohlen werden.

Der Sound schlieBlich entspricht dem
durchgehend positiven Gesamteindruck.
Charlestonmusik gibt es ebenso wie dra-
matische Klange, dazu naturlich massig
Effekte und deutsche Sprachausgabe.
Letztere ist oft humorvoll, streckenweise
aber etwas zu hektisch: Nicht immer ha-
ben wir kapiert, was uns der Wingman
oder ein groBmauliger Gegner nun ei-
gentlich sagen wollte. Driicken wenigs-
tens wir uns also unmissverstandlich aus:
Crimson Skies ist die Flugsimulation fur
den besonderen Geschmack, quasi der Er-
rol Flynn der Lifte. Noch Fragen? (pk)

www.pejoker.de

Die ausgefallenen Flugzeugdesigns basieren auf
einem Rollenspiel von FASA

: Crimson Skies

Origineller Actionflugi far PC-Piloten mit
ausgefallenem Geschmack

-
e

0. Cive
81% #:

Grafik 86%
Sound 82%

Steuerung 74%
Motivation 80%

e GRS Zipper/Microsoft
LLULERIN] www.crimsonskies.com
—Preis [ERCRDIEN
bUGIUL komplett deutsch
SONEELEY 3 Stufen
PETCILEL 5 1 CD, 450 oder 700 MB auf der HD
WIB L) ab einem P2/266 (P3/500 empfoh-
len) mit 64 MB RAM (96 MB fir
Multiplayer, besser gleich 128 MB)
und Win 95/98
320 x 200 bis 1600 x 1200 Pixel,
3D-Beschleunigerkarten werden
iiber Direct3D unterstutzr, kein Soft-
waremodus, fir 3D-Brillen bestens
geeignet
Lautstéarke von Effekten, Musik und
Sprachausgabe getrennt regelbar
Maus, Tastatur, Joystick

Sound

Eingabe
LT ETELY 3 Modi (Deathmatch, Capture the
Flag und Teamspiel) fiir 2 bis 16 Teil-

nehmer tber (Null-)Modem, LAN
oder auf der MSN Gaming Zone im
Internet

Leistungscheck (640 x 480 Pixel, volle Details)

e |
*
schlecht okay sehr gut

P233, 64 MB RAM, Voodoa 2/TNT/G200

P2/300, 64 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/G400

P3/500, 128 MB RAM, GeForce/Rage Fury Maxx

Genreanteile

|

e

50% Action
30% Simulation
20% Story
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Autobahn Total
KD 9,99 DM

Woallten Sie nicht schon immer mal auf
der Autobahn so richtig zeigen, was in
Ihnen steckt, ohne dabei auf lastige
Geschwindighkeitsbegrenzungen achten
2zu mussen? Mit Autobahn Total haben
Sie die Moglichkeit hemmungslos Gber
Deutschlands Autobahnen zu rasen,
ganz eqal welcher Verkehr gerade herr-
scht. Die anderen Fahrer werden nur
noch einen Wunsch haben: Mit heiler
Haut wieder nach Hause zu fahren.

Dungeon Keeper 2
KD 29,99 DM

Entdecken Sie lhre dunkle Seite,
wahrend Sie lhr Unterirdisches Reich
erbauen. Aber nehmen Sie sich in Acht:
Sie sind nicht allein...

Erschaffen sie sich eine lebendige Welt
und heuern Sie ein Bestiarium von teuf-
lichen Kreaturen an

VergroBern Sie Ihr Reich, wahrend Sie
Ihre Mission verfolgen, ans Tageslicht zu
gelangen und auch die oberen Spharen
zu uberfluten.

Wet Attack
KD 14,99 DM

Seit ihrem letzten Abenteuer ist Lula zur
erfolgreichen Herrscherrin des Planeten
"Pleasure 6" aufgestiegen. Doch der
fiese “Pimperator” gonnt Lula ihren
Erfolg nicht und droht “Pleasure 6 zu
vernichten. Als unser Held Bug auf
mysteriose Weise davon fahrt, entfiihrt
er ein Raumschiff und versucht alles, um
Lula zu retten,

Prince of Persia 3D
KD 9,99 DM

Grafisch kann der Prince of Persia 3D
wie seine Vorganger bereits Mafistabe
im Genre setzen. Eine saubere 3D
Grafikengine mit den unverwechselba-
ren Amimationen macht das Spiel zu
einem kleinen Kunstwerk. Die Ratsel
sind anspruchsvoll und werden auch
den Profi lange vor den Bildschirm ban-
nen.

Seven Kingdoms 2
KD 9,99 DM

Als Kénig eines von sieben Reichen miis-
sen Sie sich gegen Ihre Konkurrenten
durchsetzen. Echtzeit-Strategiespiel mit
Wirtschafts-, Forschungs- und Diplo-
matiekomponenten. Einheiten gewin-
nen an Erfahrung und konnen in
Folgemissionen Ubernommen werden.
Stark verbesserte Grafik

Bequem bestellen:

' in Deutschland:
- Per Post: Game it! AG - D-87488 Betzigau
- per Internet: http://www.gameit.com
- per Telefax: 0831-5751555
- per E-mail: bestellung@gameit.com

- per Telefon: 0831-57

157

in Osterreich:

- per Post: Game it! AG - A-6691 Jungholz

- per Telefon: 05676-8372

- per E-mail: bestellung@gameit.com

- per Internet: http://www.gameit.com

- Preise x 7,5 = 0Sch

Versand nach Osterreich erfolgt mit asterreichischer Post und wird in
05ch bezahit. Versandkosten in gleicher Hohe wir fiir Deutschland.

Total Annihilation: Kingdoms
KD 9,99 DM

Steuere einen Herrscher der vier einzig-
artigen Rassen, jede mit lhren eigenen
Kampf-Strategien, Befehle iiber Armeen
von Skelett-Bogenschiitzen, untoten
FuBsoldaten, machtigen Magiern und
Drachenreitern. Erobere 3D-Welten aus
Waldern, Wiesen Sumpfen und
Gebiergen. Belagere Burgen und Stadte.

Game Gallery 1
KD 14,99 DM

Diese Sammlung enthilt: Anstoss 2,
Constructor, Test Drive 4, Deadlock Il
Johnny Herbert Grand Prix, Forsaken,
Heroes of Might & Magic I, Bernhard
Langer Golf, Judge Dredd Finball, ...

Pizza Sydicate
KD 19,99 DM

Gute Pizzabacker und geschickte
Gastronomen machen sich auf, den
Globus kulinarisch zu erobern. Die
besten Pizzarezepte, die Auswahl des
Standortes, des Personals und der
Einrichtung entscheiden iiber Erfolg und
Pleite. Ein perfektes Werbekonzept lockt
die Bewochner von Pizzaworld in die
Filialen. Der gut geschmierte Draht zum
Burgermeister bringt auch so seine
Vorteile. Und schon liegen Euch die
Mrtropolen zu FiiBen.

Star Craft dt
KD 14,99 DM

Stirzen Sie sich in eine todliche
Mischung  aus  Weltraumduellen,
Oberflaichenmissionen und
Gebaudekampf. Befehligen Sie geheime
Spionage-Agenten, Tarnkappen-Jiger,
Protass Hohe Templer oder Zerg-
Schander wahrend Ihres
Eroberungszugs durch die Galaxis.

Racing Simulation 2
plus Renntraining
KD 9,99 DM

Auf 17 Kursen geht es rund: jeder
Rennwagen ist analysiert worden, von
der Aerodynamik bis zum Motor. Die
Rennstrecken sind absolut detailgetreu
nachgebildet, mit allen Anderungen zur
vorherigen Saison. Erleben Sie verschie-
dene Spielmodi vom Einzelrennen bis
zum Karrieremodus Inklusive

Unser komplettes Angebot

fur PC CD-ROM, PlayStation,
N64, Merchandising, DVD

und Dreamcast, mit Online-
Bestellmoglichkeit finden

Sie im Internet unter
www.gameit.com

Stand der Preise: 12.09.2000

Preisanderungen und Druckfehler vorbehalten!

Abomination
KD 9,99 DM

Noch wiahrend sich die Seuche ausbrei-
tet, predigen Glidubige das Ende der
Welt. Sie nennen sich selbst die
“Faithfull* und handeln im Namen der
BRUT. Die Brut bietet den Glaubigen
Absolution: "Empfangt den wahren
Glauben oder das ewige Fegefeuer!”
Bereiten Sie diesem Zauber ein Ende.
Erobern Sie mit lhren Trupp wvon
Elitesoldaten die Schaltzentrale der
wahnsinnigen Kultanhdnger, bevor sich
das Virus um die Welt verbreitet.

NOX
KD 29,99 DM

Wihle den Pfad des Kriegers und
beweise Kraft und Schnelligkeit. in NOX
kannst du sowohl im Einzelplayer- als
auch im Multiplayer-Medus Deine eige-
nen Fallen bauen. Es gibt dber 50 ver-
schiedene Spriiche, Waffen und beson-
dere Fahigkeiten. Versetze Berge, um
Wege zu verschlieen. Brich Damme,
um Feuersbriinste zu loschen, oder ent-
flamme Pulverfisser. Die innovative
Kamerafiihrung sorgt fir ganz beson
dere Spannung.

Rayman 1 + Video
KD 14,99 DM

Erleben Sie die spannenden Abenteuer
von Rayman und begleiten Sie ihn durch
uber 20 Levels und mannigfalte
Gefahren. Das Kult-Jumpn Run des
kleines Kerls erstmalig in einer aufge-
bohrten Version fiir lhren PC.

Kein Mindestbestellwert!

Versandkostenfreie Lieferung

bei Warenwert tiber 180,00 DM!

Versandkosten:
- bei schriftlicher Bestellung (Post / Vorkasse / Fax / E-mail / Internet):

3,99 DM zzgl. Nachnahmegebiihr der Post

FLY!
KD 9,99 DM

Ein akkurates Fluggefihl sowie eine
sehr schone Darstellung der Land-
schaftsgrafiken zeichnen diese Simu-
lation aus. Heben Sie ab und kontrollie-
ren Sie |hre Maschine, Sie haben die
Wahl zwischen Propellermaschinen oder
kleineren Jets. Auf das Fluggefiihl
wurde allergroBiter Wert gelegt.

Streetwars
KD 9,99 DM

Fortsetzung der bitterbdsen Wirt-
schaftssimulation “Constructor”. Mit
unfairen Mitteln versuchen Sie, Mister
fir thre Immobilien zu gewinnen und
den Bewohnern der Hauser wvon
Konkurrenzunternehmen das Leben
schwer zu machen. Extrem fesselnd und
mit viel schwarzem Humoar...

Rufen Sie uns an...

0831-575157

MO - FR: 8:00 - 20:00 Uhr
SA: 9:00 - 16:00 Uhr

- bei_telefonischer Bestellung:
9,99 DM zzgl. Nachnahmegebuhr der Post

Produktinfo 006

Game It!-Hotlines:
; piela: 0190 / 873 268 24
FC-5p 0190 / 873 268 25
Computer: 0190 / 882 419 33
Internet: 0190 / 882 418 84

taglich von 8-24 Uhr * 3,63 DM / Min




TEST Abenteuer

Im Auftrag ihrer Majestat
auf den Spuren von James

Bond: Ein klassisches Agen-
tenabenteuer mit der Lizenz

lzum Knobeln.

Die vielen gerenderten Zwischensequenzen konnen sich durchaus sehen lassen

PCI11/00

www.pcjoker.de

Zwischen China und der ehemaligen Sow-
jetunion befindet sich der fiktive Staat
Volgia. Hier war der britische Geheim-
agent John Cord auf der Suche nach ei-
nem verschwundenen Kollegen, als er ei-
ner Verschwérung auf die Spur kam
Doch John Cord wurde erwischt und ge-
steht seinen Folterknechten nun sieben
Spielkapitel lang seine Taten. Im achten
Abschnitt holt die Vergangenheit die Ge-
genwart ein, in Level neun schlagen Spie-
ler und Spion kaltblitig zuriick.

Drei Jahre nach Baphomets Fluch 2 mel-
det sich Revolution Software mit einem
Adventure zuriick, dessen futuristische
Story irgendwo zwischen James Bond und
.12 Monkeys" angesiedelt ist: Seit dem
Amiga-Klassiker Flashback hat man nicht
mehr eine so gekonnte Verknipfung von
Zeitspringen und Ruckblenden mit Rat-
seln und Actioneinlagen erlebt. Allerdings
war der Held vor acht Jahren wesentlich
beweglicher als unser moderner Top-
agent. John Cord beherrscht relativ weni-
ge Aktionen (benutzen, ziehen, schieBBen,
ducken), ist erstaunlich schwerfallig im
Umgang mit der Waffe und lasst sich zu
allem Ungliick auch noch recht ungenau
dirigieren

Besser ein solches als gar kein Adventure,
denkt da der ausgehungerte Genrefan
und macht sich daran, dem korrupten
Prasidenten von Volgia seine Weltherr-
schaftsgelUste auszutreiben. Der will mit
Hilfe des auBerirdischen Stoffes , Blue
Nephilin” tberlegene Waffen- und Com-
putersysteme entwickeln, wahrend unser-
eins dies mittels Joypad, Stick oder der
Cursortasten zu verhindern sucht — die
Steuerung ist alles andere als klassisch
und erinnert mehr an Actionabenteuer a
la Tomb Raider

Dank seiner , Remora-Einheit” am Hand-
gelenk kann sich John Cord in Computer-
systeme hacken, Datenbanken abrufen
oder Kontakt zum Hauptquartier aufneh-
men. Bei sonstigen Gesprachen kommt
das gangige Multiple-Choice-Verfahren
zum Einsatz. Zu Beginn muss man John an
ein paar Wachen vorbeischmuggeln, um
in eine Uranmine zu gelangen, wo der
amerikanische Kollege verschollen ist. Das
Gameplay setzt dann noch oft auf
Stealthtaktiken, generell bleibt man bes-
ser unentdeckt und schleicht im Stil von
Dark Project: Der Meisterdieb auf leisen
Sohlen durch die Gebdude. Immer ist das
naturlich nicht maéglich, aber Cord verfigt



ja Uber die Lizenz zum Toten sowie eine
groB3kalibrige Pistole. Oft ist es auch sinn-
voll, Wachpersonal hinterriicks mit einem
Schlag in den Nacken auszuschalten. So
manches Opfer kann dann noch um ein
volles Magazin oder ein Medipack erleich-
tert werden. Praktisch, da bei Schuss-
wechseln haufig Munition und Lebens-
energie gleichermal3en in Mitleidenschaft
gezogen werden.
An einem sternartigen Aufblinken er-
kennt man anderweitig nitzliche Gegen-
stande (werden teils automatisch mit be-
reits im Inventar lagernden ltems kombi-
niert), von denen jedoch nicht an allen
Schauplatzen welche zu finden sind
Uberhaupt scheinen viele Raume und Ort-
lichkeiten fur die Handlung nicht relevant
zu sein, was zwangslaufig zu einer Menge
nerviger Laufarbeit fuhrt
Spion mit |nmerhin sind die Losun-
Ladehem- gen der Rétsel meist
mung logisch nachvollziehbar,
eher scheitert man wegen
der hakeligen Steuerung an der Aus-
fuhrung. Sollte z.B. verspatetes Ziehen der
Waffe zum verfrithten Heldentod fiihren,
ist:das kein Beinbruch: Spielstande diirfen
jederzeit angelegt werden
GroBter Pluspunkt von Cold Blood durfte
neben der packenden Handlung die dis-
tere Atmosphdre des Spiels sein. Die
schummerig ausgeleuchteten Locations
sind (neben den starren Kamerawinkeln)
aber auch dafir verantwortlich, dass
Turen und Durchgange gerne mal Uberse-
hen werden. Vor diesen Kulissen agieren
wunderbar animierte Polygoncharaktere,
denen man kleine Detailmangel in der
Ausarbeitung gerne nachsieht. Und well
coole Musikstlcke die Spannung biswei-
len ordentlich in die Hohe treiben, wird
selbst das Fehlen dezenter Hintergrund-
meladien nicht stérend wahrgenommen
Ein weiterer kleiner Webfehler im Klang-
teppich ist die gegenliber dem englischen
Original etwas abgehackt und aufgesetzt
wirkende deutsche Sprachausgabe - be-
sonders Superagent Cord ist allzu sehr um
ldssige Spriiche bemiiht.
Cold Blood ist also insofern enttau-
schend, als es hatte ein richtig tolles Spiel
werden kénnen. Mangels Alternativen
werden sich PC-Abenteurer aber auch so
endlich mal wieder kostlich amisieren,
zumal einen die futuristische Story im
Lauf der Zeit mehr und mehr in den Bann
zieht. (tk)

Die Betatigung dieser riesigen Maschine legt ei-
nen Geheimgang frei

Bei sturen Besitzern wichtiger Gegenstande hilft
manchmal nur noch die Uberzeugungskraft ei-
ner Bleispritze

Nur mit der auf Tri-Nephilin-Technologie basie-
renden EMP-Mine kann man den zdhen Wachro-
botern den Garaus machen

www.pcjoker.de
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Abenteuer TEST

® Cold Blood

Agentenabenteuer mit Detaiiméngeln

73% ‘i oy

I
Grafik 74% Steuerung 64%
Sound 70%

Motivation 75%

Revolution/Ubi Soft
www.revolution,co.uk
ca. 99— DM

komplett deutsch
ab 12 Jahren
fir Gelibte
3 CDs, 400 oder 1380 MB auf der HD
ab einem P233 MMX mit 32 MB
RAM (besser P2 mit 64 MB RAM)
und Win 95/98

640 x 480 Pixel, 3D-Beschleur niger-
karten werden Uber Direct3D unter-
stutzt, Softwaremodus vorhanden,

ur 3D-Brillen geeignet

autstarke von Sprache, Musik und
Effekten getrennt regelbar

Tastatur, Joystick, Joypad

nein

Leistungscheck (640 x 480 Pixel, volle Details)

e |

okay sehr gut
P2/450, 128 MB RAM, GeForce/Voodoo 5

P2/333, 64 MB RAM, Vioodoo 3/TNT 2/G400
P233, 32 MB RAM, Voodoo 2/TNT/G200

Genreanteile

90% Ritsel

10% Action '

PCJ 11/00
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Ladenpreise kénnen abweichen! Handleranfragen willkommen - Fragen Sie nach unserem Handler-Partnerschaftsmodell!

12053 Berlin
JE Games Neukolin
Jonasstr. 36 - 030/6222011

28195 Bremen
SOFTSALE
Bahnhofsplatz 9 - 0421 / 1692978

30159 Hannover
SOFTSALE
Markistr. 45 - 0511 / 322936

31134 Hildesheim
Softsale-Pariner Ralf
Bemwardstr. 7 - 0

31582 Nienburg
SOFTSALE
Schlossplatz 19 - 05021 / 910416

33602 Bielefeld
SOFTSALE
Kavalleriestr. 8 - 0521 / 60442

34117 Kassel
Netzwerkspiele im Laden!
Obere Konigstr. 3-5 - 0561/7392030

63667 Nidda
Am Wehr 6 - 06043/950915

64283 Darmstadt
Wilhelminenst. 9 - 06151/28860

64625 Bensheim
Schlinkengasse 4 - 06251/581564

66482 Zweibriicken
Netzwerkspiele im Laden!
Maxstr. 4 - 06332/905170

66953 Pirmasens
Bahnhofstr. 11 - 06331/92941

67227 Frankenthal
Rheinstr. 13 - 06233/667478

76829 Landau
Westbahnstr. 11 - 06341/144191

78647 Trossingen

SIS Computerwelt
Dr. Karl-Hohner-5tr. 8 - 07425/33840

86150 Augsburg

WIAL Shop
Karlstr. 2 / Ecke Karolinenstr,

87435 Kempten
In der Brandstatt 6 - 0831/17762

87527 Sonthofen
Magic Media
Blumenstralie 17

87700 Memmingen
Maximilianstr. 21 - 08331/497799

95615 Marktredwitz
Leopoldstr. 5 - 09231/667650

90762 Fiirth
Ludwig-Erhard-Str. 1 - 0911/7418811

92224 Amberg
Erzherzog-Karl-5tr. 6 - 09621/48760

;“( www.gameit.com

PC CD-ROM PREISKNALLER

Messiah

+++ Versandkostenfrei ab 180,00 DM Warenwert !!! +++

S

PC CD-ROM

e suchen ein Spiel? Wir haben viele - fragen lohnt sich...

==

PlayStation




GanleE irt

ENTERTAINMENT SOFTWARE AG_
Dautschlands bester SE:.::.U:mrsen

PCASNEE

BEQUEM BESTELLEN:

Unsere Bestelladresse fluir Deutschland: Unsere Bestelladresse fiir Osterreich:
@ Telefon 0831/57 5157 Game it! AG - A-6691 Jungholz
01805722 53 00 Tel. 05676/8372
@ Telefax: 0831 /57 51 555 Preise x 7,5 = OSch
@ Internet: www.gameit.com Der Versand el ot nd i

® E-m;f”l: me@g.almelt'com . Sie erreichen unser Call Center:
® Post: Game it! AG - D-87488 Betzigau Montag - Freitag: 8 - 20 Uhr, Samstag: 9 - 16 Uhr

+++ Kein Mindestbestellwert +++

ACCESSORIES:

Liste , Kindersoftware® anfordern Fe 209,99

ste , Zubehdr” anfordern
Netzwerkbundle

Homeworld 2*nson)

54,99 DM

CH Products

Battle IsIe4

89,99 DM

Die Siedler
79,99 DM

Erscheinungstermine? Verfiigbarkeit? Aktuelle Spiele-News und Infos? _
Immer aktuell in unserem Online-Shop... e )
Cultures: entdedang Vinand

... mit Vorbestellungs-Service! Probier’s aus unter www.gameit.com !!!
79,99 DM

Gamers Choice* Blair Witch* Anpfiff:FuBball Manager

‘ PanzeGen;Iri*
49,99 DM 44,99 DM 74,99 DM 69 99 DM

- Kein Mindestbestellwert, versandkostenfreie Lieferung ab 180,00 DM Warenwert

- Versandkosten bei schriftlicher Bestellung: 3,99 DM zzgl. Nachnahmegebihr der Post
(Post / E-mail / Fax / Internet)
- Versandkosten bei telefonischer Bestellung: 9,99 DM zzgl. Nachnahmegebiihr der Post

Demo I 2*

- * = Zum Zeitpunkt der Drucklegung noch nicht lieferbar
- Lieferung solange der Vorrat reicht, Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten 74,99 DM

11/2000




TEST Sport

Mercedes Benz
Truck Racing

| JEL.

s

"5 | Der optional ein-
= | blendbare Riick-

® | spiegel kostet
Rechenpower

= Der auf Wunsch angezeigte Richtungspfeil hil
w4l durch seine Farbe beim Bremsen vor Kurven

-

Anzeigen fiir Drehzahl,

Temperatur, Tankinhalt,

Gang und Geschwindigkeit
P

Brummi-Rennen auf dem PC
statt der Autobahn? Nur
nicht voreilig die Nase riimp-
fen, Synetics behabige Stahl-
kolosse haben es in sich:
Hier geht ein echtes Genre-
highlight an den Start!

Man mag bemangeln, dass das acht Teil-
nehmer starke Feld lediglich aus einem
Fahrzeugtyp vom titelgebenden Autoher-
steller besteht. Auch, dass der funf Ton-
nen schwere Kénig der LandstraBe ganz
realistisch einen Geschwindigkeitsbegren-
zer in der Krone hat, der ihn regelkonform
mit nicht mehr als 160 Stundenkilometern
Uber die elf Kurse donnern lasst. Anderer-
seits waren die Entwickler von Synetic so
NICE, in die umfassenden Optionen auch
einen Geschwindigkeitsmodus zu packen,
mit dem an die 250 Sachen erreicht wer-
den konnen. Das geht dann halt zu Lasten
der ansonsten sehr realistischen Fahrphy-
sik: Grip wie in einem Arcaderacer

Der Rest vom Einstellfest ermdglicht dem
PC-Piloten das Gameplay nach Belieben
an die eigenen Bedurfnisse bzw. die seiner
Rechnerkonfiguration anzupassen. Die
Renndistanz ist also ebenso variabel wie
Wetterbedingungen oder Fahrzeugscha-
den; Detailstufe, Sichtweite, Auflésung
etc. obliegen dem Spieler. Damit selbst ein
Anfanger mal die schwarzwei3 karierte
Flagge als Erster zu sehen bekommt, ist
auch die Starke der Gegner von einem bis
zu vollen 100 Prozent regelbar. An der
hochsten Stufe dirften sich dann selbst
Profis die Zahne ausbeiBen, denn es ist
nicht eben leicht, so einen Truck bei
hohem Tempo auf der Ideallinie
zu halten. Man meint das Ge-
wicht des tonnenschweren Un-

Fast wie Fernsehen: Aus den acht Kameraperspektiven des Replayrecorders wirken Massenkollisionen noch spektakularer

PCI11/00 www.pcjoker.de



Sport TEST

Auf der Teststrecke des Reifenherstellers Conti-
nental muss eine 180-Grad-Steilkurve durchfah-
ren werden

getums formlich unter dem Hintern zu
spuren, wenn man versucht es so zu kon-
trollieren wie von einem virtuellen Leicht-
bauboliden aus der Formel 1 gewohnt.

Aber wozu gibt es die diversen Fahrhil-
fen? Im realen Truck-Racing mogen ABS
und ESP zwar nicht erlaubt sein, hier ver-
meidet man damit trotzdem allzu haufige
Ausfliige ins Kiesbett. Der Bremsassistent
Ist hingegen weniger zu empfehlen, denn
mit thm bekommt man von den Spitzen-
fahrern meist nur die Ricklichter zu se-
hen. Geschaltet wird wahlweise vollauto-
matisch, lediglich mit automatischem

Die Lenkbewegungen in
der Cockpitansicht sind
nicht ganz so gut gelungen

Training und das Zeitfahren gegen den ei-
genen Ghost, wobei Letzterer sowohl als
Schatten inklusive Bremslichtern als auch
in Form eines Drahtgittermodells optisch
nicht gerade viel hermacht. Besonders
gute Laune garantiert die offene Meister-
schaft im Multiplayer-Modus fur bis zu
acht vernetzte LandstraBenkapitane; auch
well nur der Host die Original-CD
bendtigt. Solisten dirfen sich natirlich
ebenfalls an eine Meisterschaft wagen
An den Rennwochenenden stehen sams-
tags und sonntags jeweils
Warm-up, Zeittraining, Qua-

Eine ,,Stern- Hochschalten oder lifikation und Cupren-
stunde” im  Ménuell. Wie bei nen auf dem Pro-
diaital N.I.CE. 2 vom selben  gramm.

igitaien Entwickler gibt es Wer sich unterwegs
Motorsport | icder optional  nicht auf die vorge-

einen Richtungspfeil, der durch seine Far-
ben von Griin bis Rot dabei hilft, mit der
korrekten Geschwindigkeit durch die Kur-
ven zu kommen — entsprechendes Reakti-
onsvermogen des Fahrers vorausgesetzt.
Fundiertes Wissen um die Strecke lasst
sich damit zwar nicht ersetzen, doch man-
gels probaten Merkmalen fir die optima-
len Bremspunkte greift man trotzdem ger-
ne auf dieses Feature zurlick. Per Lenkrad
ldsst sich das schwere Gerat am besten in
den Griff bekommen, aber auch Analog-
und Digitalpad leisten gute Dienste. Mit
der bereits fertigen Force-Feedback-Un-
terstitzung war Synetic allerdings nicht
zufrieden, weshalb diese nun komplett
Uberarbeitet und dann per Patch nachge-
reicht werden soll.

Zur Wahl stehen erst mal Einzelrennen,

gebenen Setups ver-
lassen mag, nimmt
das Feintuning in Sa-
chen Reifendruck,
Bremsbalance usw.
eben selbst in die
Hand und legt viel-
leicht auch gleich die
mitgefihrte Men-
ge an Wasser und
Diesel fest. Das
feuchte Element
benétigen die Zugma-
schinen Ubrigens zur Kihlung der Brem-
sen, Uber die konstant sechseinhalb Liter
pro Minute laufen. Wahrend der Rennen
ist man Uber den Zustand der einzelnen
Komponenten dann stets im Bilde.
Kommt es hier bei aktiviertem Schadens-

www.pcjoker.de

PCI 11/00




TEST Sport

INFOS & KARTE

Nurburgring

Niirburg / Demschland

W29 m /30 km

1536 m x 752'm L2 km

1 (REKORDGTI
km/h
arin  Ludovic Faure

modell zu Defekten, kann man allerdings
gleich einpacken: Wer zur Box fahrt, ver-
liert — noch ein gravierendes Unterschei-
dungsmerkmal im Vergleich zur Formel 1.
Andererseits sehen die Schaden einfach
klasse aus, das Spektrum reicht von Dellen
und weghangenden Fahrzeugteilen bis hin
zu durch die Luft fliegenden Trimmern
Uberhaupt sind die duBerst detaillierten
Laster mit den hibschen Texturen, damp-
fenden Bremsen, Spiegelungen und trans-
parenten Windschutzscheiben eine Au-
genweide. Lediglich das um die Strecken
etwas unmotiviert verteilte Publikum oder
der Strichregen sehen eher hasslich aus.
Die Laufe selbst bekommt man aus drei
anwdhlbaren Kameraperspektiven zu Ge-
sicht, der Replayrecorder mit Schnittfunkti-
on stellt insgesamt acht Blickwinkel zur
Verfligung. Bis zu zehn komplette Auf-
zeichnungen lassen sich pro Strecke ab-
speichern und beliebig bearbeiten. Oder
man genieBt einfach blof in aller Ruhe die
fast schon fotorealistische Optik.

Allerdings kein Genuss ohne Reue: Wer
die Grafikoptionen auf das Minimum re-
duziert, soll zwar auch schon mit einem

STRECKENINFD
&

IDUNG
-

A RC TN In den auf-
geraumten
e astd Menis war-
ten u.a.
auch
Streckenbe-
schreibun-
gen mit
Sprachaus-
gabe von
Profi-Pilotin
Ellen Lohr

JRDE

P166 losfahren konnen, doch nicht um-
sonst gibt Synetic einen Celeron 333 als
Minimalsystem an. Ein paar Probleme mit
manchen Grafikkarten konnten zum Ver-
kaufsstart leider auch noch nicht beseitigt
werden, So bringt etwa eine GeForce 30
Prozent weniger Performance als erwartet
und bei 3D-Turbos der Voodoo-3-Klasse
sollte tunlichst auf Hires-Texturen verzich-
tet werden, will man nicht in einer Dia-
show mit einem Frame pro Sekunde lan-
den. Am besten laufts mit einem TNT-2-
Board unter der Rechnerhaube — jeden-
falls so lange, bis die Fehler per Patch
ausgebiigelt sind.

Der Sound kann ebenfalls nicht auf ganzer
Linie Uberzeugen: Wahrend die Fankulisse
oder das Pfeifen der Druckluft recht an-
sprechend klingen, gilt das mitnichten fur
das allzu dezente Brummen der Motoren.
Aber kleine Abstriche in der Atmosphare
nimmt man gerne in Kauf, wenn es um die
groBe Abwechslung vom F1- und Rallye-
Brei auf dem Rechner geht. Zumal MB
Truck Racing nicht nur eine originelle, son-
dern insgesamt auch eine wirklich gelun-
gene Rennsimulation ist! (st)

g Ganz personlich

Ein Weilchen hat es schon gedauert, bis ich
mich an das Fahrverhalten der alles andere als
gemiitlich dahintuckernden Fiinftonner ge-
wohnt hatte. Doch dann konnte man mich nur
noch mit Gewalt vom Lenkrad trennen: Die
Optik ist umwerfend, die Steuerung exzellent
und der Schwierigkeitsgrad enorm anpas-
sungsfahig. Nur der etwas mickrige Motor-
sound der Brummis dampfte die Begeisterung
ein wenig. Das andert allerdings nichts an der Tat-
sache, dass mir seit Gran Turismo auf der Play-
station keine digitale Asphalthatz mehr Spal3
gernacht hat als diese packenden Truckrennen!

PCJ 11/00

Mercedes Benz
@® Truck Racing

1 Hervorragende Rennsimulation (nicht nur)

far Brummi-Fans
w:-\

0/, Cobe
87 /0 L\gggf’

Grafik 88%
Sound 67%

Steuerung 89%
Motivation 88%

Synetic/THQ

¥ www.mbtr.de
ca. 89— DM
komplett deutsch

ohne Altersbeschrankung

variabel

1 CD, 166 bis 360 MB auf der HD
(plus 100 MB fur Auslagerungsdatei)
%1 ab einem Celeron 333 mit 64 MB
RAM (besser P3 oder AMD Athlon

mit 128 MB) und Win 95/98
320 x 200 bis 1280 x 1024 Pixel in
16 oder 32 Bit Farbtiefe, AGP Di-
rect3D-Beschleuniger mit 16 MB
(besser 32 MB) wird benotigt, mit
3D-Brille noch realistischer
LG Lautstarke von Musik und Effekten
| getrennt regelbar

LG TETS Tastatur, Maus, Pad, Stick, Lenkrad
(Force-Feedback-Unterstltzung soll
_ B per Patch nachgereicht werden)

(YIETHETY 2 Spieler via Nullmodemkabel, bis zu

B 8 im Netzwerk (nur der Host
bendtigt die Original-CD)

Leistungscheck (800 x 600 Pixel, volle Details)
—_— '
e I

schlecht okay sehr gut
P166 mit 64 MB RAM, Voodoo 2/TNT/G200
Celeron 333 mit 64 MB RAM, TNT 2/G400
P3/600 mit 128 MB RAM, TNT 2/Rage Fury
Maxx/Voodoo 5

Genreanteile

i i 65% Simulation i
Steffen k] 35% Arcade a

www.pcjoker.de
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TEST Sport

|

Wenig Neues,
viel Schones

Bundesliga 2001 FuBBball Manager

Ein Rekord durfte den Sportlern von EA diesmal sicher sein: der fir das alljahrliche Serien-
Update mit den wenigsten Neuheiten.
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1. B KLAWTRN
VFL WOLFSBURG
TORSCHUSSE

Frische Gesichter, sprich Features, sind
hier noch sparlicher gesat als in unserer
Nationalmannschaft unter neuer Fih-
rung. Das trifft allerdings nicht auf die
aktualisierte Spielerdatenbank zu, die bis
auf wenige Ausnahmen von den Namen
tber die Geburtsdaten bis hin zu Ge-
wicht und GroBe der Kicker ordentlich
recherchiert wurde. Dank offizieller Li-
zenz findet man zumindest in dieser Be-
ziehung jede Men-

auch was Stadien,
Trikots etc. betrifft. Zudem gibt es neuer-
dings einen komfortablen Editor, mit
dem man nach Lust und Laune an Kla-
motten und Attributen der Ledertreter
herumbastelt, Wappen sowie Fangesan-
ge importiert und dergleichen mehr.
Lasst sich so etwa auch ein unschlagba-
res Spitzenteam zusammenschummeln?
Eher nicht, denn spatestens nach der ers-
ten Winterpause treiben die horrenden
Gehadlter den Verein dann in den Ruin

PCI11/00

. FC K'LAUTERN | BBl  VFL WOLFSBURG
(R A e o, e
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ge ,Originalitat” —

und den Manager auf die StraBe.

Hat man sich zu Beginn fur einen Club aus
23 Uber acht europaische Lander verteil-
ten Ligen entschieden, darf unter drei
Spielzielen gewahlt werden. Und je mehr
Sie sich fur den Zeitraum von drei Saisons
vornehmen, desto héher Ihr Budget.
AnschlieBend trifft man auf das gewohnt
Ubersichtliche Aufgabenpensum: Der
Spieler verstarkt den Kader via Transfer-
markt, kiimmert sich um Aufstellung so-
wie Taktik und legt Trainingsplane fur die
einzelnen Schutzlinge fest. Neu ist das
Boostfeature. Im Training kann man den
Jungs so mit einem Mausklick einen Leis-
tungsschub, sprich héhere Werte, verpas-
sen, was allerdings ein gewisses Verlet-
zungsrisiko birgt. Gerade bei Jugendspie-
lern ein effektives Mittel, um deren Fahig-
keiten schnell zu erhéhen — nicht gerade
realistisch, aber eine nette, zufallsgesteu-
erte Abwechslung vom Manageralltag.
Der umfasst auch wieder den Ausbau von
Stadion und Umfeld. Wurde das Vereins-

www.pejoker.de

In punkto Optik kon-
kurrenzlos: Die Spiel-
szenen sind aus jeder
Perspektive eine Au-
genweide

I FE CLABTEAN L= 1Fl WOLTSBURE
WNBER RRFNEN 22 STURLNE M

gelande etwa um Trainingsplatz oder
Krankenhaus bereichert, durfen Sie zu-
satzliches Personal wie z.B. Arzte engagie-
ren, die fur kUrzere Verletzungspausen
sorgen. Ihr Mitarbeiterstab unterstitzt Sie
Uber das bewahrte E-Mailsystem und
nimmt thnen Tatigkeiten wie das Festle-
gen der Eintrittspreise ab.

Absolutes Highlight sind natirlich wieder
die wunderhibschen 3D-Matches: Was
die realistischen Animationen und die
(meist) originalgetreu nachgebildeten
Stadien betrifft, hat EA Sports die Nase
im Genre immer noch weit vorn. Wah-
rend das Geschehen auf dem Rasen aus
mittlerweile vier dynamischen Kamera-
perspektiven verfolgt wird, lasst sich die
taktische Marschroute per Hotkeys grob
vorgeben — oder der Manager vor dem
Monitor erteilt im Pausenmodus individu-
elle Anweisungen. In Multiplayer-Partien
fur bis zu sechs Teilnehmer (statt zehn in
der vorherigen Saison) kann das vor ei-
nem Rechner schon ein Weilchen dauern,




Das heimische Stadion lasst sich wahrend einer automatischen Kamerafahrt von innen besichtigen

|_FL WTAUTERN
Jmh it 3 11
TTUmMEN

Der Boost im Training verspricht auf die Schnelle
eine Leistungssteigerung, allerdings bei hohem
Verletzungsrisiko

da die Begegnungen nacheinander tber-
tragen werden. Optional bekommt man
aber auch nur die Héhepunkte zu sehen
oder schaltet auf eine Schnellansicht mit
der momentanen Ballverteilung auf dem
Feld. Kaum Neues also, aber es wurde an
Logik und Kl gefeilt. Das zeigt u.a. die so-
fortige Ergebnisberechnung fiir ganz Un-
geduldige, die jetzt endlich nachvollzieh-
bar ist.

Schade blof3, dass unsere Testversion auch
ein paar unschéne Macken hatte. So wur-
de etwa der Originalspielplan der Bundes-
ligasaison 2000/2001 nicht integriert; el-
ner unserer Vereine musste bis zur Win-
terpause lediglich viermal zu Auswadrts-
spielen reisen! Und seit wann darf ein
Bundesligist im DFB-Pokal Heimspiele ge-
gen Amateure bestreiten? Unter dem
Strich findet man hier dennoch solides
FuBballmanagement, das weniger durch
Komplexitat als vielmehr mit der gelunge-
nen Prasentation besticht. Bleibt zu hof-
fen, dass der im April zum EA-Team ge-

1. FC KATSERSLAUTERN
1‘;“““!‘!‘.;;1:[?:‘: =

| 3
»
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Inhaltlich und strukturell bieten die Meniis, die
iiber die einblendbare Leiste am rechten Bild-
schirmrand erreichbar sind, herzlich wenig Neues

stoBene Gerald ,AnstoB” Kéhler mit sei-
nem Know-how dem néchsten Teil der Se-
rie mal wieder zu echten Innovationen
verhilft. (st)

g Sanz parsbuiich

Einem Teamchef Rudi Voller mag man es
nachsehen, wenn er anstelle eines konse-
quenten Neuaufbaus bis auf wenige Ausnah-
men weiter auf die EM-Versager baut — erste
Erfolge geben ihm ja Recht. Erfolgreich mag
auch der alte EA-Manager gewesen sein,
doch warum sollte man ihm hier noch mal
das volle Gehalt zahlen? Sicher ist es der hiib-
scheste Genrevertre-
ter und bietet ordent-
lichen Spielspaf3. Aber
das traf auch auf den
Vorgdnger zu. Und
wenn ich den bereits
hatte, wirde ich mir
den Kauf des Nachfol-
gers mehrmals Uber-

legen. Steffen n

www.pcjoker.de
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Bundesliga 2001

© FuBball Manager

Optisch ansprechendes
FuBbalImanagement

75% ‘i

Li

\. fi?
24

Steuerung 78%
Motivation 74%

Grafik 82%
Sound 76%

(ST Electronic Arts
Orlllrle-lrlfn WWW.asports.com
EH ca. 89,- DM
1 komplett deutsch
ohne Altersbeschrankung
variabel
1 CD, 95 bis 480 MB auf der HD
(pro Spielstand zusatzlich 20 bis 30
MB)
ab einem P166 mit 32 MB RAM und
Win 95/98 bzw. 64 MB RAM und
Win 2000
Ments in 800 x 600 Pixel, Spielsze-
nen in 640 x 480 Bildpunkten, Di-
rect3D-Beschleuniger werden unter
stitzt, Softwaremodus vorhanden,
3D-Brille nicht sinnvoll
LG Soundeffekte, Kommentare
ZLLELT Tastatur, Maus
[VIMETAETE bis zu 6 Spieler an einem Rechner

Datentrager

System

Grafik

Leistungscheck (volle Details)

e l
e o e A G o i)

schlecht okay sehr gut

P166, 32 MB RAM, Voodoo 2/TNT/G200
P2/300, 64 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/G400

P3/600, 128 MB RAM, GeForce/Voodoo 5

Genreanteile
75% Sportmanagement
25% Wirtschaftsmanagement
% Action b

PCI11/00
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Bundesliga
Stars 2001

Nicht nur den Manager,
auch seine Bundesliga
Stars schickt EA in die
neue Saison: gewohnt
rasante Rasenaction mit
ungewohnten Features.

Wer sich jetzt etwa an eine individuell zu-
sammengestellte Liga wagt, darf sich neu-
erdings speziellen Herausforderungen
stellen. So bekommt man z.B. die Vorga-
be, in jeder Halbzeit einen Treffer zu erzie-
len — bei Gelingen hagelt es zusdtzliche

Starpunkte, Versagern

Action-Kick crden sie abgezogen.
mit Pfiff

Besagte Zahler wandern
natirlich auch wieder
flr Siege, Tore etc. auf das Konto und
kénnen dazu benutzt werden, Spielerat-
tribute aufzupeppen oder auf dem Trans-
fermarkt in Neuzugange zu investieren.
Die inhaltlich kaum, grafisch aber kom-
plett (iberarbeiteten Meniis mit den lusti-
gen Cartoon-Kickern zeigen nun noch
deutlicher, wo es langgeht: spaBBiger Ac-
tionfuBball rund um die 18 Bundesligaver-
eine anstatt ultrarealistischer Simulation a
la FIFA. Darum dauert eine Halbzeit mitt-
lerweile auch nur mehr zwischen zwei
und sechs Minuten, zudem darf man sich
bei Schissen, Flanken oder verletzungsbe-
dingten Auswechslungen vom Rechner
unter die Arme greifen lassen. Weniger
hat uns gefallen, dass die eigenen Innen-
verteidiger nicht immer clever agieren. Da
der kontrollierbare Spieler nach wie vor
nicht selbst gewahlt werden kann, gibt es
oft katastrophale Abwehrlticken, die der
Gegner selbst auf dem niedrigsten
Schwierigkeitsgrad meist gnadenlos aus-
nutzt. Da ist es nur fair, wenn in den Be-
nutzerdaten nun u.a. auch Meisterleistun-
gen wie der aus groBter Entfernung er-
zielte Treffer verewigt werden.

Die Partien an sich sind wie immer eine
Augenweide und das endlich auch in

PCI11/00
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Die auch bei Bundesliga 2001 FuBball Manager
verwendete Grafikengine sorgt fiir optisch tolle
Rasenaction

hoheren Aufidsungen. Der Sound kann da
nicht ganz mithalten: Zwar sorgen die
Fans auf der Tribline fiir prima Stimmung,
doch die Kommentare wiederholen sich
und liegen bisweilen véllig daneben. Rich-
tig liegen hier aber mit Sicherheit gesellige
Zocker, die kurzweilige Abwechslung von
den Ublichen Kickersims suchen. (st)

L FC KSERSLAUTERN @ 0 FC SCHALKE 04

Bei FreistoBen lasst sich der Ball nun iiber die
Anzeige rechts unten beliebig anschneiden - das
Ergebnis hangt vom Technikwert des Schiitzen
ab

Pettersson

¥ o o & Schellipheil
Hiel
SchigBen
Passn

Musdaugr

ralt
Koyfhall
Beweglichieit
Kontrofig

Die erspielten Starpunkte darf man u.a. beim
Aufpeppen der zehn Attribute seiner Kicker ver-
braten

www.pcjoker.de

® Bundesliga Stars 2001

Arcade-Kick mit originellen Features

)
77 0/0 45&%&?

Steuerung 80%
Motivation 76%

Grafik 83%
Sound 70%

L ERCIETE Electronic Arts
OITER (e} www,easports.com
G ca. 89, - DM
LET Y komplett deutsch

G IEELRT ohne Altersbeschrankung
Schwierigkeit EXUEL

BEVCHHENTE 1 CD, 155 bis 475 MB auf der HD
plus 70 MB fiir Auslagerungsdatei
' S ab einem P233 mit 32 MB RAM und
Win §5/98/2000
BT Viends in 640 x 480 Pixeln, Begeg-
nungen in 640 x 480 bis 1280 x
1024 Bildpunkten, 3D-Beschleuniger
werden Uber Direct3D unterstutzt,
Softwaremodus vorhanden, 3D-Brille
wenig sinnvoll

LT Lautstarke fiir Musik, Effekte und
Kommentare getrennt regelbar
SNPELTS Tastatur, Maus, Pad, Stick

[TESIEIT bis zu 4 Spieler an einem Rechner,

im Netzwerk oder via (Null-)Modem

Leistungscheck (640 x 480 Pixel, volle Details)
—— |
*
schlecht okay sehr gut
P233, 32 MB RAM, Voodoo 2/TNT/G200

P2/350, 64 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/G400
P3/600, 128 MB RAM, GeForce/Voodoo 5

Genreanteile

60% Action
30% Simulation
10% Rollenspiel ]




Du Goldholst...

RSN R - |

12 schweiBtreibende Disziplinen « 32 Linder * Spannender Mehrspieler-Modus
Olympischer Modus ¢ Arcade Modus * Trainingsmodus © Authentische Austragungsstitten
Offizielle TV-Kommentatoren « Motion Capturing « Virtuelle Sporthalle

Entwickelt von

Erhaltlich fur

Copyright © 2000 Imemational Olympic Committee ("10C"). All rights reserved. This video game is the
property of ihe |0C and may not be copied, republished, stored in a retrieval system or olherwise reproduced
or transmitied, in whole or in part, In any form or by any means whatsoever, without the prior wrillen consant
of tha 10C. Published under kicence by Eiuns Interactive Lid. ‘TM £ S50COG 1996 Sega and Dreamcasi are
eithar or reg ol Sega Enterprises, Lid, * <& * and “PlayStation” are reqistared
trademarks of Sony Computer Enjeriainmant Inc,

...ausser einem leichten
Krampf in den Fingern?

58

OFFICIAL
VIDEO GAME

oneq 2ev7
QL%

Das Spiel der Spiele

- www.olympics.com

www.olympicvideogames.com

cipos

www.eidos.com
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Autokrieg, zum Dritten: In nicht allzu ferner Zukunft haben sich
alle Besserverdienenden in Privatstadte zurlickgezogen und le-
ben isoliert vom verseuchten Abschaum — den man zuvor mit
Atomraketen bombardiert und anschlieBend in den GroBstadt-
ruinen eingemauert hat. Sie sind einer der Ungliicklichen und
wollen der radioaktiven Holle entfliehen. ..

Als Fluchtfahrzeuge dienen gut 50 Vehikel, die Sie sich Gber
Preisgelder in gnadenlosen Autorennen verdienen. Ob freie
Fahrt oder Kampagne, stets gilt es unter Zeitdruck Checkpoints
abzuklappern, Gegner moglichst effektiv von der Stralle zu
drangen und herumliegende Power-ups aufzusammeln. In der
hauseigenen Garage kann der jeweilige Wagen noch aufgemo-
belt oder individuell lackiert werden, dann gehts auf neun
Strecken vom Vergniigungspark bis zur atomaren Wiste. Und
schone Grule an Mad Max noch!

Die Grafik ist dank Direct3D-Beschleunigung gar nicht mal hdss-
lich, iberfahrene Passanten bluten in Griin — keine Gefahr also,
dass sich die Indizierung wie in Teil zwei der Reihe wiederholt.
Neben Mitbewerbern bekommt man es noch mit Polizisten und
Fallen zu tun, dabei ist es eigentlich so schon schwer genug,
dem chaotischen
StraBenverlauf zu
folgen. Dennoch
fehlt es an Abwechs-
lung, bald schon
fahrt die Langeweile
mit. Lediglich der
Multiplayer-Modus
fr bis zu 16 LAN-
und Internet-Driver
weiB (ber die volle
Distanz zu gefallen.
Freie Fahrt fur freie
Mutanten?

® Carmageddon TDR 2000
" Den rasenden Mutanten geht bald die Luft aus
Steuerung 68%

0 Grafik 72%
6 5 /0 Motivation 62%

Sound 75%
TP cliad SCI/Hashro Interactive

LLIGERNIE www.carmageddon.com
{:H ca. 79,- DM
LRLSEGEIELT ab 16 Jahren

R L] 3 Stufen
Sl ab einem P2/266 mit 32 MB RAM,

Win 95/98 und 210 bzw. 400 MB
auf der HD [ |

PCI 11/00

LAP TIMES

Best: 0:24,586

Lasc 0:25,672
6 to go

27 originale NASCAR-Fahrer von John Andretti bis Jeff Gordon
sind ein Wort, 19 bis ins Detail nachgebildete Strecken von Red-
mond bis Daytona ebenso. Addiert man jetzt noch die exzellente
Fahrphysik, den fetten Sound und die durchaus sehenswerte
Optik, lasst sich das Fazit schon erahnen: das beste NASCAR-
Spiel seit langem!

Die Grafik ist flott und hat Gber Direct3D-Beschleunigung scho-
ne Licht- und Glanzeffekte zu bieten, die Kurse bekommt man
aus vier Kameraperspektiven zu sehen — diverse Infos zum Zu-
stand der Reifen oder der Fiillung des Tanks kann der Pilot per
Tastendruck einblenden. Seinen Boliden steuert er vorzugsweise
mit einem Lenkrad, fur das (bis hin zur Pedalerie) allerlei Optio-
nen offeriert werden. Zur Not tuts aber auch die Tastatur. Gute
Boxen sind dartber hinaus empfehlenswert, denn der Sound st
zwar nicht 3D, aber trotzdem ganz grof3e Klasse.

Neben einer kompletten Saison sind auch Einzelrennen anwahl-
bar, man darf sein Auto in einer Lackiererei komfortabel umsprit-
zen. Wichtiger ist die aggressive Kl der Computergegner. Unver-
standlich jedoch, dass vergessen wurde in den Karrieremodus
eine Speicheroption einzubauen — gerade dieses Spiel zieht sich
doch (ber Tage,
wenn nicht gar Wo-
chen. Na, vielleicht @
wird der Fehler ja
noch nachtraglich
tber einen Patch
korrigiert. Bis dahin
trostet die Option,
via LAN oder Inter-
net gegen bis zu 15
Freunde anzutreten,
zumindest die Mul-
tiplayer im Fahrerla-
ger.

0 Grafik 78%
80 /0 Motivation 79%
ZEH ca. 99— DM
ab einem P200 mit 32 MB RAM

NASCAR Heat
Das derzeit beste (Import-)NASCAR
Sound 86%
Steuerung 84%
[ESGIE] MGI/Hasbro Interactive
_ﬂ'lll_m.f-lif_g_ www.hide.de
URLSRECELT nicht geprift
4 variabel
(besser P2/266 mit 64 MB) und
Win 95/98 o

www.pcjoker.de



Moorhihner, Sumpfhihner, Suppenhiihner — alles das Gleiche?
In der Tat, auch wenn der virtuelle Weidmann sich mit Pistole,
Schrotgewehr und Bombe in finf Hihnerstallen (Wald, Schnee,
Grand Canyon etc.) austoben kann. Okay, die Sounds sind ganz

witzig, die Attacken
der Comic-Glucken
ebenso. Wenn eine

mit Extrawaffen be- =5

packte Henne direkt
auf den Spieler zu-
rast, kann sich der
ein  Grinsen nur

schwer verkneifen. == =

Lange wird freilich
nicht geschmunzelt,
denn die Steuerung
via Maus und Tasta-
tur kennt man
ebenso vom Vorbild
wie das Horizontal-
scrolling. Auch vier
Mann starke Jagd-
gesellschaften via
Netzwerk, Modem
oder serieller Ver-
bindung machen
den Braten nicht
fett.

Ein Installationsprogramm, das langer braucht, um ein Musikstiick
zu laden als das Spiel auf die Festplatte zu nageln? Joysticks oder
Tastaturen, die man zwar auswahlen, aber nicht konfigurieren kann?
Ein WW2-Flugi, bei dem der Pilot von Technomusik begleitet wird?

Oh Gott!

Ob Kampagne oder
Instantstart, die in
Auflésung und Farb-
tiefe unveranderliche
Direct3D-Grafik ist
nicht frei von Textur-
fehlern. Dazu kom-
men auf Seiten der
Alliierten und der
Wehrmacht je zehn
(teils experimentelle)
Flugzeuge, die zwar
ganz nett aussehen,
aber allesamt ein
verzerrtes Cockpit
und unpassende
Soundeffekte bieten.
Das Flugverhalten ist
ebenso damlich wie
die Computerintelli-
genz — manchmal
kann Spiele testen
richtig weh tun...

Online-info

USK-Freigabe
Schwierigkeit

Online-Info

Hersteller

Preis

Die Sumpfhuhn Jagd
Sound 48%
SSC AG/Ari Data
ab 6 Jahren

wollten auf das
neue Federvieh an-

Internetzugang be-
sitzt, dem stellt Ra-
vensburger die kos-
tenlose Ballerei fur

flgung...

Immerhin erhalten
zahlende Kunden
Moorhthner  fir
den Desktop und
ein kleines Puzzle
dazu. Der Rest vom
Schitzenfest be-
steht aus minimal
Uberarbeiteter Gra-
fik, einer versteck-
ten Waffe, mehr
Opfern, Trefferkom-

Neue Huhner, alte Idee
Steuerung 50%
www.sumpfhuhn.de
fiir Einsteiger

0 Grafik 60%
3 8 /0 Motivation 32%
ca. 25— DM
ab einem P233 mit 32 MB RAM

System

95/98 sowie 55 MB auf der HD

Jagdverband 44:
Screaming Eagles
Luftkriicke fur Kuriositaten

29 0/0 Grafik 52%

Sound 31%

Steuerung 55%

Motivation 24%
Hersteller

Hammer Technologies/Blackstar

(besser P2/300 mit 64 MB) und Win

bis und den alten
Soundeffekten jetzt

g auchin3D.

ist auch ohne Di-
rect3D-Hardwarebe-
schleunigung hiibsch

Gameplay friedfer-
tig. Auftauchende
Gegner werden an-
gequakt oder um-
gangen, nebenbei
sammelt man Bo-
nusgegenstande
und schnappt sich
Lebensenergie bzw.
Punkte spendende
Fliegen. Die teils
knackige Levelarchi-
tektur, die prazise
Steuerung via Tasta-

www.black-star.de

tur oder Joystick

T30 ca. 69— DM

und der Netzmodus

TSI ab 12 Jahren

far bis zu vier Grin-

3 Stufen

Schwierigkeit

ab einem P166 mit 32 MB RAM
(besser P2/233 mit 64 MB) und
Win 95/98

System

haute machen Frog-
ger 2 zu einem per-
fekten Pausenfiiller.

www.pcjoker.de

25 Marker zur Ver-

Kompakt TEST

Damit der Hype um die PC-SchieBbude auch ja nicht abklingt,
schiebt uns Phenomedia flugs ein weiteres Moorhuhn in die
Rohre. Und alle Burojager sind begeistert: Am Erscheinungstag
war der Downloadserver Uberlastet, gut eine Million Spieler

legen. Wer keinen | 8

o
ll'.l
s

Moorhuhn 2

Goldene Eier fir die Hersteller

Grafik 62%
Sound 69%
Steuerung 73%
Motivation 27%

Witan/Phenomedia/Ravensburger
Interactive
www.moorhuhn.de
ca. 25~ DM

ab 6 Jahren

3 Stufen

ab einem P166 mit 32 MB RAM (bes-
ser P233 mit 64 MB) und Win 95/98 |§

35%

Hersteller

Online-Info
Preis

USK-Freigabe
Schwierigkeit|
System

Einst bescherten wir der Neuauflage des alten Arcade-Frosches
von Atari 72 Prozentpunkte, jetzt hipft er wieder: Das Krokodil
Swampy klaut Froggers Kaulquappen, die Papa Frosch nun hiip-
fenderweise wiederbeschaffen muss. Die isometrische 3D-Grafik

¥ | ™
i‘- \ '
i j
1+ i ]
X

anzusehen,das -

| %

Frogger 2:
Swampys Revenge
Zwischendurch sind Froschschenkel lecker

69 0/0 Grafik 72%

Sound 74%
Steuerung 76%
Motivation 65%

LA G Blitz Games/Hasbro Interactive
Online-Info RT3 -
HEH ca 49— DM N
USK-Freigabe ETYFEINE] o
e Lt 3 Stufen
A BTCLy ab einem P166 mit 32 MB RAM
(besser P233 mit 64 MB) und Win
95/98 [ |
PCI 11700




TEST Kompakt

Drei Rassen, die sich um Lebensraum und Ressourcen balgen, das
klingt nicht eben neu. Trotzdem ist Submarine Titans nicht unbe-
dingt Echtzeitstrategie von der Stange: Als Kommandant der
,White Sharks”, , Black Octopi” oder der fremdartigen ,Silicons”
schurfen Sie unter Wasser nach Rohstoffen, errichten Bauten auf
dem Meeresgrund und fihren Krieg im feuchten Element.

So ungewodhnlich das Szenario ist, so unausgereift ist das Game-
play. Wer bitte soll einen gewaltigen Technologiebaum verinner-
lichen, wenn in den meisten Gefechten doch blof3 die schiere
Ubermacht entscheidet? Jenseits solcher Materialschlachten
steckt man also Geld in die Forschung, um neue Gebdude, Waf-
fen oder Einheiten zu produzieren. Wegen des erklarenden Tu-
torials saufen dabel auch Neulinge nicht ab und kénnen sich auf
ein schnelles Match, die etlichen Kampagnenmissionen oder
den Multiplayer-Modus flr bis zu 16 Teilnehmer tber LAN oder
Internet vorbereiten.

So oder so taucht man in ein trotz Farbarmut ganz nett anzuse-
hendes Digi-Meer ab, stellt ein Gebaude nach dem anderen auf
den Grund und kabbelt sich mit U-Booten, Quallen oder Torpe-
domuscheln. Die Bedienung via Maus und Tastatur geht in Ord-
nung, die Surround-Soundkulisse ebenso — bloB die sich bald
schon wiederholen-
de Sprachausgabe :
nervt, Ubrigens vor-
erst leider nur auf

Unterwasseraction mit einem Hauch Strategie
0 Grafik 69%

Engl:sch.. Fiir Aktio- 7 1 /0 Steuerung 75%

nisten mit Hang zur Motivation 72%

Game somit durch- [PTITITRIIE] www.subtitans.org

aus was, echten Tak- [JEH ca. 89— DM

trotz der Umgebung

nicht tiefgrindig ge-

Submarine Titans
Sound 67%
Strategie taucht das PR Ellipse Studios/Koch Media
tikern dirfte es aber
nug sein.

PCJ 11/00

LG ELT ab 12 Jahren

Schwierigkeit ERUIED -
T ab einem P233 mit 32 MB RAM

(besser P2/300 mit 64 MB) und

| Win 95/98

Wer sich diese DVD ins Laufwerk schiebt, darf als junger Held
Lathan ausziehen und den Zauberer Torlek das Flirchten lehren.
Dazu muss er ein'paar Relikte finden und zu einem Medaillon
zusammensetzen.
Ein Adventure? Eher
ein ziemlich hassli-
cher Trickfilm mit
bescheidenen Inter-
aktionsmaglichkei-
ten: Man klickt sich
von einem verwa-
schenen Vollbild
zum ndchsten, ig-
noriert die unscho-
nen Balken am
Rand, bunkert Ge-
genstande im In- @
ventar, lauscht eng-
lischen Gesprdachen
mit Untertiteln in
sieben Sprachen
und langweilt sich

zu Tode. Weill der
Spieler jeden seiner
Schritte zurtickneh-
men darf, geht die
Motivation endgul-

tig floten.

[~ -
ugsa
Sperat=

atcshs.lolgi’r'n::

Shadoan

Interaktiver DVD-Trickfilmlangweiler
Grafik 44%
Sound 75%
Steuerung 53%
Motivation 36%

www.digitalvertasiledisc.com
ca, 59— DM o
HSEOFELT &b 6 Jahren
ey 2Stufen
EH &0 ab einem P166 mit 32 MB RAM (bes-
ser P2/233 mit 64 MB), Win 95/98 so-
wie DVD-Laufwerk und -Software |}

Waéhlen Sie unter drei Helden und vier Berufsklassen und lassen
Sie sich in die Iso-Welt der nordischen Sagen entfuhren: Bis zu
neun Mitstreiter fur die Party sind schnell aufgegabelt, es folgen
Echtzeit-Gefechte, die zu Erfahrungspunkten verschiedener Ka-
tegorien verhelfen.
Dialoge mit uber
200 NPCs sowie gut

60 nicht lineare
Quests machen das
Rollenspiel  kom-

plett — garniert mit
etwas Aufbau-Stra-
tegie, Ressourcen-
Verwaltung und
Zaubertrank-Mixen.

Die Grafik ist nett,
die Akteure sehr Mix aus Rollenspiel und Strategie
langsam. Die Maus- 6 2 0/ Grafik 68%
Steuerung 65%

aber durchaus in 0 Motivation 60%
Ordnung; der Mo-

[RIIEREIE www.infiniteloopgames.net
LAN-Heroen mit- ca. 69,— DM

nur bewegen sich ®Konung: Legends of the North
steuerung  geht Sound 60%
: G PAN Interactive/Koch Media
dus fir maximal 16
1 ab 12 Jahren

oder gegeneinan-
der auch. Alles in al-
lem recht unterhalt-
sam! I

™ 2b einem P166 mit 32 MB RAM,
Win 95/98 und 160 MB auf der

HD [

www.pcjoker.de




e 4

Front Mission 3, Catan — Die erste
Insel, Martian Gothic, Wild Arms 2, Frontschweine,
Colin McRae Rally 2.0, Cold Blood und viele,
viele mehr !
" Neueste Infos zu Dino Crisis 2, Fear Effect: Retro
Helix, Aladdin, Crash Bash, Planet der Affen und
allen PS 2-Neverscheinungen!

power

Wmu Shopping in Akikabara Das Jahr der X-Men
4 550 SPIELE IM KURZTEST!

Sfraf_

Comics, Film! /

GroBes Doppelposter, drei exklusive
Features, iiber 500 Spiele im Kurztest!

PowerStahon

F e Trhingla |

Mario Party 2, Paper Mario, San

Francisco Rush 2049, Fighter Destiny 2 & NFL
Quarterback Club 2001.

Drei Riesenfeatures:

Spaceworld 2000 - Die neve Nintendo-Hardware!

Pokémon Championship — Die europiiischen Sieger!

Pokémon Merchandising — Kleine Monster, grofles

Geld!

Im Taschenbuch komplett gelost:

Front MISSIO
Crossove

atan

Ble erste Insel M
Besser aks das Brettspiel!

- 2 Legend of Dragoon S

wild
9 Colin Mn%hp of Mana n

1' r' cti z Ly qu: Slltnliwnlut
Cold Blood lronSoldier3 Grind Session Rescue Shot uwm.

Extra! Uber
200 Seiten Losungsbuch!

mmsms.num.mm

mm

Pokémon Pinball, Mario Party 2, Hercules,
Turok 3 (N64 & GBC!) sowie Wario Land 3
- Teil 2!

PLUS: Grofler Game Boy-Teil als Heft im
Heft. Exklusive XploderGB-Codes zu
Pokémon Pinball!

Produktinfo 007

Der Partyspafl im Test!

perMarlo .

Test — wir waren plaft!

s Foapiseo

Wit Vllgas in die Chorts?

Hed th
Fighnrn

@ Spaceworld = Ales jbur Gamobe £ Gl I3
< Pokémon Cham, onslﬂp 2000!
émon ulf-n

20! iten Game Boy uls Ilil‘ll.lhh

8 Seiten, 12 Infokarten
und 2 Poster!




UPDATE Budget, Add-on, Compilation

1"9'“9““95*"“"“":"99"“ 1 Klassiker bei Electronic Arts =~~~ =~ ..

www.ubisoft.de www.ea.com

Bei Ubi Soft hebt mit dem von Sky Design entwickelten EA hat fur die Classics-Reihe den Preis von weiteren acht Titeln auf jeweils ca.
Lufthansa Pilots Vol. 1 ein Add-on der lehrreichen Art fir 30,- DM reduziert. Sportler erhalten hier den Actionkick Bundesliga Stars 2000
den MS Flight Simulator 98/00 ab. Hier lernen Hobbypiloten (PCJ 9/99, 85%, Hit), die grandiose Korbjagd NBA Live 2000 (PCJ 1/00, 85%,

im Cockpit von Beechcraft F33A Bonanza und Piper PA28- Hit) und die wunderhtbschen Motorradrennen von SBK Superbike (PCJ 4/99,
181 Archer (sowie in zwei Sondermodellen der beiden Ma- 85%, Hit). Flir Wargamer steht Strategie auf hoher See mit Fleet Command (PCJ
schinen) die hohe Kunst des Fliegens Uber dem originalge- 7/99, 58%) sowie dem Flugi Israeli Air Force (PCJ 12/98, 78%) bereit. Das 3D-
treu nachgebildeten Lufthansa-Trainingsgelande in Arizona. Actionabenteuer Darkstone (PCJ 10/99, 79%), das kultige Strategical Dungeon
Die Aushildung am Knuppel erstreckt sich tiber 19 Flugstun- Keeper 2 (PC) 8/99, 83%) sowie das geniale Actionrollenspiel System Shock 2

den, sprich Missionen. Ein ca. 150 Seiten starkes Handbuch (PCJ 11/99, 85%, Hit) vervollstandigen das Oktett.
nebst einer fachkundigen Anleitung mit deutscher und eng-
lischer Sprachausgabe unterstiitzen Sie auf Ihrem Weg zum
virtuellen Pilotenschein. Als Bonus sind ein Video Uber die
Entwicklung der Lufthansa-Flugschule und eine Fotogalerie
der im Programm ver-
fugbaren Flugzeuge
an Bord; die Startge-
bohr betragt 79,95
DM. In den Nachfol-
gern der auf vier Teile
ausgelegten Serie
wird man dbrigens
auf immer gréBeren
Vogeln bis hin zum
Jumbo Jet eingewie-
sen

e B - o
O e ety gl
For Microsoft” Flight Simulator 88/2000

Die Sommerdiat ist vorbei. Punktlich zum He'-r-"
jeden Geschmack. Und bei den glinstigen Preise

1602

———————

SOFT PRICE ist s » und natiirlich Gberall -
erhaltlich bei wo es PC-Spiele gibt. Produktinfo 035 |




1 Revolutionire Abenteuer
www.revolution.co.uk

Wer nach unserem Test von Revolution Soft-
wares Cold Blood in diesem Heft Appetit auf
mehr abenteuerliche Kost aus gleichem Hause
bekommen hat, dem serviert Ubi Soft mit den
Revolutions Classic Adventures ein kom-
plettes Men. Es enthalt alle Gange, welche die
englischen Ratselfiichse um Charles Cecil bis-
lang aufgetischt haben: Lure of the Temptress
(PCJ 4/92, 81%), Beneath a Steel Sky (PC]J
4/94, 87%, Hit), Baphomet's Fluch (PCJ) 10/96,
86%, Hit) sowie Baphomet's Fluch 2 (PCJ
11/97, 82%). Das schmackhafte Quartett ist
fur kostlich-gtnstige 49,95 DM zu haben.

v lei LUCT

aTwmy (Lt 2]
i

(BT R STLATS K
0

nell i rTarTs

Uil Soft

B Wikctel wird getolien

www.activision.de

Quadratisch, futuristisch, gut: Zum Verkaufs-
start des Egoshooters (PCJ 10/00, 88%, Hit)
bietet Activision auch eine Star Trek Voyager:
Elite Force Special Edition fiir 119,95 DM
an. Die auffallige Verpackung in Form eines
Borg-Cubes enthalt neben dem Actionkracher
ein ledergebundenes US-Comic zur Fernsehse-
rie mit den zwei Stories Elite Force” und ,, Fal-
se Colors”. AuBerdem darf man sich Ober ei-
nen Star-Trek-Voyager-Label-Pin freuen. Wer
an keines der im deutschsprachigen Raum auf
5000 Stiick limitierten Exemplare kommt, dem
bieten wir die Chance, unseres kostenlos ab-
zugreifen! Schreiben Sie einfach an

loker Verlag, Stichwort: Borg-Cube
Max-Loidl-Weg 4, 85598 Baldham

Fax: 08106-899607

E-Mail: gewinn@pcjoker.de

mmt die neue SOFT PRICE- Relhe wohl dosu.art mit den rlchttgen Games fur
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Budget, Add-on, Compilation UPDATE

..Ist der Kicker FuBbaIImanager (PC)
11/99, 859%, Hit) von Heart-line — und
das dank Koch Medias Hammerpreis-
Reihe fiir nur noch 29,95 DM.

...wird zum Weihnachtsgeschéaft Catan
- Die erste Insel Gold-Edition sein.
Neben dem Spiel (PCJ 12/99, 72% Solo,
78% Multi) soll es auf einem zusatzli-
chen Silberling u.a. einen Karteneditor
geben; der Preis bleibt mit ca. 85,- DM
der Alte.

her

/] \'. -
E 'lmmm

rf's ruhig auch mal eins mehr sein. Auf geht’s: jetzt Winterspeck ansetzen!

giine

INFOGRAMES
Vertrieb in YV Vertrieb in Ml Vertrieb in
Deutschland: ——— S Osterreich: sDI»ﬁ:lA uq der Schweiz:

GAME KLASSIKER ZU IRREN PREISEN

=
(1}
i
a
E
(7]
w
‘o
A
o
-]
£z
(=]
£
£
8
b
@
>
£
3

www.de.infogrames.com



168
ONLINE News

g Halcyon Sun =~~~

www.kuju.com

Ein interessantes Konzept haben die britischen Entwickler von Kuju da auf der Pfanne: Das nur
rund 10 MB umfassende Grundgerist ihres fiir den Spatherbst geplanten Online-Weltraum-
shooters umfasst lediglich zwel Missionen, Monat fir Monat werden dann zehn weitere Epi-
soden in 3 MB kleinen Download-Paketen nachgeschoben. Worum es darin geht? Als Dru
Avery, Kommandant einer Pilotenstaffel, soll man das Sonnensystem Halcyon vor auBeren Ein-
flissen beschutzen.

Die Macher wollen weder an Story und Sprachausgabe noch an Optik oder Sound sparen und
die Dateien dennoch klein halten — also wird getrickst: aufwendig schattierte Palygone und be-
eindruckende Lichteffekte statt umfangreicher Texturen. Und das alles wird es gratis geben!

1 WWF with Authority .

www.geneticanomalies.com

Im Gegensatz zu den realen Knochenbrechern der
World Wrestling Federation schrecken THQ und die
Programmierer von Genetic Anomalies offenbar vor
dem vollen Kérpereinsatz im Ring zuriick: Wrestling
als Rundenkampfe?! Statt sich vor dem rasenden
Publikum die Birne weich zu klopfen, werden The
Rock, Undertaker und Co, also auf dem Charakter-
screen gehegt, gepflegt und dann online in editierba-
ren Turnieren aufeinander losgelassen. Letztlich sollte
da ab November wohl so eine Art internetfahige
Hardcore-Variante der Pokémon-Kampfkarten im La-
den stehen — eher was fiir die ganz beinharten Fans.

 SUMMAETR

g Surfen und ablachen ) . B Wussten Sie iibrigens

www.entensex.de, www.olnigg.via.t-online.de ...dass sich Kalisto die Lizenz fiir High-
Wenn Sie schon langer nix mehr zu lachen hatten, dann probieren Sie doch mal Entensex! Nein, lander gesichert hat? Bis Mitte kommen-
nicht was Sie jetzt denken: Hinter der frivolen URL verbirgt sich eine von Deutschlands witzigsten den Jahres will man ein Online-Abenteuer
Spieleseiten. POWERGAMES Das beste spilemagazin Im netz vergewaltigt die Grammatik auf um die unsterblichen Schotten stricken.
brillend komische Art; das Ergebnis wirkt, als hatte man Erkan, Stefan und einem blinden Le-

gastheniker einen Homepage-Editor zur Hand gegeben. Besonders lustig ist die Rubrik ,, Postsack " ...dass Flieger-Asse mal bei www.
mit bitterbosen Zuschriften von Besuchern, die den Witz an der Sache nicht verstanden haben pcaviator.com/atc2000 zwischenlanden
Ahnlich gelagert ist Olniggs Bilgg, wo man oft mit aktuellem Bezug vor allem Rollenspiele aufs soliten? Dort ist alles Wissenswerte (iber
Korn nimmt: Seit Wochen ist Diablo 2 das Lieblingsopfer des Autors. Wer also PC-Abenteuer ein- die kommende Fluglotsensim ATC 2000
fach nicht ernst nehmen kann, surft hier richtig. nachzulesen. Und Piloten mit Elsas 3D-

Brille ,Revelator” finden unter www
realvision-3d.de ein paar hiibsche Flug-
g SchumiKarting | zeugbilderimcoolen 3D-Look

www.the-race.net ..dass es jetzt ein Spielegegenstiick zum

Auf den Internetseiten von Online-Musiktauschprogramm , Napster”

W1 bttt EFILMACHEE ) Cwdine Wkl Discitineh )
Fin Ecil Vew O Comsencsor Help

Michael Schumachers On- £ & 3 8 2 8 s wo 8 W o gibt? Mit Swapoo (www.swapoo.com)
linewelt steht seit Ende Au- St : kann man Arcade- und Konsolenoldies

gust eine launige Kartsimu-
lation am Start. Der Down-
load von rund 10 MB far
Spielcade und Viscape-Engine
dauert zwar etwas, daflr
driftet man anschlieBend
Uber einen erstaunlich
schicken und dabei flott zoo-
menden 3D-Kurs. Schade
nur, dass die Steuerung so

(keine Raubkopien) suchen und tauschen.
Bei Redaktionsschluss war der Online-Ka-
talog zwar noch sehr ltickenhaft, doch
das mag sich mit der Zeit ja andern.

...dass Blackstar Interactive die Home-
page zur Handels- und Aufbausimulation
Oil Tycoon unter www.oil-tycoon.de
online gestellt hat? AuBerdem neu im
Netz: die Seite zum kommenden Japan-
zickig und der Kart so nervos Strategical Throne of Darkness von
ist, denn Bestzeiten werden : | Sierra und Click Entertainment unter
mit Siegpramien belohnt. pre== - ’— www.throneofdarkness.com.

Aot W ABK " E)Onkee | SJheieg | $luwieg | Puie | [Jaeme | Bmete | a0y [ sever | 9
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§ World War 2 Online

www.wwiionline.com

Eine Online-Welt fernab tblicher Fantasy-Szenarien hat das US-

Team von Cornered Rat in Vorbereitung: Ab Mitte kommenden

Jahres will man im Internet den Blitzkrieg zwischen deutschen

und alliierten Truppen nachstellen. Jeder Teilnehmer darf dann fur
sich entscheiden, ob er mit einer britischen Spitfire der Luftwaffe

zu schaffen machen, mit dem Tiger die gegnerische Front iiberrol-

len, per Schnellboot die Kiste sichern oder als FuBsoldat an die

Front will. Umfassende Offizierskarrieren sollen genauso méglich
sein wie kurze Kampf-Quickies.

Party-Termine
gibbed.de

LAN-Party fir bis zu 120 Teilnehmer
2. bis 3. Oktober 2000 in 55116
Mainz

Zutritt ab 16 Jahren
Eintritt 15,- DM
Info: lan.gibbed. de

The Network Showdown Vil
LAN-Party fur bis zu 650 Teilnehmer
2. bis 4. Oktober 2000 10 41515
Grevenbroich

Zutritt ab 18 Jahren

Eintritt 45— DM

Info: www,egcc.de

Mega-Matrix-Party

LAN-Party fir bis zu 400 Tellnehmer
6. bis 8. Oktober 2000 in 67806
Rockenhausen

Zutritt ab 18 Jahren

Eintritt 22,— DM

il'1{|_| WWW,CC |‘ -"I_Illl‘le l]“:‘

Sniper-Lan

LAN-Party mit Counterstrike-
Schwerpunkt fiir max, 200 Scharf-
schiitzen

6. bis
Brakel

Zutnitt ab 16 lahren

Eintritt 20,- DM

Infa: sniper-lan.gametown. de

LAN Ambulanz 1.0

LAN-Party fur bis zu 500 Tellnehmer
6. bis 8. Oktober 2000 in 45661
Recklinghausen

Zutnitt ab 18 Jahren

Eintritt 30,— DM

Info: www.deutsche-lan-meister-
schaft.de

Oktober 2000 in 33034

GSG Netzwerksession XXL
LAN-Party flr bis zu 350 Teilnehmer
6. bis 8. Oktober 2000 in 45549
Sprockhovel, Otto-Brenner-Str. 100
Zutnitt ab 16 Jahren

Eintritt ca. 35,~ DM

Info: www.gsg-net.de

MilleniumLan

LAN-Party fir his zu 500 Teilnehmer
13. bis 15, Oktober 2000 in 66578
Schiffweller

Zutritt ab 16 Jahren

Eintritt ca. 40— DM

Info: www.MilleniumLan.de

Falls maglich, bitte an Kopfhorer,
Twisted Pai-Kabel und Verteiler-
steckdosen denken

Union

LAN-Party fur bis zu 600 Teilnehmer
1 00 in 58095

13. bis 15. Qktober 2
Hagen, Stadthalle Hagen
Zutritt ab 18 Jahren
Eintritt ca. 50,- DM

Info. union.lanparty.de

Manover 2000

LAN-Party fiir bis zu 250 Teilnehmer
13. bis 15. Oktober 2000 in 95444
Bayreuth, Wittelsbacherring 2-6
Zutritt ab 18 Jahren

Eintritt ca, 25,- DM

Info: www.manoever2000.de

Ultima Online World Faire

Treff fir UO-Abenteurer

Zutritt fur ermann, der sich den
Trip leisten kann

10. und 11. November 2000 in
Austin/Texas

Info: www.uo.com/faire

Weitere Informationen sowie regionale Veranstaltungstermine fin-

den Sie unter www.lanparties.de

Produktinfo 019
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ONLINE Preview

Bl Star Peace
, Rise of the Tycoons

Monte Cristo hat sich einen Namen als Hersteller eher Was wirden Sie mit 100.000.000 Dollar
) . . . . anfangen? Sudseeinsel kaufen, Joker-Abo
trockener Wirtschaftssims gemacht, jetzt greifen die Franzo- | ;chschicken lassen und ab dafiir? Fal-

sen nach den Sternen. Wir laden Sie zum Beta-Flug ein. sche Antwort, denn erstens muss Geld ar-
: o ’ beiten und zweitens mussen Sie die Welt

retten. Das ist schlieBlich kein Wunsch-
traum, sondern ein PC-Game

Zwar haben die Pariser Entwickler (Wall-
street Trader) auch diesmal wieder eine
hochkomplexe Wirtschaftssimulation er-
stellt, aber eben mit hochdramatischer
Hintergrundgeschichte. Anno 2030 ist je-
des erdenkliche Ubel (ber die Menschheit
hereingebrochen: Treibhauseffekt, Seu-
chen und biologische Waffen haben die
Erde zugrunde gerichtet. Ein dritter Welt-
krieg bahnt sich an, die letzten Ressour-
cen stehen auf dem Spiel. Da entdeckt ein
schwedischer Wissenschaftler Manipulati-
onsmoglichkeiten im Raum-Zeit-Geflige
und schickt sogenannte ,Tycoons” auf
Planeten mit erdahnlichen Lebensbedin-
gungen. Diese Spezialisten werden mit je
100 Millionen Dollar Startkapital ausge-
stattet und sollen auf den unverbrauchten
Gestirnen ohne kriegerische Auseinander-

o W ]
ur.ﬂ""“ e & = i

R 11

Geb&ude wie Eiffelturm oder Freiheitsstatue haben keine direkte Funktion, treiben jedoch die :
Prestigewerte ihrer Erbauer in die Héhe setzungen ein Wirtschaftssystem etablie-

\ PCI11/00 www.pcjoker.de



gy Die vier Technologie-Michte

Preview ONLINE

PGI: entstanden aus europaischen
Konzernen und spezialisiert auf
Hightech-Produkte. Vorteile sind

beste Qualitat und die produktivs-

te Wirtschaft, Nachteile hohe Prei-
se und Investitionskosten.

Mariko Enterprises: setzt in der
Tradition japanischer Industrie auf
héchste Effizienz. Starken sind
niedrige Lohnkosten und Preise,
Schwéchen hohe Arbeitslosigkeit
und Kriminalitatsrate.

Dissidents: Die ehemalige Hip-
pie-Kommune hat alle Umwelt-
Boni auf ihrer Seite. Niedrigpreise
und soziale Stabilitdt sind wei-
tere Vorteile. Schwachstellen sind
Schwerindustrie und Qualitat.

The Moab: Die religiGsen Fanati-
ker stehen fur hochste Effizienz in
Verbrechensbekampfung und Pro-
duktion. Ihr zweifelhafter Ruf ver-
ursacht aber Arbeitskraftemangel
und Versorgungsprobleme

Miillplatz und Knast: Solche Geb&ude sollten nur
in Gebieten von niederem sozialen Stellenwert
errichtet werden

ren, mit dessen Ertrdgen sich Mutter Erde
retten lasst.

Da Konkurrenz das Geschéft belebt, ent-
scheidet sich der Spieler zunachst fur eine
von vier Organisationen. Diese Technolo-
gielieferanten bieten unterschiedliche Vor-
und Nachteile und differieren Uberdies im
Baustil. Die ,Moab"” nehmen dabei eine
Sonderstellung ein: Der Orden religitser
Fanatiker bezieht seine Kraft aus der
gleichgeschalteten

Wirtschafts- Geisteshaltung seiner
krieg statt Mitglieder, herbeige-
Raum- fuhrt durch Sadoma-
schlacht so-Rituale! Natdrlich

wurde die Sekte von
einem reichen Deutschen gegriindet. ..
Drei Galaxien stehen fir die Ansiedlung
der eigenen Firma zur Auswahl. Die Popu-
lation auf den stufenlos zoombaren Iso-
Planeten variiert abhangig davon, wie vie-
le Tycoons dort bereits investiert haben.
Jobs und gute Lebensbedingungen ziehen
zahlreiche Arbeiter und deren Familien an
Eine schon entwickelte Infrastruktur
macht z.B. StraBenbau erst mal tberflis-
sig, daflr ist in bereits aufgeteilten Mark-

Nicht angewihite Objekte werden zur besseren
Ubersicht transparent dargestellt

ten die Konkurrenzdichte hoch. Als Neu-
einsteiger sind bei der Wahl des Firmen-
standorts also viele Faktoren abzuwagen.
Den Grundstein zu seinem Imperium legt
der frisch gebackene Tycoon mit dem Bau
eines Hauptquartiers. Je nach den Bediirf-
nissen der Bevolkerung und des Marktes
(abzulesen in standigen Einblendungen
und Statistiken) werden von hier aus die
Grundlagen vielfaltiger Wirtschaftszweige
von der Tuchweberei tUber Kommunikati-
onstechnologien bis hin zu Stahlverarbei-
tung oder Landwirtschaft erforscht. In der
Endversion sollen dann (ber 300 Gebau-
de mit den verschiedensten Funktionen
zur Wahl stehen

Ziel ist es, der machtigste Tycoon auf dem
Planeten zu werden. Neben reiner Wirt-
schaftsmacht durch Monopole, feindli-
chen Ubernahmen usw. lasst sich dies bei
wachsendem Prestige auch durch eine po-
litische Karriere erreichen. Ist die Bevolke-
rung namlich zufrieden mit lhren Leistun-
gen (Indikatoren wie Schulversorgung,
Freizeitwert, Umwelt, Kriminalitdtsrate
usw. pragen das Meinungshild), steht ei-
ner Wahl vom Blrgermeister bis zum Pra-

www.pcjoker.de

Curriculum

Current Level

Apprentice

Im personlichen Profil lassen sich eigene Portrits
einbinden - ob die CPU-Bevélkerung diesen Mann
zum Biirgermeister wahlen wird, ist fraglich

sidenten nichts mehr im Wege. Dann
mussen sich bei der Aufteilung des Bau-
lands auch die menschlichen Mitspieler |h-
rer Macht beugen!

SpaB versprechen auBerdem kleine Ge-
meinheiten gegen die Konkurrenz. Wer
dem snobistischen Nachbarn einen Billig-
hotelkomplex direkt neben die Nobelher-
berge pflanzt, wird sich vor Schadenfreu-
de kaum noch einkriegen. Freuen wir uns
also (hoffentlich schadenfrei) auf eine ori-
ginell-komplexe Wirtschaftssimulation fur
tausende PC-Tycoons gleichzeitig. (mt)

@® Star Peace:
Rise of the Tycoons

BT Online-Wirtschaftssimulation
IS G Oceanus/Monte Cristo Multimedia
Online-Info KR T E

eeuiud 1. Quartal 2001

SF-Wirtschaftssimulation fiir tausende von Spielern;
kein Solomodus. Kleinschrittiges Tutorial, Chat- und
E-Mailfunktionen. Ab einem P2/266 mit 64 MB RAM
spielbar, noch keine Angaben tber Preis und/oder
Servergebuhren. i

PCI11/00
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174
ONLINE Internet

Ehrlich surft
am langsten?

Sterben
Flatrates
aus?

Gerade erst haben sich glns-
tige Pauschaltarife fur Viel-
surfer in Deutschland etab-
liert, da macht eine Flatrate
nach der anderen die Leitun-
gen dicht. Was ist passiert?

Die Einfilhrung bezahlbarer Flatrates im
letzten Jahr wurde von der Online-Ge-
meinde begeistert aufgenommen: Fur 50
bis 100 Mark im Monat eine private Stand-
leitung (wahlweise analog oder ISDN) ins
Internet, das kam an. Doch vor wenigen
Wochen musste Flat-
rate-Pionier Surf1 einen
Insolvenzantrag stellen —
und das wird nicht der einzige Konkurs im
Online-Paradies bleiben!

Wie konnte es zum Bankrott kommen,
war doch gerade Surfl wegen seiner
schnellen Verbindung und glnstigen Prei-
se beliebt? Zu beliebt offenbar: 80 Pro-
zent aller Kunden surften angeblich mit
unerlaubter Kanalbindelung oder Mehr-
facheinwahl!, was laut Geschéaftsfuhrer
Nylis G. Renschler Il zum ,schweren, aber
unvermeidlichen Schritt” fuhrte. SchlieB-
lich miissen Flatrate-Anbieter die Band-
breite bei der deutschen Telekom zu teils
happigen Preisen von bis zu 1,9 Pfennig
pro Minute einkaufen. Und das kann sich
nur rechnen, wenn sich die Nutzer an die
vorgeschriebenen Limits halten.

Nun lasst sich der Telekom sicher leicht
Boses unterstellen, zumal deren eigene T-
Online-Flatrate nach wie vor prosperiert.
Im Internet wurde gar zum Boykott aufge-
rufen, doch die Wahrheit ist: Hier scheint
sich eine unschéne Entwicklung zu wie-
derholen, die man vom Spielemarkt und
seinen raubkopierenden Parasiten leider

PCI11/00
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Sonnet kiindigte Vielsurfern mit teils absurden Begriindungen die Vertrage auf

zur Genlge kennt. Sicher, Surf1 gibt es
noch, allerdings nur mehr mit Verbindun-
gen im Minutentakt. Wieder einmal zah-
len also ehrliche User die Rechnung.

Und die kénnte immer héher werden,
denn auch Mitbewerber Sonnet erging es
nicht viel besser. Auch diese Flatrate er-
freute sich grof3er Beliebtheit — bis die Ein-
wahl tagelang nicht mehr méglich war
und den Usern mit teils haarstraubenden
Begriindungen (Kanalbliindelung mit ei-
nem Analogmodem) die Vertrage aufge-
kiindigt wurden. Die tber Erotikwelt Onli-
ne vermarktete Flatrate von MIC gibt es
zwar nach wie vor, doch auch dort klagt
man Uber Kunden, die teils mehr Minuten
online seien als ein Tag Gberhaupt hat.
Entsprechend sind seit langem angekdin-
digte Funktionen wie etwa die eigene E-
Mail-Adresse nach wie vor nicht realisiert,
Wie geht es nun weiter? Fur Studenten
oder Unternehmen wird es wohl immer
Flatrates zu Sonderkonditionen geben,
doch giinstige Angebote fur Otto Normal-
surfer machen sich zunehmend rar. Klar
klingen 50 Mark pro Monat inklusive Tele-
fongebuhren verlockend — doch wer die
Arcor-Offerte nutzen will, muss dort auch
einen ISDN-Anschluss mitbestellen und
hat kinftig nicht mehr die freie Wahl des
Telefonanbieters. Aber noch sind nicht
alle Flatrates dicht, noch besteht Hoff-
nung: Ehrlich surft eben nicht am langs-
ten, sondern am glinstigsten! (pk)

www.pcjoker.de

Die Flatrate von Erotikwelt Online gibt es nach
wie vor ab 49,- DM im Monat, nackte Haut nur
am Portal

Ohne Flatrate ein teurer SpaB: Online-Rollis wie
Everquest

g Links zum Thema

www.surf1.de offizielle Homepage

www.sonnet.de offizielle Homepage
www.erotikwelt-online.de offizielle Homepage
www.arcor.de offizielle Homepage

www.onlinekosten.de Infos rund um das Internet




Keine Grundgebiihr! Nur Telefonkosten!

surfen zum Ortstarif

10 frei wihlbare E-Mailadressen

10 MB fiir eigene Homepage

Zugritf auf exklusiven Newsserver mit

33.000 Newsgroups

Sie konnen je nach Region und Tageszeit

flexibel den giinstigsten Telefonanbieter wihlen
regionale Einwahlknoten und Schritt-fuir-Schritt-
Anleitung auf der Heft-CD) oder unter www.kdt.de
Service-Hotline

@ ® @ eEAMO®

www.pcjoker-online.de

Eine Initiative von PC Joker und KDT



ONLINE Internet

Gescht;- Djle Surfmasc e
de"r Zukunft

Das World Wide Web ist noch keine zehn Jahre alt, hat aber schon viele Machtkampfe erlebt.
Der neueste dreht sich mal wieder um Browser: Wir stellen Ihnen Sieger und Verlierer vor.

m Vergangenheit

Als die Schweizer Forschungsanstalt CERN
1991 den WWW-Internetstandard ein-
fuhrte, ahnte noch kaum jemand, welche
Vielfalt an Anwendungsmaglichkeiten
dies dem User eines Tages er6ffnen wirde
— wie sich auch heute nur schwer abschat-
zen ldsst, welchen Stand die Entwicklung
neuer Online-Technologien innerhalb der
nachsten zehn Jahre erreicht haben wird.
Seit der ersten Generation von \Webbrow-
sern hat sich jedenfalls viel getan: Aus den
reinen Darstellungstools fur simple Bild-

PCI11/00

und Textinhalte von einst wurden um-
fangreiche (und Uberwiegend kostenlos
erhaltliche) Programmpakete, die Multi-
mediadateien ebenso abspielen wie kom-
plette Java-Spiele und nebenbei die Funk-
tionen von HTML-Editoren, News- und
Mailreadern Gbernommen haben.

Mit der Geschichte des WWW sind drei
Namen untrennbar verbunden. Da hatten
wir zundchst ,Mosaic”, ein Browserpro-
jekt, das von 1993 bis 1997 vom National
Center for Supercomputing Applications

www.pcjoker.de

(NCSA) der Universitat lllinois betreut wur-
de und erstmals richtiges Web-Surfen er-
moglichte. Dann natirlich ,Netscape”,
die Firma, deren Navigator sich anno
1995 als Standardbrowser durchsetzte
Und schlieBlich den ,Internet Explorer”,
mit welchem Microsoft versucht(e) seine
Monopolstellung bei Betriebssystemen
auch auf das Internet auszudehnen. Was
letzten Endes zur richterlich angeordneten
Zerschlagung des Gates-Imperiums ge-
fuhrt hat. ..



m Gegenwart

Zu Beginn der Jahrtausendwende schien
der Konkurrenzkampf entschieden, zwei
Browser hatten sich durchgesetzt: der
Netscape Navigator (die aktuelle Version
4.7 ist Teil des Communicator-Pakets und
findet sich auch auf unserer Begleit-CD)
und der Microsoft Internet Explorer (aktu-
elle Version 5.5). Dabel sind die Benutzer-
prioritaten klar verteilt. So werden 75 Pro-
zent der Zugriffe auf die PC-Joker-Home-
page mit verschiedenen Versionen des
Microsoft-Browsers getatigt, rund 21 Pro-
zent entfallen auf Netscape 3 und 4. Noch
vor einem Jahr war das Verhdltnis mit 60
zu 36 Prozent deutlich ausgeglichener.
Das Tauziehen um den Endverbraucher
wird hauptsachlich mit Hilfe der Online-
Zugange ausgetragen — wer auf seiner
AOL-CD gleich den aktuellen Internet Ex-
plorer vorfindet, sieht verstandlicherweise
keinen Anlass sich die neueste Communi-
cator-Version aus dem Netz zu ziehen

Die Leistungen der beiden Konkurrenten
unterscheiden sich denn auch nur margi-
nal. Jedes Programm enthalt neben dem
eigentlichen Browser einen komfortablen
Mail- und Newsreader (Outlook Express
bzw. Netscape Messenger), der Commu-
nicator zudem einen HTML-Editor zum Er-
stellen eigener Webseiten. Beide Browser
bieten standardmaBig eine Suchfunktion
nach themenrelevanten Querverweisen,
unterstltzen alle gangigen HTML-Forma-
te und ermoglichen die Einbindung soge-
nannter Plug-ins, welche das Programm
um weitere Funktionen bereichern. Im
Zuge der letzten Neuauflagen scheint sich
jedoch ein splrbarer Trend hin zum Micro-
soft Internet Explorer abzuzeichnen. Web-
designer schatzen seine Stabilitat, die
Windows-Vertraglichkeit und nicht zuletzt
den konkurrenzlosen Java-Support. An-
wender erhalten im Gegenzug deutlich
weniger Abstlrze und Fehlermeldungen
als beim Navigator.

m Zukunft

Das alles soll sich freilich mit Netscape 6
andern. Wenn alles glatt geht, will man
noch dieses Jahr einen nahezu vollstandig
neu geschriebenen Browser prasentieren:
Der Programmcode basiert auf einem
Open-Source-Projekt mit dem schonen
Namen ,Mozilla" (gleichzeitig der Code-
name des allerersten Browsers von Net-
scape), das im Marz 1998 ins Leben geru-

MCSA Windows Masae Home Page  WCSA M

[ S ol Nusgas e )

EEJA@I_I_b»ong | 3] sl 2] S
P b b H e e bk |

=L

A= — s

Mosaic’

Internet ONILINE

Dazwischen liegen Welten: links NCSA Mosaic,
der Urvater aller Webbrowser, oben der aktuelle
Internet Explorer

. Heft

- file:///Cl/homepage/m...efte/pc0009/heft himl - Netscape Composer

File Edit View lnscn Format  Tools ,C_omnunicator Help
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Ausgabe 9/2000 mit Vollversion der
Hauserkampf-Strategie
ab dem 1.8. am Kiosk!

« TESTS
Grand Prix 3
Icewind Dale {deutsch)
Imperium der Ameisen
Infestation

Kiss Psycho Circus
und etliche mehr...

* PREVIEWS
AoE 2: Expansion
Black & White (vor Ort)
Cultures
Escape from Monkey Island
Kicker FuBballmanager 2
Simsville
und andere...

& ==

~ |Document: Done

Der integrierte Netscape Composer erlaubt das simple Erstellen eigener Homepages

fen wurde. Auf der Grundlage des Com-
municator-Quellcodes arbeiten hier Pro-
grammierer aus aller Welt an Resultaten,
die schlieBlich in Netscape 6 einflieBen
sollen. Wer N&aheres zum Stand der
Entwicklung erfahren mochte, findet un-
ter www.mozilla.org taglich aktualisierte
Meldungen und Programmversionen,
zum Teil auch in deutscher Sprache. Apro-
pos: Derzeit kiimmern sich 43 eingetra-
gene Lokalisierer um eine Ubertragung in
verschiedenen Sprachen. Der finale Brow-
ser soll dann in der Lage sein, selbst japani-
sche Webseiten problemlos zu Ubersetzen!
Wahrenddessen dréangen aber auch andere
Firmen auf den Markt — in der Hoffnung,
aus der zwangsweisen Aufteilung des

www,pcjoker.de

Microsoft-Konzerns in eigene Unterneh-
men fir Betriebssysteme und andere An-
wendungen Kapital schlagen zu kénnen.
Denn ob die kiinftige Entwicklung des In-
ternet Explorers weiterhin so glatt verlauft,
wenn er nicht mehr Bestandteil der vorin-
stallierten Windows-Oberflache ist, bleibt
abzuwarten. Auf den folgenden Seiten
wollen wir daher einen Blick auf die (nahe)
Zukunft des Websurfens werfen und drei
aktuelle Kandidaten vorstellen. den Platz-
hirsch in seiner jungsten Inkarnation
(Microsoft Internet Explorer 5.5), einen am-
bitionierten Herausforderer aus dem Share-
ware-Pool fir Profis (Opera 4.02) sowie
den Klassiker im neuen, aber leider noch
unfertigen Gewand (Netscape 6 Beta).

PCI11/00



ONLINE Internet

m Jedem das Seine

Die Entscheidung zwischen den drei auf
der nachsten Seite vorgestellten Browsern
fallt leicht, da diese (zumindest im Mo-
ment noch) drei vollig unterschiedliche Ty-
pen von Internetsurfern ansprechen:

Einsteiger haben
ohnehin vermutlich
mit Communicator
oder Internet Ex-

plorer ihre ersten Web-Erfahrungen ge-
macht, schdtzen die deutschsprachigen
Mendus, nutzen die Mailprogramme und
gelegentlich auch HTML-Editoren, benoti-
gen aber nicht unbedingt den schnellsten
Browser oder den machtigsten Editor. Flr
sie ist der Internet Explorer 5.5 die erste
Wahl, da er zuverlassig, schnell und ab-
sturzsicher arbeitet. Wer aufgrund der
Jungsten Virenattacken Vorbehalte gegen
Outlook Express hegt, findet in Netscape

4.75 eine praktisch gleichwertige Alterna-
tive, welche von Haus aus mit zusatzli-
chen Plug-ins wie dem MP3-Player
WinAmp ausgestattet ist.

Profi-Surfer storen
sich  wahrscheinlich
nicht an der englischen
Benutzerfihrung und
der Registrierungsge-
bihr von rund 80 Mark
—sie sind mit Opera 4.02 bestens bedient.
Vor allem wenn sie spezielle HTML-Edito-
ren und Mailprogramme nutzen oder auf
ein mit Sicherheit bald verfigbares Im-
port-Tool fur Mails und Adressen warten
kénnen. Immerhin entschadigt Opera fiir
derlei Ungemach mit besonders schnellen
Zugriffszeiten auf Webpages, tbersichtli-
cher MenUftuhrung und/oder Tastatur-
steuerung.

OPERA

‘ Die neueste Netsca-
pe-Beta bietet sich
N ‘ indessen nur fur
verspielte Zeitge-
nossen, professio-

NETSCAPE nelle Webdesig-

ner und Hobby-Betatester an. Dieser
Zielgruppe darf man die benétigten Ner-
ven attestieren: RegelmaBige Abstiirze
und die zahe Verarbeitung von Befehlen
sind an der Tagesordnung, wenn man das
Neueste vom Neuesten Probe fahren will,
ehe es alle anderen tun. Ein angenehmer
Nebeneffekt fir solche , Testpiloten” ist
aber der Umstand, dass sie bei Erscheinen
der finalen Version bereits mit allen Fea-
tures des dann vielleicht besten Browsers
vertraut sind. Méglicherweise ein ent-
scheidender Wissensvorsprung gegen-
Uber der Konkurrenz! (mz)

Browser Internet Explorer 5.5 Opera 4.02 Netscape 6
DownloadgroBe 7 MB 55 MB
minimal
DownloadgroBe 25 MB (52 MB mit Schriftarten) 9 MB 16 MB
maximal
Kosten Freeware 30 Tage kostenlos, dann 39,- bzw. Freeware
20,- US-Dollar (ermaBigt)
unterstitzte Web-Standards
XML ja(via CSS) ja ja
Css ja ja ja
DHTML ja nein ja
WML (WAP) nein ja nein
Java (Scripts) ja ja ja
Java (Applets) ja ja ja
ActiveX ja nein ja
SSL 2 ja ja ja
SSL 3 ja ja ja
Sonderfunktionen
Druckvorschau ja ja ja
Cookiemanager nein ja ja
Downloadmanager | nein ja ja
zusitzliche ja nein nein
Schriftarten
enthaltene Zusatzprogramme
E-Mail-Applikation |ja ja ja
HTML-Editor nein, zuséatzlicher Download von nein ja
Frontpage maéglich
PCI 11100 www. pejoker.de
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Echte Anderungen sucht man in der ak-
tuellen Version vergeblich, das einzige
wirklich neue Feature ist die nun verfig-
bare Druckvorschau. Ansonsten das ge-
wohnte Bild: Hinter der fiir Windows ty-
pischen Benutzeroberfldche wartet ein
bedienungsfreundlicher Browser, der
nach wie vor die beste Java-Unterstiit-
zung auf dem Markt bietet. Auch wer-
den Cascading Style Sheets (ermdglichen
die Platz sparende Trennung von Format
und Inhalt einer Webseite) fehlerfrel dar-
gestellt — was der aktuellen Netscape-
Version noch immer Probleme bereitet.
Im Funktionsumfang sind je nach ge-
wahlter Installationsart zusatzliche Multi-
media-Komponenten und das Mailver-
waltungsprogramm Outlook Express ent-
halten, der HTML-Editor Frontpage er-
fordert jedoch einen zusatzlichen Down-
load. Schon ist die optionale Einbindung
exotischer Schriftsatze, um sich z.B. japa-
nische und kyrillische Homepages im Ori-
ginal anzeigen lassen zu kénnen.

] Femg
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The Goubde Nil

Vil bone thack to Schaal Geat

Premium Games

0 It

Speziell auf microsoftverwandten Seiten wie
der Gaming Zone ist der IE 5.5 dank seiner
Java-Performance im Vorteil

Ein Nachteil: Outlook Express dient vie-
len Virenziichtern als Angriffsflache

Bei der Performance setzt der Internet
Explorer den Standard, an welchem
sich Konkurrenten messen lassen miis-
sen: Unter optimalen Bedingungen
kann der Aufruf einer Page doppelt so
schnell wie bei Netscape 4 verlaufen!
Auch die erneute Anwahl einer bereits
im Cache zwischengespeicherten Seite
wird deutlich zligiger abgewickelt. Al-
lerdings nur auf Windows-PCs: Fur Li-
nux ist weiterhin keine Variante in Pla-
nung, Unix-User missen nach wie vor
mit der veralteten Programmversion
4.0 vorlieb nehmen. Negativ am Kom-
plettpaket fallt auBerdem auf, dass
trotz aller Bemihungen seitens Micro-
soft der Programmbestandteil Outlook
Express mit unschéner RegelmaBigkeit
zum Ziel fur E-Mail-Anschlage wird.
Wer Schadlinge wie den ! love you"-
Virus also von seinem Adressbuch fern-
halten will, sollte standig nach Updates
Ausschau halten — oder gleich ein an-
deres Mailprogramm nutzen.

www.pcjoker.de

Opera 4.02

Leider fehlt eine Im-
portfunktion fiir Daten
aus Mailprogrammen

von Drittanbietern 3 Ereninitapl i
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Die vierte Version des schlanken Webbrow-
sers schlieBt in ihrer Funktionalitat zu den
groBen Konkurrenten auf: Ein Cookie-
manager erlaubt die individuelle Verwal-
tung der von vielen Internetseiten ver-
sandten Datenschnipsel. Wer sich an den
enthillenden Informationen auf seiner
Festplatte stort, darf ganze Server von
vornherein ausschlieBen oder bereits ak-
zeptierte Cookies nachtraglich aberken-
nen. Sehr praktisch ist auch der Down-
loadmanager, welcher in einem eigenen
Fenster die gestarteten Speichervorgéange
tberwacht und gegebenenfalls wieder
aufnimmt, sollten diese aus irgendeinem
Grund unterbrochen werden. Die ver-
schiedenen Browser- und Mailfenster wer-
den hier Ubrigens nicht wie gewohnt als
separate Tasks gefihrt, sondern in einem
einzigen Window dargestellt — Ubersicht
ist Trumpf!

Doch der Browser ist nicht nur handlich, |
sondern auch schnell. Seiten aus dem
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Alles nur einen Klick entfernt: Die einblend-
bare Seitenleiste fiir Bookmarks und Adress-
verwaltung beschleunigt das Navigieren

(teils von anderen Browsern entliehenen)
Cache liegen blitzschnell auf dem Bild-
schirm, selbst unbekannte Pages werden
flott aufgebaut. Leider hat das seinen
Preis: Lediglich 30 sogenannte User-Tage
(also Tage, an denen der Browser tatsach-
lich genutzt wird) sind kostenlos, danach
werden 49 US-Dollar fallig; der Studen-
tentarif betragt immerhin noch 20 Dollar
AuBerdem ist die Software leider bloB in
englischer Sprache erhaltlich und lasst
momentan noch ein Tool zum Importie-
ren eigener E-Mails aus Netscape oder
Outlook vermissen, was den Umstieg
nicht unbedingt erleichtert. Somit durfte
Opera trotz Uberzeugender Features wie
der Unterstitzung des handyeigenen
WAP-Formats, der netten Zoomfunktion
oder der optionalen Tastatursteuerung
sowie nicht zuletzt der praktischen Sei-
tenleiste flr Bookmarks auch in Zukunft
eher ein Nischendasein unter Profis fris-
ten.
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Schon der erste Blick macht klar, dass man
es hier mit einem kompleit neuen Pro-
gramm zu tun hat: Die eigenwillige Optik
beschrankt sich bei der Auswahl! der But-
tons auf das Notigste und bietet statt des-
sen wie Opera eine seitliche Leiste zum
Sortieren von Bookmarks oder Einblenden
der Freundesliste. Aus diesem Grund wur-
de der AOL Instant Messenger jetzt eben-
so wie ein Download- und Cookiemana-
ger in das Hauptprogramm integriert. Das
Adressbuch ist nunmehr in der Lage,
selbsttatig Mail-Adressen aus eingegan-
genen und versandten Nachrichten auszu-
lesen und zu speichern, leider funktioniert
jedoch die Importfunktion flr altere Ver-
sionen in der Beta noch nicht zuverldssig.
Auch der kaum verdnderte Composer ist
im momentanen Stadium eher Staffage
als Arbeitsutensil — wie Gberhaupt der ge-
samte Programmcode noch optimiert
werden muss.

Das macht sich auch beim Surfen bemerk-
bar: Zwar sind die Seiten trotz fehlendem

|0337 PM

Document: Dore (18.37 sace)
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AaE ?2: Expansion
Uk & White fvor Org
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Escape from Mankey kslaod
Hicker Fulballmanagsr 7
Sirmeville

und andure_

Das neue Interface: simpel, Gbersichtlich, un-
gewohnt

In der aktuellen Betaversion leider
kein seltener Anblick: Programmab-
stiirze schmalern das Surfvergniigen

HD-Cache prinzipiell schnell aufge-
baut, doch scheint das Programm je-
den Mausklick erst Uberdenken zu
mussen. Bereits der Start stellt die Ner-
ven des Users mit Wartezeiten bis zu
20 Sekunden auf eine harte Probe, Ab-
strze sind derzeit noch an der Tages-
ordnung. Dennach lasst sich bereits er-
ahnen, dass die kompaktere und kom-
patiblere Version 6 des klassischen
Browsers nach den entsprechenden
Optimierungen neue MaBstabe setzen
kénnte: CSS- und Java-Probleme
gehoren bereits jetzt der Vergangen-
heit an, fiir die fertige Version ver-
spricht Netscape die , branchenweit
beste Unterstitzung” aller Gbrigen
Webstandards. Bis dahin heiBt es je-
doch noch abwarten und Netscape 4
benutzen. Angesichts der fehlenden
Features und Probleme der erhaltlichen
Vorabversion kann namlich selbst der
unkomplizierteste Surfausflug zur Tor-
tur werden

PCI11/00




DER NEUE AUFBAUSTRATEGIEHIT VON
WAHRHAFT GOTTLICHEM AUSMASS
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TAUCHEN SIE EIN IN EINE WELT VOLLER SAGEN UND
MYTHEN, EINE WELT VOLLTUGENDHAFTER HELDEN,
FURCHTERRREGENDER MONSTER UND LAUNENHAFTER

GOTTER MIT DEM NEUEN AUFBAUSTRATEGIEHIT VON
IMPRESSIONS:

A IERRA.

www.sierra.de

Produktinfo 021

Nahezu unbegrenzte Freiheit beim Stadtebau und zahireich:

© 2000 Sierra On-Line, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Gelandestufen versetzen Sie mitten ins Spielaeschehen!
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In dieser Ausgabe gehen Alt und Neu eine ganz spezielle Verbindung ein, auch beztiglich
der Charts. Zusatzlich zu den erweiterten Bestenlisten in den Bereichen Solospiel und Ver-
kauf gibt es einen Ruckblick auf die historischen Highlights der Redakteure, ihre ersten Tests
far PC Joker sowie eine Auswahl ihrer aktuellen Favoriten. Und wenn Sie das nicht vom
Hocker reiBt: Wie ware es mit der Verlosung von 15 brandheiBen Top-Titeln?

Am prinzipiellen Ablauf dndert sich fiir Sie
als Leser freilich nichts. Noch immer sind
wir bei der Ermittlung der Charts in den
Sparten Solospiel, Multiplayer und Online
auf Ihre Mitarbeit angewiesen. Senden Sie
uns einfach auf einer Postkarte bzw. per
E-Mail eine (nach Kategorien getrennte)
Liste Ihrer Favoriten. Die Anzahl der Nen-
nungen ist prinzipiell gleichgtiltig, ausge-
schlossen sind lediglich der Rechtsweg
sowie der Abdruck indizierter Titel. Unter
allen Teilnehmern verlosen wir 15 topak-
tuelle PC-Spiele, eventuelle Wunschge-
winne werden selbstverstdndlich bertick-
sichtigt. Also ran an den Stift, Postadresse
nicht vergessen und toi, tol, toi!

Joker Verlag ¢ Charts *+ Max-Loidl-Weg 4 ¢+ 85598 Baldham ¢ E-Mail: charts@pcjoker.de
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1. (2) Diablo 2
2. (1) Age of Empires 2
3. (4) Half-Life
4. (7) Anstol3 3
5. (3) Die Sims
6. (=) Grand Prix 3
7. (6) Need for Speed Porsche
8. (5) Die Siedler 3
9. (=) Starcraft
10.(10) Pharao
11. () Deus Ex
12. (=) Vampire: Die Maskerade
13. (9) Command & Conquer 3
14. (=) Unreal Tournament
15. (8) FIFA 2000
16. (=) Dark Project 2
17. () SWAT 3
18. (=) Starlancer
19. (=) Baldur's Gate
20. (=) Rollercoaster Tycoon i
PCJ 11/00

m Die Gewinne
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1. (=) Sudden Strike
2. (1) Diablo 2
3. (=) Cultures
4. (2) Grand Prix 3
5. (3) Vampire: Die Maskerade
6. (-) Play the Games Vol. 3
7. (4) Deus Ex
8. (5) DieSims
9. (=) Sydney 2000
10. (6) Icewind Dale
11. (=) Aok 2: Conquerors Expansion
12. (7) Starlancer
13. (=) Pharao: Kleopatra
14. (8) C&C 3: Feuersturm
15. (9) Need for Speed Porsche
16.(10) Dark Reign 2
17. (=) Kiss Psycho Circus
18. (=) F12000
19. (=) Star Trek: Armada
20. (=) Age of Empires 2 "

www.pcjoker.de
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Half-Life

Unreal Tournament

Age of Empires 2

Worms Armageddon

Diablo 2 i

e

Ultima Online
Everquest
Warbirds
Starsiege Tribes
Air Attack



erstes Spiel:
Das Zauberschloss (C-64)
erster PCJ-Test:

Lieblingsspiel:
Populous: The Beginning (PC)
aktueller Favorit:

Moon Project

INCHREL .

erstes Spiel:

Pong (Arcade)

erster PCJ-Test:
Lieblingsspiel:

Poker (Online)
aktueller Favorit:
Star Trek: New Waorlds

STEFFEN

erstes Spiel:

Pac-Man (Arcade)

erster PCJ-Test:

Champ. Manager Italia (3/94)
Lieblingsspiel:

NHL 94 - 2000 (Playstation)
aktueller Favorit:
Mercedes Benz Truck Racing

IR

erstes Spiel:
Asteroids (Arcade)
erster PCJ-Test:
Push Over (5/92)
Lieblingsspiel:
Everquest (Online)
aktueller Favorit:
Sudden Strike

N ORRS

erstes Spiel:

Kangaroo (Atar 2600)
erster PCJ-Test:
Monopoly (1/96)
Lieblingsspiel:

Soul Calibur (Dreamcast)
aktueller Favorit:
Homewaorld Cataclysm

Ak

erstes Spiel:

Duck Hunt (DDR-Klon)
erster PCJ-Test:

Delta Force (12/98)
Lieblingsspiel:

Tetris (Garme Boy)
aktueller Favorit:
Crimson Skies

TIMO. o csssnsans

erstes Spiel:

Super Mario Bros. 2 (NES)
erster PCJ-Test:

Cultures (10/00)
Lieblingsspiel:

Die Siedler (PC)

aktueller Favorit:

Cold Blood

i RICHY
erstes Spiel:

Zaxxon (C-64)

erster PCJ-Test:

Chip's Challenge (6/91)
Lieblingsspiel:
Half-Life (PC)
aktueller Favorit:
Crimson Skies

WL

erstes Spiel:

Pong (Arcade)

erster PCJ-Test:

M1 Tank Platoon 2 (5/98)
Lieblingsspiel:

Panzer General (PC)
aktueller Favorit:

C&C: Alarmstufe Rot 2

www.pcjoker.de
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Titel Ausgabe
South Park Chefs Luy Shack 2100
South Park Rally 300
Space Invagers 129

Spec Ops 2: Green Berets Soio 2100

Spec Ops 2: Green Berets Multi 2100
Spint of Speed 1937 20
Star Trek Voyager:

Elite Force 10100
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Voice-Chat fiir Multiplayer

Microsoft offeriert ein neuartiges Eingabegerat fur Multiplayer-Spiele via Internet: Sidewinder
GameVoice ist ein System, das sich aus einem hochwertigen Headset und einer formschanen
Kontrolleinheit zusammensetzt. Auf groBflachige Tasten kénnen bis zu sechs Kanale gelegt wer-
den, um die Kommunikation mit mehreren Spielern oder ganzen Teams zu ermaglichen. Uber
sechs Kompressionsstufen lasst sich die Performance an jeden PC anpassen, was eine Maximie-
rung der Sprachqualitat ermaglicht, ohne die Spielgeschwindigkeit zu beeinflussen

Mit einer Steuersoftware werden Profile angelegt, damit das Gerat dann auch via Spracherken-
nung die Kommandos des Users interpretiert. Befehle wie ,Angriff” oder ,Landeklappen aus-
fahren” missen also nicht mehr per Tastatur vergeben werden. Nur 128 Mark kostet der SpaB
im Handel, bendtigt wird zumindest ein P233 MMX mit 64 MB RAM, Win 98 und 45 MB freiem
Festplattenspeicher. Wer sich unter der URL www.microsoft.de zudem ein kleines Programm
herunterladt, kann ein Ga-
meVoice zu viert nutzen, drei
beliebige Headsets vorausge-
setzt.

Sprachsteuerung und Inter-
net-Plauderei via Sidewin-
der GameVoice; das Head-
set ist klangstark, variabel
und komfortabel

Fur raumlichen Klang sorgt das neue Vier-
Kanal-Soundsystern von HMS: Wavemas-
ter 2044 besteht aus einem in Holz ge-
fassten Subwoofer, vier Satellitenboxen,
separatem Bedien- sowie externem Netz-
teil und unterstitzt alle Surroundstan-
dards. Ebenso gut klingt der Preis, denn
die Platz sparende Losung ist bereits fir
98,— DM zu haben. Naheres unter der In-

Wavemaster 2044 bietet passablen 3D-Klang nach
gangigen Standards wie EAX, A3D und Direct3D-
Sound

ternet-Adresse www.hms-media.de

Tom'’s Hardware Guide gilt seit 1996 als Synonym fiir
verlassliche Informationen aus dem Internet - jetzt ar-
beiten wir eng mit dem von Dr. Thomas Pabst gegriin-
deten Unternehmen zusammen, um Sie aktuell und
hintergriindig (ber neueste technische Entwicklungen
auf dem Laufenden zu halten. Denn wie PC Joker ist
Tom's stets kritisch und dennoch von der Industrie ak-
zeptiert.

Ihr Vorteil: Tom’s wird in aller Regel noch vor den Print-
medien mit Testmustern beliefert; die neuesten Produk-
te aus dem 3D-Bereich hat man oft weltexklusiv.
Hochmoderne Messlabors in Europa, Asien und Ameri-
ka sowie absolut professionelle Mitarbeiter stehen fiir
objektive Testergebnisse — und unsere Redaktion dafir,
dass die fur Spieler interessantesten Themen aus dem
breit gestreuten Internet-Angebot gefiltert und ver-
standlich aufbereitet werden. Wer mehr tber die Tests
und News mit dem Hammer wissen méachte, der
schaue doch mal bei www.tomshardware.de vorbei
Ein Besuch lohnt allemal!

www.pcjoker.de

Der goldene Cyhorg

Saiteks voll programmierbarer Joystick
tberzeugt nicht nur mit seinem futuristi-
schen Design, sondern auch durch solide
Verarbeitung und Prazision. Neben einem
Trigger und drei Feuerknopfen verfigt der
neue Cyborg 3D Gold USB iber vier zu-
satzlich einstellbare Tasten sowie zwei Shift-
Knopfe. Coolie-Hat, Quersteuerung und
Schubregler funktionieren auch fir Links-
hander tadellos, zumal sich der 99,95 DM
teure Knuppel mit einem integrierten Im-
busschliissel in Sekundenschnelle umbauen
lasst. Detaillierte Infos finden Sie im Inter-
net unter www.saitek.de

Cyborg 3D Gold USB: Saiteks neuer
Joystick im futuristischen Design ist
individuell umbaubar

Die Hardwarepapste der deutschen Sektion — weltweit unterhilt Tom’s Hardware Guide
vier Messlabors: in den USA, auf den Kaiman-Inseln, in Taiwan und Miinchen



3D-Biirohengst

Mit der neuen Millennium G450 hat Matrox in erster Linie Bildbearbeiter im

Visier: Die mit 32 MB Speicher ausgestattete AGP-Karte verfligt dber einen
DVD-Decoder nebst TV-Ausgang und unterstiitzt vor allem Dualhead-Technolo-
gie zum Betrieb eines zweiten Monitors oder Fernsehers an einem PC

Fuir effektreiche Prasentationen ist man mit dem Board somit gut gertistet, fur
Gaming mit Abstrichen. Zwar verfigt der 3D-Beschleuniger intern tber diesel-
ben Features wie die ,Millennium G400 Maxx”, doch erreicht er wegen nied-
riger getaktetem Speicher nicht ganz deren 3D-Leistung. Spieler, denen hohe
Funktionalitat und Wiedergabequalitat wichtiger als schieres Grafiktempo sind,
kénnen fur 450 Mark trotzdem zuschlagen - besonders, wenn sie ihren Rech-
ner auch beruflich nutzen.

Millennium
G4

Dank Dualhead-Technologie
eignet sich die Millennium
G450 fiir Prasentationen auf
zwei Monitoren

Die neue Soundkarte EWS 88D von Terratec bietet viel - fur Otto Normalspieler

fast schon zu viel: zehn digitale Audiokanale, zwei unabhangige MIDI-Schnitt-
stellen, zwei Stereoeinganage fir CD-Audio mit 18-Bit-Wandler sowie einen
Connector zum Synchronisieren von bis zu flnf weiteren EWS-Systemen. Eben-
falls enthalten im stolzen Preis von 499 Mark ist ein umfangreiches Softwarepa-
ket, das angefangen vom simplen Audioplayer Uber den ,BUZZ Tracker” bis hin
zum digitalen Acht-Spur-Mischpult alles umfasst, was das Herz des ambitionier-
ten Digital-Musikers begehrt.

Die EWS 88D ist eher semiprofessionelles PC-Soundsystem denn herkdmmliche
Soundkarte

www.pcjoker.de
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JPSL 9 yu DND-Movies

Weite Teile der Musikindustrie erachten MP3 ja als ihre Ne-
mesis; bald kénnte es den Filmschaffenden mit MPEG 4 ahn-
lich ergehen: Der neue Kompressionsstandard erméglicht
es, komplette Filme von einer DVD auf das Format einer
simplen CD-ROM einzudampfen und dann Uber einen ent-
sprechenden Player auf dem PC abzuspielen.

Tatsachlich richten Raubkopierer bereits die ersten Anlaufstel-
len im Internet ein, wo zukinftig wohl brandneue Movies auf
illegale Weise heruntergeladen werden. Noch verschrecken
aber das karge Angebot an Spielfilmen im Netz und die kom-
plizierte Handhabung von Treiber, Packer und Abspielsoft-
ware die potenziellen ,Kunden”. Es besteht also noch Hoff-
nung, dass MPEG 4 als innovative Technologie zu Ruhm ge-
langt und nicht wegen der damit erdffneten Grauzone
geachtet wird.

CHICKEN RUN

Brandneue Kinofilme wie Chicken Run als PC-Raubkopie?
MPEG 4 kénnte es moglich machen

...dass Scanner per Gesetz teurer werden? Bis zu 150,- DM
Aufschlag fiir eine pauschale Urheberrechtsabgabe fiir Farb-
scanner, die mehr als zwei Seiten pro Minute schaffen, sind
vorgesehen. Gerate, die vor dem Gesetz vom 14. September
in den Handel gekommen sind, betrifft die Auflage jedoch
nicht. Also los, Scanner kaufen ...

...dass sich DirectX-8-Beta auch wieder deinstallieren lasst?
Wer Probleme mit der neuen Version des Windows-Multime-
diapakets hat, kann sich unter der Internetadresse
www. tweaktown.com/downloads ein Freeware-Tool runter-
laden, das den alten Zustand wiederherstellt.

PCJ 11/00




190
TECHNIK Messe

g Neue Freudenkniippel

g Neuer Zweiradlenker

Guillemot hat auf der ECTS vier neue Joysticks fur jede Brieftasche ge-
zeigt. So wird die Lightversion Top Gun Fox 2 bereits fiir rund 45,—
DM zu haben sein, aber lediglich vier Feuerknépfe und einen Schub-
regler offerieren. Der groffe USB-Bruder Top Gun Fox 2 Pro bietet fiir
das doppelte Geld gleich sieben Buttons sowie eine Quersteuerung
und ein Coolie-Hat. Wahre Top-Guns kénnen sich fur etwa 140 Mark
den Top Gun Afterburner génnen, ein trennbares Duo aus Stick und
Schubregler — wer 200 Mark ausgibt, erhalt Force-Feedback-Unterstiit-
zung obendrein. Alle Varianten scheinen recht solide verarbeitet zu
sein, doch der Afterburner-Stick dberzeugte im Handling nicht voll als
unabhangige Einheit

Der Top Gun Afterburner ist auch mit Force-Feedback-Unterstiitzung er-
haltlich und wie seine Briider einem realen Jet-Kniippel nachempfunden

Der italienische Hersteller CTO hat sich ein neuartiges Eingabegerat
speziell fir Motorradfahrer mit PC einfallen lassen: Das fir USB und
Gameport geeignete Ducati Corse ist einem echten Zweiradlenker
nachempfunden; dank mehrerer Gelenke kann es der Spieler ergono-
misch an seine Bedurfnisse anpassen. Zusatzlich zu den elf program-
mierbaren Feuerkndpfen und einem Steuerkreuz gibt es hier noch ein
Handgas sowie frei belegbare Brems- und Kupplungshebel. Interes-
sant, doch der Preis des solide verarbeiteten Geréts steht leider noch
nicht fest. '

Stilecht kacheln: Das Ducati Corse ist speziell auf Motorradsimulationen
geeicht

PCI11/00

na ist in originalem Ferrari-Design gehalten und wird fir ca. 120 Mark
mit zwei Schaltfligeln, sechs Feuerknépfen, einem Acht-Wege-Steuer-
kreuz, Schaltkntppel und Pedalerie geliefert. Force-Feedback-Unterstit-
zung kostet 50 Mark Aufpreis und ist nur in einer USB-Variante erhélt-
lich, wahrend das einfache Modell auch am Gameport Anschluss findet
Beide Versionen lassen sich mittels praktischer Klemmschrauben an der
Tischkante befestigen

Der Ferrari fiirs Wohnzimmer: Das 360 Modena kann in der Version ohne
Force Feedback an den USB- oder Gameport angeschlossen werden

y 3dfx Voodoo 56000

In London prasentierte 3dfx Voodoo-Zauber der allerneuesten Generati-
on; Journalisten durften erstmals selbst Hand an Karte, Treiberkonfigu-
ration und Prasentationsrechner legen. Wie immer erlaubten die 3D-
Pioniere auch auf diesem Vorserienmodell keine Frameratemessung,
aber subjektiv hatte die Karte mit vier gekoppelten VSA-100-Grafik-
prozessoren wesentlich mehr Power als die kleine Schwester 5500

IDs neuester Shooter lief in 1024 x 768 Pixeln mit aktiviertemn 4xFSAA,
die Bildqualitat war erwartungsgemaB umwerfend. Um die Sache auf
die Spitze zu treiben, schraubten wir als erste Journalisten weltweit die
Auflésung auf 1600 x 1200 Pixel mit eingeschaltetem 4xFSAA hoch. Die
SchweilBperlen auf
der Stirn von 3dfx-
Mastermind Scott Sel-
lers waren Uberfliis-
sig: Auch diese Belas-
tungsprobe meisterte
sein jingstes Baby mit
Bravour. Bleibt nur zu
hoffen, dass uns noch
vor Weihnachten ein
Testgerat des 128-
MB-Grafikriesen zur
Verfigung steht.
Apropos Riese, ein
solcher wird zumin-
dest fir die Voodoo 5
6000 abzudricken
sein!

Scott Sellers, Griinder von 3dfx ist sich sicher: Diese Karte wird ein Hit

www.pcjoker.de
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(4 \ "= " ndchste Hardwaregeneration. Vor Ort stieBen wir
auf den weltersten Prozessor mit 2 GHz Taktfre- ¢

quenz — und eine Menge offener Fragen.

1

Die Mischung aus Prasentations-Tamtam von Intel und Diskussionen unabhingiger Entwickler macht die besondere Atmosphire des IDF aus
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Es scheint formlich nach Silikon zu riechen
in San José, aber nicht vollbusige Starlets
verstromen diesen Duft. Der Grundstoff
fur jeden Computerchip ist hier allgegen-
wartig, die ganze Region lebt von ihm. ..

m Welcome to Silicon Valley

Zum siebten Mal fand das Treffen fiihren-
der Hard- und Softwareentwickler unter
der Regie von Intel statt. Zweimal im Jahr
stellt der Prozessorgigant in diesem Rah-
men seine neuesten Technologien vor, um
eine optimale Ausreizung von bzw. maxi-
male Kompatibilitdt zu PC-Komponenten,
Anwendungen und Spielen zu gewahr-
leisten. Obwohl die Firmenpolitik sonst oft
Anlass zu Diskussionen gibt (Abmahnung
von Fachmagazinen, aggressives Vorge-
hen gegen Mitbewerber), unterscheidet
sich Intel durch die IDF doch auf profes-
sionelle und intelligente Art von der Ego-
zentrik anderer Konzerne.

So ist die IDF trotz der geballten Marke-
tingmacht von ,Chipzilla” viel mehr als
eine reine Leistungsschau: Diskussionen,
Konfrontationen und DenkanstoBe wir-
zen das Treffen von jeher. Nicht von unge-
fahr wuchs die Besucherzahl von zundchst
829 auf mehr als 5000 an — hauptsachlich
Vertreter der Industrie und handverlesene
Journalisten.

m Der Pentium 4

Auch wenn Zweifel an der Rolle Intels als
Geburtshelfer objektiver Berichterstattung
bleiben, der Verbraucher interessiert sich
mehr fur Produkte - allen voran den Pen-
tium 4. Unter dem Codenamen ,Willa-
mette” entwickelt, steht jetzt endgultig
fest, dass der jungste Spross der x86-er
Baureihe den traditionellen Namen in vier-
ter Generation tragen wird. Als wahr-
scheinlichster Releasetermin wird der 16.
Oktober 2000 gehandelt, doch wollte von
offizieller Seite niemand dieses Datum be-
statigen.

Wie schon beim Pentium 3 steht das In-
ternet im Mittelpunkt des Intel-Marke-
tings. Waren es beim Vorganger noch die
SSE-Befehle, die , das Internet schnel-
ler..." machen sollten, amusiert man die
Analysten in diesemn Jahr mit dem Begriff
,NetBurst”. Ohne dem P4 oder gar der
Firma zu nahe treten zu wollen: Dieser Be-
griff ist ein reines Schlagwort und sagt
nichts dartiber aus, ob die Net-Funktiona-
litdt im Vergleich zu Produkten des Kon-
kurrenten AMD verbessert werden kann.
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'Das gekaufte Internet?

quenz erwies sich als instabil, die ersten Exemplare mussten zurickgerufen werden. AuBerdem
kann der Versuch, mit ,Rambus” eine neue, superschnelle Speichergeneration zu etablieren,
wohl vorerst als gescheitert betrachtet werden. Umso lobenswerter, wie offen die Sprecher des
Konzerns fir alle Fragen der Journalisten waren — auch fuir Kritik an Intels Medienpolitik. Bezlig-
lich umstrittener Investitionen im Internet stand uns niemand Geringerer Rede und Antwort als
Dr. Andy Grove, legenddres Intel-Mastermind und ehemaliger ,Mann des Jahres” im Time Ma-
gazin.

?: Intel besitzt mit Stand vom 31. Mérz 2000 tiber 403.910 Aktien von CNET, jener Firma,
die vor kurzem den Aufkauf von ZDNet bekannt gab. Dies bedeutet, dass Intel durch
seine Aktienanteile Einfluss auf zwei der weltweit gréBten Informationsanbieter fir
Computertechnologie im Internet hat. Diese Investition wird sicher keine signifikante
Einnahmequelle fir lhre Firma sein, sondern hat nach Ansicht vieler Leser eher einen
negativen Einfluss auf die Objektivitdt von CNET und ZDNet. Warum investiert Intel in
Mediengesellschaften, deren Spezialgebiet der Test von Computerprodukten ist — will
man eine gewisse Kontrolle iber die veréffentlichten Informationen gewinnen?
s A.G.: Wir wollten das damals
4 @ i ® %= noch recht junge World Wide
- Web lediglich unterstitzen, um
eine groBe Technologie-Website
zu etablieren. Dem lag und liegt
keine strategische Bedeutung
zugrunde. Wir sind sogar dabel,
unsere Anteile an CNET lang-
sam zu verringern, unsere Auf-
gabe ist erfillt. Noch einmal
wiirden wir so etwas nicht ma-
chen, es ist einfach unrentabel.

~Wir liehmen keilien

unlauteren Einfluss auf die

Meinungsbildung im Internet!”

Dr. Andy Grove, Vorstandsvorsitzender von Intel und einer
der bedeutendsten Visiondre der Computerbranche
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Die welterste CPU mit 2 GHz: Der schwer iibertaktete Pentium 4 muss sich schamhaft hinter einem ge-
waltigen Liifter verstecken
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P4 und NetBurst im Detail

de Merkmale, die unter dem Marketingslogan ,NetBurst” zusammen-
gefasst werden:

400 MHz System Bus: Der P4 wird von einem 4 x 100 MHz Bus
(quad-pumped) angetrieben, der die CPU-Bandbreite auf beein-
druckende 3,2 GByte/s anhebt.

Rapid Execution Engine: lautet der Spitzname fur die double-pum-
ped Arithmetic Logic Units (ALUs), die bei zweifacher Chipfrequenz
laufen

Hyper Pipelined Technology: Der P4 besitzt eine 20-stufige Pipeline,
die das spatere Erhéhen von Taktraten erleichtern soll. Solch eine tiefe
Pipeline kann sich jedoch negativ auf die Performance auswirken, falls
sie kurzzeitig abgewtiirgt wird.

Execution Trace Cache: Eine Weiterentwicklung des L1-Caches, um
die Probleme der tiefen Pipeline-Architektur zu kompensieren. Der L1-
Cache des P4 kann einen Datendurchsatz von bis zu 48 GByte/s (bei
1,4 GHz Chiptakt) liefern

Streaming SIMD Extension 2: SSE2 ist der Nachfolger van SSE beim
P3; wiederum vergleichbar mit den MMX-Befehlen von Pentiums der
ersten und zweiten Generation. Die SIMD-Register wurden dabei in ih-
rer Breite auf 128 Bit verdoppelt, somit verzweifacht sich auch die Pra-
zision der FlieBkomma-SIMD-Operationen. Genauso kénnen Single-
Precision-SIMD-Operationen mit vier parallelen Datensatzen gleichzei-
tig ausgefuhrt werden, was die Performance gegentiber SSE erhoht.

Weiterhin enthalt SSE2 144 neue Befehle

Trotzdem beeindrucken die reinen Leis-
tungsdaten des P4 zunachst, allein der
Bustakt von 400 MHz und das neuartige
Level-1-Cache mit einem theoretischen
Datendurchsatz von bis zu 48 GByte pro
Sekunde versprechen mehrfach poten-
zierte Power im Vergleich zum Vorganger-
modell.

m Benchmark mit
Fragezeichen

Laut Intel ist der Pentium 4 in allen Kate-
gorien besser als der Pentium 3. Um zu
belegen, dass ein auf 1,4 GHz getakteter
P4 immerhin 1,5-mal schneller als ein Vor-
gangermadell mit 1,0 GHz sein soll, pra-
sentierte man ein Benchmark-Ergebnis —
allerdings in der Tat nur eines. Und diese
einzige Zahlenangabe auf Basis des Win-
dows-Media-Encoder-Tests aus dem Sys-
mark 2000 sagt wenig Uber die Leistungs-
fahigkeit z.B. im 3D-Bereich aus: Der
Media-Encoder-Test belastet lediglich die
Bandbreite des CPU-Busses. Sie betragt
3,2 GByte/s beim Pentium 4 und nur 1,06
GByte/s beim Pentium 3. Diese Zahlen ge-
ben Auskunft dartiber, auf wie viel Spei-
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cher die CPU theoretisch pro Sekunde zu-
greifen kann; das ist aber auch schon al-
les.

Da sich Intel trotz massivem Pressedruck
nicht zu weiteren Benchmarks Gberreden
lie3, sind derzeit noch keine Aussagen
uber die wahren Fahigkeiten des Pentium
4 moglich. Dass der neue Chip in anderen
Bereichen lediglich bis zu 7 Prozent
schneller als die herkémmlichen CPUs sein
soll, stimmt bedenklich. Es bleibt somit
abzuwarten, wie sich die papierenen Mus-
keln des P3-Nachfolgers letztendlich auf
die Spieleperformance auswirken werden.

m Die 2-GHz-Schallmauer fallt

Beeindrucken wollte und konnte man dann
aber doch noch: Ein mit sage und schreibe
2 GHz getakteter Pentium 4 wurde vorge-
fuhrt — und lief stabil! Umso erstaunlicher,
als der wegen seiner starken Hitzeentwick-
lung als Heizkraftwerk verschriene P4 trotz
der extremen Ubertaktung lediglich mit
konventionellem Kuhlkorper und Lifter
ausgeriistet war. Allerdings wurden auf die-
sern System keinerlei Benchmarks oder Ap-
plikationen vorgefiihrt. ..

www.pcjoker.de

Fur den Endkunden heil3t es also mal wie-
der: abwarten. Abwarten, bis die inoffizi-
ellen Einstiegspreise von etwa 1500,- DM
gesunken sind (mit Einfihrung des P4
werden trotz des hohen Dollarkurses wohl
auch die Preise aktueller P3- und Athlon-
Systeme ins Rutschen geraten). Abwarten,
bis die durch den neuen Sockel fir den
Betrieb nétigen Motherboards inklusive
der neuen Chipsatze stabil getestet wer-
den konnen. Und natiirlich warten auf die
ersten Praxisldufe im Spieleralltag — nir-
gendwo eher als bei uns, versprochen!
(Uwe Scheffel/mt)

Die nVidia-Demo ,,Pond” zeigte auf dem P4, was
eine GeForce-Karte alles kann — dafiir hatte aber
auch ein P3 gereicht
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Die neueste Grafikkartengeneralion von ELSA

5 ® ELSA-Grafikpower fiir High-End-Gaming
® Neuester GeForce2 GTS-Prozessor
@ Optional erweiterbar durch Video-In/Out-Modul

@ ELSA BestSelect: bis zu drei Top-10-Spiele kdnnen
optional zum Superpreis bestellt werden

@ Software-DVD-Player ELSAmovie inklusive
® Kompatibel mit 30 REVELATOR
@ 6 Jahre ELSA-Garantie

Internet
zum Ortstarif

WIWWEISERIE

Modems ISDN Adapters

LSA AG - Sonnenwegq 11 - 52070 Aachen - Deutschland - Infoline +49-(0)241-606-5113 - Faxline +49-(0)241-606-5199
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Die besten

Grafikkarten
der Welt

Gesucht: kompromisslose Spitzenleistung. Gecheckt:
die Elite der aktuellen 3D-Boards. Gefunden: unter-
schiedliche Techniken, eklatante Preisdifferenzen!

Das Hardwarekarussell dreht sich mit ge-
radezu inflationdrem Tempo, was gestern
noch Spitzenqualitdt zum Spitzenpreis
war, ist heute womaoglich nur mehr Alt-
metall vorn Whltisch. Das ist fir uns Ver-
braucher naturlich nicht unproblematisch,
hat aber unbestritten auch Vorteile: Kurze
Entwicklungszyklen machen Highend-
Technologie erschwinglich, die bis vor
kurzem noch stndteuren Workstations
vorbehalten war.

Bestes Beispiel ist T&L, das lange Zeit nur
auf Profi-Boards ab etwa 3000 Mark fur
SGI-Rechner und dhnliche Wunderma-
schinen offeriert wurde. Das Kiirzel ver-
spricht Positionierung von 3D-Welten im
Raum (Transform) und die Berechnung
von Licht- und Schatteneffekten (Lighting)
auf dem Grafikchip selbst, also ohne Pro-
zessorbelastung. Der VorstoB in neue Di-
mensionen bei 3D-Realismus und K| wird
aber wohl erst gegen Ende nachsten Jah-
res flachendeckend von PC-Software un-

Bisher leider nur eine Grafikdemo: DMZG gibt es
immer noch nicht als komplettes Spiel - viel-
leicht kommt es ja Ende 2001
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terstutzt. Dann namlich rechnen die
Spielehersteller mit einer entsprechenden
Grundversorgung durch leistungsfahige
CPUs und T&L-féhige 3D-Karten. Bislang
will man auf keinen Fall an der Kund-
schaft vorbeientwickeln und nutzt die in-
novative Technik daher eher halbherzig als
optionale Turbofunktion. Die wirklich
neuen Spielwelten mit nicht gekannter
Detailfulle gibt es vorlaufig bloB ansatz-
weise in Grafikdemos zu sehen.

Tatsachlich war das T&L-Segment (von S3s
missglicktem Versuch mit dem Savage
2000 abgesehen) bisher ja eine Domane
des Herstellers nVidia. Dessen beein-
druckender Produktpalette aus samtlichen
Preisnischen begegnet AT| nun mit einer
in kirzester Zeit entwickelten Hightech-
Karte — und packt dazu noch die clevere
Technologie HyperZ auf den Radeon-
Chip. HyperZ kompensiert durch ausge-
fuchste Speicherverwaltung Bandbreiten-
probleme, dazu kommen hardwareseitige

g Auf den Punkt gebracht

Die Chips von nVidia sowie ATl erméglichen
im Moment vor allem hohere Framerates,
die schone neue T&L-Grafikwelt ist noch Zu-
kunftsmusik. Wer aktuelle und altere 3D-
Spiele in Perfektion erleben will, greift zu
den Modellen von 3dfx. Insbesondere Simu-
lationen, Sport- und Rollenspiele kommen
dank Hardware-FSAA optimal riiber. 3D-
Schitzen wiederum bevorzugen die Ge-
Force 2 Ultra, im Netzwerk kénnen hohe
Framerates so manches Polygonleben ret-
ten. Wer seinen PC zum vertretbaren Preis
jetzt schon fit fur T&L machen will, aber auf
maximale Wiederholraten verzichten kann,
setzt schlieBlich auf die Prophet 2 MX. Nur
die Eier legende Wollmilchsau gibt es nach
wie var nicht. g

www.pcjoker.de

Auch Giants - Citizen Kabuto setzt auf T&L-Un-
terstiitzung; wie die optische Differenz zur ,Nor-
malversion” ausfallt, ist jedoch unklar

Bumpmapping-Optionen und andere in-
novative Detaillésungen. Da zeigt sich die
Power des Marktfiihrers: Fanden ATI-
Boards bisher vor allem als Low-Cost-Lo-
sungen im OEM-Bereich Verwendung,
sind diese von Spielern nicht immer ge-
liebten Produkte doch die verbreitetsten
weltweit. Mit gewissenhaftem Treibersup-
port wollen die Amerikaner nun ihre tradi-
tionellen Starken in den Bereichen DVD-
und Videounterstltzung mit neuer Repu-
tation im 3D-Segment verkniipfen. Kénn-
te gelingen!

Die 3D-Pioniere von 3dfx haben vorlaufig
noch kein T&L-Board im Programm, wol-
len aber bis zur Verbreitung entsprechend
ausgelegter Spiele ebenfalls liefern kon-
nen. Vorerst setzt man auf die hauseigene
T-Buffer-Technologie, deren wichtigstes
Merkmal hardwareseitiges Fullscreen-An-
tialiasing (FSAA) ist. Dieses Feature besei-
tigt hassliche Treppchenbildung und das
Flimmern von Texturen in zwel Qualitats-
stufen. Auf starken CPUs greift 4xFSAA
kosmetisch ein, aber auch schon mit 2x
FSAA sind deutliche Verbesserungen
sichtbar. Auf gleiche Weise soll hier auch
noch die nachste Kartengeneration das
Spielen schoner machen, denn die Voo-
doo 5 6000 wird auf schiere Power aus
vier (statt derer zwei bei der 5500) VSA-
100-Grafikchips setzen, ansonsten aber
bis auf eigene Stromversorgung und satte
128 MB Grafikspeicher mit dem aktuellen
Modell identisch sein.

Alle auf den ndchsten Seiten vorgestellten
Produkte erreichen ohne Probleme mehr
als 50 Bilder pro Sekunde (Frames per Se-
cond = fps). Da das menschliche Auge ab
etwa 30 Bildern pro Sekunde dem Hirn ei-
nen flissigen Bewegungsablauf sugge-



riert, musste der Qualitatseindruck rein
theoretisch identisch sein — bei einem Film
genigen schlieBlich schon 24 Bilder pro
Sekunde. Ist also die preiswerteste Karte
automatisch die beste Wahl? Ambitionier-
te 3D-Fans mogen das anders sehen,
denn diese Spezies behauptet, in allen Le-
benslagen zwischen 80 und 100 fps zu
bendtigen, um ihren Reflexen angemesse-
ne Ansprechzeiten der Grafikengine zu er-
halten. Fir solche Menschen kann nur ein
GeForce-2-Ultra-Chip von nVidia auf dem
Wunschzettel stehen; der eigentliche An-
bieter der Karte (Elsa, Hercules, Asus usw.)
ist dabei weitgehend egal. Und wo nur
der verbaute Grafikprozessor zahlt, ent-
scheiden Feinheiten wie etwa der erhohte
Speichertakt (183 statt 166 MHz) der Her-
cules Prophet 2 MX. Oder optionale TV-
Unterstitzung. Oder doch wieder der
Preis... (mt)

1 Die Benchmarks
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FSAA in Aktion: links ohne Korrektur deutliche Treppchenbildung, rechts alles wie aus einem Guss

Um die Grafikkarten nicht durch die CPU auszubremsen, diente ein P3/1-GHz-System auf einem Asus-CUSL2-Mainboard mit 128 MB RAM, Win 98
SE und DirectX 7.1 als Testplattform
Alle Benchmarks mit 1024 x 768 Pixeln. Pro Karte zweil Werte 16 Bit und M 32 Bit Farbtiefe, alle Angaben in fps (Bilder pro Sekunde)
Testprogramm Grafikkarte Benchmark
Evolva Rolling Demo nVidia GeForce 2 Ultra 133 i
AT| Radeon | | 5
3dfx Voodoo 5 5500 | N 5T
_ e W
Hercules Prophet 2 MX | | 55
0 40 60 a0 100 120 140 160 180
uake & Ay A U | e i A .
Demo 001
AT! Rad o | |0
3dfx Voodoo 5 5500 | s
S -
Hercules Prophet 2 MX | I 55
0 40 60 80 100 120 140 160 180
MDK 2 Demo nVidia GeForce 2 Ultra | | (2 |
AT Radeon | |
3dfx Voodoo 5 5500 | | 0
Hercules Prophet 2 MX | |
0 40 60 a0 100 120 140 160 180
www.pcjoker.de PCI11/00
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& nVidia GeForce 2 Ultra

=8
3D-Tempo
3D-Qualitat
Lieferumfang
Installation

T
Online-Info
3D-Chip
Speicher
Chiptakt

Speichertakt
RAMDAC
BUS
2D-Auflosung
3D-Auflosung

P

% % %k %k %k k  [[JJOKER

Vaorserienmodell m

Vorserienmodell PRADIKAT

* K Aok

ca. 1300~ DM

www.nvidia.com

nVidia GeForce 2 Ultra

64 MB DDR-RAM

250 MHz

460 MHz

350 MHz

AGP 2.x4.x

bis 2048 x 1536 Pixel

bis 1600 x 1200 Pixel

* schnellste jemals getestete Karte

* reizt Highend-CPUs aus

* stabil schon mit Betatreibern

* extrem teuer

@ 3dfx Voodoo 5 5500

3D-Tempo
3D-Qualitat
Lieferumfang
Installation

Preis
Online-Info
3D-Chip
Speicher
Chiptakt
Speichertakt

RAMDAC

BUS
2D-Auflésung
3D-Aufldsung
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* ok ok ok

* ok ok ok ok ok
*

* ok ok ok k

ca. 780,— DM
www. 3dfx.com
2 xVSA-100

64 MB SDRAM

166 MHz

166 MHz
350 MHz

AGP 2.x 4.x -
bis 2048 x 1536 Pixel
liisﬁOO x 1200 Pixel

* hervorragende 3D-Qualitat
* exklusiv: Hardware-FSAA
* stabil und kompatibel

* kein T&L
* magere Ausstattung

Derzeit schnellste 3D-Grafikkarte der Welt

Wer gibt schon 1300 Mark fir eine Grafikkarte aus? Die Einfiihrung der Voodoo 2 gab
1998 zum Stlckpreis von 600,— DM die Antwort: Tausende von 3D-Enthusiasten kauf-
ten sich in klrzester Zeit gleich zwei der damaligen Highend-Boards, um im SLI-Modus
die Kraft zweier Herzen sehen zu konnen. Néchste Frage: Wozu nach der GeForce 2 GTS
jetzt ein Ultra-Modell? Nun, bei der GeForce 2 bildet die Speicherbandbreite einen Fla-
schenhals und hemmt die magliche Performance des Chips. ..

Die Ultra zeigte im Test, dass ihr hoher getakteter Speicher Spitzenleistungen ermag-
licht, welche selbst die schnelle ATl Radeon ziemlich blass aussehen lassen. Alle Freunde
gepflegter 3D-Shootouts durfen jetzt also auch in Auflésungen oberhalb von 1042 x
768 Pixeln in Schwindel erregenden Framerate-Gefilden spielen. Ob man das will und
braucht, bleibt Ansichtssache — mit der GeForce 2 Ultra erwirbt man jedenfalls die
schnellste Karte der Welt und saugt das letzte Quantchen Leistung aus Pentium- oder
Athlon-CPUs jenseits von 700 MHz.

Multiprozessor-Board fur beste 3D-Bildqualitat

Die Voodoo 5 5500 verstand sich auf Anhieb mit allen Glide-, OpenGL- und D3D-Spie-
len, nur Platz sollte vorhanden sein: Die ,Fiinfer” hat Uberldnge! Am besten also vorher
testen, ob nicht die RAM-Banke im Weg sind. Passt das Board, kann endlich auch mit ei-
ner Voodoo-Karte in 32 Bit Farbtiefe gespielt werden — und zwei kombinierte VSA-100-
Grafikchips machen ordentlich Dampf!

Zwar sind die Bildwiederholraten nicht astronomisch hoch, reichen aber aus. Zumal
dank exklusiver hardwareseitiger Unterstlitzung von FSAA besonders altere Titel mit die-
ser Karte spektakular besser aussehen. Auch neue Spiele kennen keine Treppchenbil-
dung und hasslichen Kanten mehr. Nattrlich profitieren speziell fir Glide optimierte
Games wie Ultima 9 von den Fahigkeiten der Voodoo 5. Wer also auf die letzten fps ver-
zichten kann und eher Wert auf Bildqualitat legt, liegt hier richtig. AuBer einem schma-
len, mehrsprachigen Handbuch finden sich in der Packung allerdings lediglich eine Trei-
ber- und eine Demo-CD, auch einen TV-Ausgang sucht man vergebens.

S5T Megapinel Selomds - Echitzellflaarbild-Anti-Aliasing - T-Byfier™ Dightal Dheematic £ 1o
BT Mezapiveis sebonte  Basl Tiw Folf-Somm At Alzsiog T Bufher Dl (st Bty
T mgi e k! ety | reathd Sver hela titden Tl W dlghima ettt l
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@ ATI Radeon

3D-Tempo + * % * %
3D-Qualitat & & * & *
Lieferumfang Vorserienmodell
Installation Vorserienmodell

I ca. 1000,— DM
LTS LD www.ati.de
EDXaTY ATl Radeon 256
T4 64 MB DDR-RAM

[@e] 183 MHz

TR 366 MHz

CYYYDYYd 350 MHz

[ITH AGP 2.x4.x

POW BT bis 2048 x 1536 Pixel

EDELG T bis 1600 x 1200 Pixel

* fast alle technisch machbaren 3D-
Features

* schnell schon mit Betatreibern

* Videoein- und -ausgang

’9 * Probleme mit Athlon-Boards
['1 * unter OpenGL mit Betatreibern
I Leistungseinbriiche

* teuer

® Hercules Prophet 2 MX

3D-Tempo * % * %
3D-Qualitat * * * &
Lieferumfang *
Installation * % % % %

{54 399,— DM

(DGR www.hercules.de
EDEEIT nVidia GeForce MX
[TTaad 32 MB SDRAM
Chiptakt REERUIGH

Speichertakt [E:ER VIV

VI 350 MHz
[T AGP 2.x 4.x

p L BT ST o] bis 2048 x 1536 Pixel

EDW T GR] bis 1600 x 1200 Pixel

* hochster Speichertakt unter den
MX-Boards
* sehr glinstiger Preis

* kein aktiver Lufter
* magere Ausstattung
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Exzellente Features, aber Betatreiberprobleme

Mit der Radeon ist ATl der Sprung in die Highend-Klasse der Grafikbeschleuniger gelun-
gen. Dieses Board vereint mehr 3D-Features als jedes andere: Environmental Bumpmap-
ping (bisher Matrox-Karten vorbehalten) steht ebenso im Leistungsheft wie T&L, bislang
nVidias Spezialgebiet. Sind ATI-Modelle lange Zeit vorwiegend wegen ihrer DVD-Fahig-
keiten und gunstigen Preise gekauft worden, stimmen nun endlich auch Leistung und
Qualitat in Sachen 3D-Gaming. Hier kann nur eine GeForce 2 GTS mithalten!

Leider hatte unser Exemplar Schwierigkeiten mit Motherboards fur AMDs Athlon, mit
solchen CPUs wollte es partout nicht zusammenarbeiten. Laut Hersteller sollen diese
Probleme (wie auch die latente OpenGL-Schwéche) aber baldigst per Treiberupdate
geldst werden — warten wir also den Test der Verkaufsversion in der nachsten Ausgabe
ab. Sollte dann auch noch die Ausstattung stimmen, ist die Radeon sogar ein Anwarter
auf den 3D-Thron. Nicht tberall findet man beim aktuellen Preisdruck etwa noch Vi-
deoein- und -ausgdnge.

T&L-Technologie zum Budgetpreis

Neue nVidia-Chips erscheinen zur Zeit im Quartalsrhythmus, doch der GeForce MX ist
im Grunde ein abgespeckter GeForce 2. Hercules bietet hier fir nur 399 Mark neueste
T&L-Technologie und mit 183 MHz auch einen hohen Speichertakt; die Konkurrenz
bleibt bei 166 MHz. Doch lediglich zwei statt vier Renderpipelines, SD-Speicher statt
DDR-RAM und niederer Chip- und Speichertakt schaffen Abstand zum Flaggschiff

Wer mit Auflésungen bis 1024 x 768 Pixeln zufrieden ist, darf also zugreifen und spa-
ren; ruckelfreier Spielgenuss wird garantiert. Dank gtinstigem Stromverbrauch sind auch
die von der ersten GeForce-Generation bekannten Probleme mit dlteren Motherboards
nicht mehr zu befiirchten. Zudem sind die angekindigten PCl-Varianten interessant als
Aufriistoption fur Aldi-PCs mit integrierter Schleichgrafik — nicht zu vergessen die Zu-
kunftssicherheit fur die kommende Spielegeneration dank T&L-Unterstitzung zum su-
pergunstigen Preis. Andererseits ist die Ausstattung der Prophet 2 MX durftig, neben
der Treiber-CD liegt keine Software bei.

PCJ11/00

www.pcjoker.de




200
TECHNIK Betriebssystem

Windows
Millennium
Edition

Nach der Profiversion , Win-
dows 2000" will Microsoft
uns nun mit einer Millennium-
Version des Betriebssystems
beglicken. Was ist neu?
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Kein NT-Kernel, dafiir voll spielekompatibel: Moderne Actiongames wie No One Lives Forever machen
keine Probleme

Detailverbesserungen statt Komplettres-
tauration, so lasst sich die Uberarbeitung
bereits im Vorfeld zusammenfassen. Win-
dows Millennium basiert namlich erneut
auf dem alten Kernel und wieder nicht auf
dem ,Herz"” des wesentlich stabileren
Windows-NT - lediglich von DOS hat man
sich nun endglltig getrennt.

Optisch wird sich die Benutzeroberflache
kaum von ihren Vorgangern 95 bzw. 98
unterscheiden, allerdings sind hier einige
neue und nutzliche Tools mit an Bord. Da
ware etwa ein integriertes Komprimie-
rungsprogramm zum Erstellen von ZIP-Da-
teien. Alle Daten, die der User im soge-
nannten , komprimierten Ordner” ablegt,
werden automatisch eingedampft, lassen
sich jedoch wie jede andere Datel auch
handhaben. Auch von Win-
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kle.Ster Features. So listet das Start- Das Startmeni kann Jy r-{,' Ay :-‘

ment auf Wunsch nur mehr haufig ge-
nutzte Eintrage auf, der Rest lasst sich zur
besseren Ubersicht ausblenden. Fort-
schritte sind zudem vom Plug-and-Play-
Verfahren zu vermelden, das eine noch
reibungslosere Installation von Hardware
und Peripheriegerdten in Aussicht stellt.
Wenn jetzt etwas schief geht, kann das
System auf Knopfdruck in den vorherigen
Zustand zurlickversetzt werden

Im Gegensatz zu Windows NT ist die Mil-
lennium Edition fiir Otto Normalanwen-
der gedacht und daher voll kompatibel zu
gangiger Zockware. Ja, in einigen Berel-
chen gibt sich das Betriebssystem sogar
selber sichtlich verspielt; etwa beim Me-
diaplayer, der das Abspielen von Musik-
sticken mit zufalligen Grafikeffekten un-
termalt. Weitere Neuheiten betreffen die
verbesserten StromsparmalBnahmen: Der

PCI11/00

nun editiert werden
und ,erinnert” sich an
oft benutzte Eintrage

Rechner kann Uber langere Zeit hinweg in
einen verbrauchsarmen Standby-Modus
versetzt werden. Und wer trotz des kom-
fortablen Installationsassistenten kein
Netzwerk einrichten will, darf die Daten
jetzt zwischen Laptop und PC bequem per
Infrarotverbindung austauschen.

Viele kleine Verbesserungen also, aber
wenig, das den Umstieg fir Spieler recht-
fertigen wirde. Wer seinen Computer
nicht auch beruflich nutzt, wird wegen
der paar neuen Features kaum von Win
95 bzw. 98 zu der Millennium-Version
wechseln wollen — zumal das mit rund
200 Mark zu Buche schlagt, fur die Stand-
Alone-Fassung ist gar das Doppelte zu
veranschlagen. Nur wer sich ab dem 14

www.pcjoker.de

Mit dem neuen Mediaplayer lassen sich auch Ra-
diostationen via Internet empfangen

September ein Neugerat zulegt, erhalt
auch das neue ME-Betriebssystem vorin-
stalliert und damit kostenlos. Also ist auch
diesbeziglich alles beim Alten geblie-
ben... (rf)

Windows ME im Eigenbau

Wer die Neuanschaffung scheut, kann sich
zwe| der interessantesten Tools auch kosten-
los aus dem Internet ziehen.

Media Player 7.0 Beta (ca. 3.5 MB):
www.microsoft.com/windows/
mediaplayer/de/download

Internet Explorer 5.5 (ca. 500 KB):
www.microsoft.com/windows/ie_intl/de/
download/ie55.htm
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TECHNIK Empfehlungen

Die PC Joker Hardwarereferenzen

Sie suchen eine neue PC-Komponente? Hier finden Sie die optimalen Erganzungen fir lhre
Spielemaschine, vom Highend-Produkt bis zum Preis-Leistungsschnappchen.

Grafikkarten ¥ N o -
Produkt Preis Online-Info siehe Ausgabe Kurzbeschreibung N | =
nVidia GeForce 2 Ultra ca. 1300,-DM www.nvidia.com 11100 schnellste Grafikkarte

3dfx Voodoo5 5500 ca.670,— DM www. 3dfx.com 11/00 schnelle Karte mit bester Bildqualitat

Hercules 3D Prophet 2 MX a, 399,-DM www.hercules.de 11/00 GeForce -2-Technik zum Budgetpreis

Soundkarten

Creative Labs Soundblaster Live ca. 399- DM www.soundblaster.com 10/99 fiir Spieler und Musiker

Terratec DMX XFire 1024 ca. 129,- DM www.terratec.de 10/00 komplett ausgestattete 3D-Karte mit Digitalausgang
Diamond Monstersound MX 300 ca. 149,- DM www.diamondmm.com 10/99 giinstige 3D-Karte

Produkt Preis Online-Info siehe Ausgabe Kurzbeschreibung

liyama Vision Master Pro 450 ca, 1250,— DM WwWw.ilyama.com 06/00 sehr gutes Bild; gute Bedienbarkeit

CTX EX960 ca. 990,- DM www,ctx-computer.de 06/00 gut ausgestattet; gutes Bild

V7 Videaseven N110 ca. 840~ DM www.ingram-macatron 06/00 Preistipp: gutes Bild und hohe Wiederholfrequenzen

Prozessoren
Produkt

AMD K7 Athlon Thunderbird 900 ca. 800,- DM www.amd.com 08/00 zur Zeit schngllster bezahlbarer Prozessor; Sockel A
AMD Duron 700 ca. 330,- DM www.amd.com 08/00 sensationelles Preis-Leistungsverhaltnis; Sockel A
Intel Pentium 3 700 ta. 600,- DM www.intel.de 08/00 die Intel-Alternative fiir Slot 1- und Sockel 370-Boards
Y e R —
Produkt Preis Online-info siehe Ausgabe Kurzbeschreibung -
MS Force Feedback Wheel USB 299,-DM www.microsoft.de 5/00 Neuauflage des FF-Wheels von MS
Logitech Wing Man Farmula Force 299,- DM www. logitech.de 4/99 griffiges Force-Feedback-Lenkrad
Saitek R100 Racing Wheel 129,- DM www.saitek.de 1/00 glinstiges Sportlenkrad ohne FF
Jdoysticks. ... ...

“Preis Online—lnfo siehe Ausgabe Kurzbeschreibung

MS Side Winder Force Feedback Pro 269,— DM www,microsoft.de 11/97 Farce-Feedback-Stick mit Seitenruder
Saitek Cyborg 3D 129~ DM www.saitek.de 11/98 auch fiir Linkshander konfigurierbar
Logitech Wingman Extreme Digital 30 79,- DM www.logitech.de 1/00 aufwendiger Flightstick zum Schnappchenpreis

oy

interact Hammerhead FX 59— DM www.interact.de 1/00 2 analoge Ministicks, Force Feedback
Logitech Wingman Gamepad Extreme 99,- DM www.logitech.de 1/00 Joypad mit Bewegungssensor

1S Side Winder Plug and Play Gamepad 49~ DM www.microseft.de 5/00 solides Standard-Gamepad
Produkt Preis Online-Info siehe Ausgabe Kurzbeschreibung

MS Intelli Mouse Explorer 129 - DM www.microsoft.de 1/00 kugellose Edel-Maus

Logitech Cordless Mouse Man Wheel 129- DM www.logitech.de 9/99 kabellose Funkmaus

MS Intelli Mouse Optical 109,- DM www.microseft.de 3/00 kugellos, auch fiir Linkshdnder

PCI11/00 www.pcjoker.de



TERRATEC'EP

dem sound sind alle gl

Wer Ohren hat zu héren, schwirt auf Soundkarten von TerraTec. Die DMX und
DMX Xfire 1024 zum Beispiel verwandeln laue PC-Téne in satten 3D-Sound - digital rein und
raus inklusive. Da kommen nicht nur bis zu vier Lautsprecher, sondern auch eingefleischie
Splelernerzen machtig auf Touren. Die ultimativen SoundSysteme van TerraTec gibt's bei Conrad,
Comtech, Karstadt, MediaMarkt, ProMarkt, Vobis und im Onlineshop www.mediax-direkt.de
sowie im gut sortierten Fachhandel. Mehr Informationen: www.terratec.net

* Alle Preise sind anverbingdliche Preisempfebiungen Pr0(|[|ki|nf0 041
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TECHNIK Fachbegriffe

Hardware

analog: Wahrend digitale Informatio-
nen nur aus Nullen und Einsen beste-
hen, sind bei analogen Signalen belie-
bige Zwischenstufen maglich

Client: einzelner Arbeitsrechner, der
via Internet oder lokalem Netzwerk
(LAN) mit einem zentralen Server ver-
bunden ist

CPU: Central Processing Unit; die
Zentraleinheit des Computers, auch
kurz Prozessor genannt

digital: Digitale, also bindre Daten
bestehen nur aus Nullen und Einsen
Dongle: Kopierschutzverfahren, bel
dem ein kleiner Baustein in einen Port
des Rechners gesteckt werden muss
DVD: Digital Versatile Disk; der de-
signierte Nachfolger der CD-ROM:
doppelseitig beschreibbar mit 2,6 Gi-
gabyte Speicherplatz und Ubertra-
gungsraten von bis zu 1300 Kilobyte
pro Sekunde

Force Feedback: Ein Elektromotor in
Joystick oder Lenkrad simuliert sptir-
bar Krafteinwirkungen, etwa durch
Gegensteuern oder Ritteln

LAN: Local Area Network; lokales
Netzwerk, das Server und Clients per
Kabel miteinander verbindet
Motherboard: Hauptplatine, sie be-
herbergt den Prozessor, den
Hauptspeicher und andere wichtige
Systemkomponenten. Samtliche
Steckkarten (Grafikkarte, Soundkarte
etc.) sind hier angeschlossen
Netzwerk: Verbund von mehreren
Rechnern Man unterscheidet zwi-
schen lokalen (LAN) und globalen
Netzwerken (Internet)

RAM: Random Access Memory; der
Arbeitsspeicher des Computers
ROM: Read Only Memory; ein nicht
beschreibbarer Speicher, von dem nur
gelesen wird

Server: zentraler Computer eines
Netzwerks

USB: Universal Serial Bus; an diese
Schnittstelle lassen sich bis zu 127 Pe-
ripheriegeréte wie Drucker, Maus, Tas-
tatur, Joystick usw. (auch bei laufen-
dem Rechner) anschlieBen

Software

abgesicherter Modus: Uber F8 kann
wahrend des Startens Win 95/98
ohne Netzwerktreiber und in nur 16
Farben gebootet werden

Al: Artificial Intelligence; kiinstliche
Intelligenz (KI)

Benchmark: Programme zur Ermitt-
lung der Leistungsfahigkeit einzelner
Rechnerkomponenten

Bug: nennt man Programmfehler, die
tells mit Bugfixes oder Patches nach-
traglich behoben werden kénnen
Capture the Flag: Spielmodus {meist
in 3D-Shootern), wobel zwei oder
mehrere Teams versuchen eine Flagge
in ihren Besitz zu bringen

Cheat: Moglichkeit, Spiele direkt mit-
tels Tastaturkombinationen zu mani-
pulieren, um sich etwa in Egoshoo-
tern unverwundbar zu machen oder
bel Wirtschaftssimulationen unbe-
grenztes Kapital zu verschaffen

Clan: Mannschaft von Netzwerkspie-
lern, die unter eigenem Namen in
Multiplayer-Matches gegen andere
Clans antritt

PCI11/00

Deathmatch: Spielmodus (meist in
3D-Shootern), wobei jeder gegen je-
den kampft

Desktop: allgemeine Bezeichnung
fur die Arbeitsoberflache in Windows
DirectX: Software/Hardware-Schnitt-
stelle von Microsoft, bestehend aus
den Komponenten Direct3D, Direct-
Draw, DirectSound und DirectPlay. Fir
moderne Spiele unter Win 95/98
meist unentbehrlich

Drag and Drop: Objekte konnen mit
gedrickter Maustaste in eine Anwen-
dung gezogen werden

Emulation: Nachahmung eines ei-
gentlich nicht vorhandenen Stan-
dards. So erméglicht ein C-64-Emula-
tor, dass C-64-Software auf einem PC
lauft

Hexeditor: Schummelprogramm, mit
dem sich z.B. Spielstande auf Pro-
grammcode-Ebene manmipulieren las-
sen

KlI: kiinstliche Intelligenz (auch Al)
MIDI: Musical Instruments Digital In-
terface; ein System zur Steuerung
und Speicherung von elektronischen
Musikinstrumenten auf dem PC
MMORPG: Massively Multiplayer On-
line Role Playing Game; englische Ab-
ktrzung fir Online-Rollenspiele mit
einer groB3en Zanl an Mitspielern, z.B.
Ultima Online oder Everguest

MOD: Abkirzung fiir Modifikation;
damit werden in der Regel von Fans
erstellte und kostenlose Zusatze (z.B.
neue Levels) fur Egoshooter bezeich-
net

MP3: effektives Komprimierungsver-
fahren fir Sound/Musik

MPEG: Motion Picture Expert Group,
Verfahren zur Kompression digitaler
Videos. MPEG 2 kommt auf den neu-
en DVDs zum Einsatz

NPC: Non Player Characters; vom
Computer gesteuerte Figuren, mit de-
nen der Spieler interagieren (reden,
tauschen etc.) kann

RPG: Role Playing Game, englische
Abkurzung fur Rollenspiel

RTS: Real Time Strategy, englische
Abkulrzung fidr Echtzeitstrategiespiel
Screenshot: Bildschirmfoto, das di-
rekt aus dem laufenden Spiel mit Hilfe
von speziellen Programmen wie Hy-
perSnap DX gemacht wird

Strafen: nennt man bei 3D-Shootern
die seitliche Bewegung bei gleichzeiti-
ger Beibehaltung der Schussrichtung
TBS: Turn based Strategy; englische
Abkurzung fur Rundenstrategiespiel
Treiber: Programme, die es dem Be-
triebssystem ermoglichen, bestimmte
Gerate anzusprechen und zu verwal-
ten

Tutorial: eine Ubungsmission, die in
die Bedienung eines Spiels einflhrt
Update: bringt ein Programm auf
den neuesten Stand, u.U. durch einen
Bugfix oder Patch

virtueller Speicher: Simulation eines
Arbeitsspeichers, bel der die Daten
tatsachlich in einer Auslagerungsdatei
auf einem Speichermedium wie etwa
der Festplatte abgelegt werden

Grafik

3D-Engine: allein fir die Grafikaus-
gabe zustandige Programmroutine,
die haufig nicht fur jedes Spiel neu

geschrieben, sondern angepasst und
wieder verwendet wird

3dfx: Hersteller der , Voodoo”-3D-
Chips

Add-on-Board: 3D-Beschleuniger-
karte, die zusatzlich zu einer 2D-Karte
in den Rechner gesteckt wird

AGP: Accelerated Graphics Port,
Schnittstelle zwischen Grafikkarte
und Prozessor; schneller als der bishe-
rige PCl-Bus

Alpha-Blending: ermaglicht Trans-
parenzeffekte flr Wasser, Rauch etc.
Anti-Aliasing: glattet Kanten in Paly-
gongrafik

bilineares Filtering: unterdrickt
grobe Schachbretttexturen bei Objek-
ten im Vorder- sowie Flimmern im
Hintergrund

Dithering: Bel Auflosungen mit ge-
ringer Farbtiefe werden mit diesem
Verfahren fehlende Farben durch
Muster aus zwei anderen Farben er-
zeugt

Echtzeit: meint, dass die Grafikum-
gebung eines Spiels laufend neu be-
rechnet und dargestellt wird — im Ge-
gensatz zu vorherechneten Sequen-
zen, die nur abgespielt werden

fps: Frames per Second, die Anzahl
der pro Sekunde dargestellten Bilder
Glide: von 3dfx nur mehr bis Ende
2000 unterstUtzter Treiber fir die
hauseigenen Voodoo-Karten
Highcolor: Auflésung mit 16 Bit
Farbtiefe (65.536 Farben)
MIP-Mapping: ist die Verwendung
verschieden aufgeléster Texturen fir
Objekte in unterschiedlicher Entfer-
nung

Motion Capturing: Verfahren, be
dem die Bewegungen eines Schau-
spielers aufgezeichnet und auf die
3D-Modelle von Spielfiguren Ubertra-
gen werden

Motion Blending: Verfahren, um
moglichst flissige Ubergange zwi-
schen den einzelnen Motion-Captu-
ring-Animationen zu erzielen
Multi-Texturing: ermaglicht realisti-
sche Animationen durch die Berech-
nung verschiedener Texturen eines
3D-Objekis in einem Durchlauf
OpenGL: Treiber zum Ansteuern von
3D-Karten (ahnlich Direct3D)

Pixel: einzelner Bildpunkt auf dem
Monitor

Polygon: Vieleck; moderne 3D-Gra-
fik setzt sich aus Polygonen zusam-
men

RAMDAC: Random Access Memory
Digital Converter; erzeugt aus digita-
len Bilddaten ein Videosignal
Rendering: Der Computer errechnet
aus einem 3D-Gittermodell ein Bild
oder eine Animation

T&L: Transform and Lighting, ent-
lastet die CPU, da Polygone und Be-
leuchtung von der Grafikkarte be-
rechnet werden

Texel: ein Bildpunkt (Pixel) einer Tex-
tur

Textur: Oberflachenstruktur eines
Polygonobjekts, etwa Stein, Holz oder
Glas

Truecolor: Auflésung mit 24 Bit Farb-
tiefe (ca. 16,8 Mio. Farben)

Voodoo: 3D-Beschleunigerchip des
Herstellers 3dfx (aktuell: Voodoo 4
und 5)

www.pcjoker.de

Z-Buffering: ermaglicht die perspek-
tivisch korrekte Platzierung von sicht-
baren bzw. verdeckten Objekten im
dreidimensionalen Raum

Online

Account: Zugangsherechtigung fur
einen Online-Dienst oder ein Spiel
ADSL: Asymetric Digital Subscriber
Line, teilt den Kupferdraht herkémm-
licher Telefonleitungen in drei Berei-
che ein; einer zum Telefonieren, zwei
fiir Datentbertragung. Der kleinere
Riickkanal zum Uploaden schafft bis
zu 768 Kbit, der gréBere Hinkanal
zum Downloaden bis zu 9 Mbit
Baud: ein Ubertragenes Bit pro Se-
kunde

Browser: Programm zum Navigieren
im WWwW

Chat: Online-Unterhaltungen via Tas-
tatur

Cookie: auf der lokalen Platte abge-
legte Informationen einer Web-5Seite,
die bel erneutem Besuch zum Tragen
kommen

Download: Herunterladen von Da-
ten aus dem Internet auf den eigenen
Rechner

Flatrate: pauschales Abrechnungs-
verfahren bei Online-Zugangen
Frames: Untertellung des Browser-
Fensters in einzelne Bereiche
Homepage: ,Heimatadresse” einer
Firma oder Privatperson im Internet
Host: der ,Gastgeber” bel Online-
Matches

Internet-by-Call: Online-Zugang
ohne Grundgebihr, bei dem sich die
Kosten rein aus der Online-Zeit be-
rechnen

ISDN: Integrated Services Digital Net-
work, digitales Fernsprechnetz mit
weit hoherer Leistungsfahigkeit als
beim herkémmlichen analogen Fern-
sprechnetz

Java: systemubergreifende Program-
miersprache fur Online-Anwendun-
gen, Uberwiegend Grafik

Lag: Verzégerung, die beim Spielen
via Internet durch die Ubertragungs-
zeit entsteht

Modem: Gerdt zur DatenUbertra-
gung via Telefonleitung

Ping: Packet Internet Groper; TCP/IP-
Netzwerk-Test: je niedriger die Ping-
Rate, desto besser die Online-Verbin-
dung

Provider: kommerzieller Anbieter el-
nes Internetzugangs mittels eigenem
Server

Site: Internetadresse, bestehend aus
mehreren Seiten

Plug-in: kleine Programme, die Brow-
ser um zusatzliche Funktionen erwel-
tern (etwa fur Animationen, Sound
usw.)

URL: Uniform Ressource Locator; be-
schreibt die Adressen von Rechnern
im Internet (z.B. www.pcjoker.de)
WWW: World Wide Web; jener Teil
des Internets, durch den man sich mit
einem Browser bewegt (Text, Bilder,
Animationen usw.)

Quellen

* wwwv.glossar de

* Peter Stimpfle. Den PC beherrschen,
Markt & Technik, ISBN 3-8272-
5667-4
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SPECIAL Amiga

Those were the Days

Jeder Neuanfang ist irgendwo auch ein Ende. Daher wol-
len wir anlasslich des groBen Neustarts von PC Joker mit
unserer Vergangenheit abschlieBen: Vor exakt elf Jahren
startete der Joker Verlag mit der ersten Ausgabe von Ami-
ga Joker, Deutschlands erster Spieletestzeitschrift fir nur
ein Computersystem. Nach vier Jahren Unterbrechung
nun also der endgultig letzte Amiga Joker — auch und ge-
rade als Prasent fir unsere treuesten Leser, die ein solches
Special immer wieder gefordert haben.

Spatgeborene werden jetzt freilich fragen, was bitte
schon ein ,Amiga” sei. Wir wollen es ihnen verraten: Es
ist mehr als nur ein alter 16-Bit-Computer von Commo-
dore, es ist Nostalgie pur, ja sogar Geschichte. Ob das Sys-
tem nun wirklich tot ist oder ob man den immer wieder
aufflackernden Gertichten um ein Comeback Glauben
schenken mag — mit dem Amiga verbinden eine Menge
altgediente Spieler viele Erinnerungen. Dieser Rechner
kam praktisch ohne Zusatzhardware aus, besaB eines der
effizientesten Betriebssysteme aller Zeiten und stellte vor
zehn Jahren das Nonplusultra des digitalen Entertain-
ments dar. Auf ihm liefen bereits Meilensteine, als der PC
noch ein biederer Burohengst war. Ohne ihn ware die
heutige Digital-Technologie wohl gar nicht méglich ge-
waorden!

Erinnern Sie sich noch an Ihr erstes Amiga-Spiel? Oder
daran, wie unser Chefredakteur Richy mit 3000 Deut-
schen Mark im Laden gestanden zu sein, nur um zu erfah-
ren, dass der Amiga 1000 keinen TV-Ausgang besitzt und
Ihr Geld nicht fur den somit benétigten Monitor aus-
reicht? Erinnern Sie sich an Namen wie The Bitmap Bro-
thers, Thalion und Factor 57 Oder an die ersten Meister-
werke von Peter Molyneux und Sid Meier? Dann wiin-
schen wir Ihnen jetzt viel Spaf3 mit unserem Ruckblick auf
15 Jahre Amiga-Geschichte. Allen, die diese bewegte Zeit
nicht selbst aktiv miterlebt haben, bieten die folgenden
Seiten immerhin die Moglichkeit, am Erfahrungsschatz der
branchenaltesten Redaktion Deutschlands teilzuhaben. ..
Ihre Al-Veteranen

PS: Diese Zeilen entstanden natirlich stilgerecht auf einem Amiga!
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Max Magenauer (89 - 96)
heute PR-Berater bei Vibrio

Oskar Dzierzynski (89 - 96)
heute Webmaster bei PC Player

Dr. Werner Ponikwar (91 - 96)
heute Kontrolleur bei SKW,
Abteilung Naturstoffe

Joachim Nettelbeck (91 - 96)
heute bei PC Player

"as

- “
w
Peter Braun (92 - 93) Monika Lechl, vormalig

heute selbststandig (PR-Dienst u. Stoschek (92 - 95)
Webmaster Argh-Faktor.de) heute bei der Minchner Polizei

Manfred Duy (93 - 96)
heute Chefredakteur bei PC Player

Michael Schnelle (93 - 96)
heute bel Gamestar

Martin Schnelle (95 - 96)
heute bei PC Player

-\

www. pcjoker.de



,Der Amiga ist mein ganzes
Leben!”

Petro Tyschtschenko, Geschaftsfiihrer Amiga
Deutschland (www.amiga.de)

?: Wieso halten Sie der , Freundin”
(deutsche Ubersetzung des spani-
schen Wortes Amiga) nach all den Jah-
ren noch die Treue?

PT: Ich habe 1982 bei Commodore ange-
fangen, konnte nach dem Bankrott anno
1994 dann Escom als neuen Investor ge-
winnen und habe 1996/97 (iber ein hal-
bes Jahr ohne Gehalt fur das Konkursge-
richt gearbeitet, bis ich schlielich Gateway
2000 zum Kauf Uberreden konnte. Mit
nur funf Mitarbeitern setzten wir bis Ende
1999 immerhin noch rund 22.000 A1200
in aller Welt ab! Jetzt bin ich 57 Jahre alt
und habe einen GrofBteil meiner Kraft inves-
tiert, ich kann eigentlich gar nicht mehr
aufhoren. Am Ende meiner Berufslauf-
bahn mochte ich ein Buch uber mein Le-
ben mit dem und flr den Amiga schreiben.

?: Am 1. Januar 2000 wurde Amiga
Inc. ja von Amino Development iber-
nommen. Gibt es realistische Plane fiir
eine neue Amiga-Generation?

PT: Die gibt es in der Tat, allerdings ist die
Hardware unter dem Projektnamen ,Ami-
ga One"” noch nicht spruchreif. Vorerst
kehrt die Marke Amiga als Plattform Uber-
greifendes Betriebssystem zurick. Die
Software Development Kits sind bereits
fur Linux-Systeme erhdltlich.

,Die Raubkopierer waren
schuld!”

Julian Eggebrecht, Factor 5 (www.factor5.com)

?: Factor 5 war einer der bekanntes-
ten deutschen Amiga-Entwickler,
jetzt arbeitet ihr hauptsadchlich an
Konsolentiteln. Vermisst ihr den
Amiga hin und wieder?

JE: Wir vermissen die alten Zeiten schon
— vor allem der kleinen Teams und kurzen
Entwicklungszyklen wegen. Heute arbei-
ten bis zu 25 Leute zwei Jahre lang an ei-
nem Spiel, damals genligten drei Leute
und sechs Monate. Spiele in 3D sind
eben viel aufwendiger, das hat mit den
guten alten Zeiten kaum noch etwas zu
tun.

?: Und wirtschaftlich?

JE: In dieser Hinsicht haben wir dem
Amiga ohne Tranen den Ricken gekehrt.
Es war ab 1992 einfach nicht mehr lukra-
tiv fur diesen Rechner zu entwickeln, alle
haben nur kopiert. Nattrlich war auch
Commodore kraftig am Niedergang be-
teiligt: Kaum Marketing und vor allem
die fehlende klare Zukunftsperspektive
lieBen den Amiga in den fruhen 90-ern
veraltet erscheinen. Hauptsachlich aber
lag es an den Usern. Turrican 2, unser
erfolgreichster Titel, verkaufte sich
lacherliche 30.000-mal, wahrend von Su-
per Turrican fur das Super Nintendo auf
Anhieb 250.000 Sttick weggingen!

Amiga SPECIAL

HYPERI®N

gafertainment

,Es gibt immer noch einen
Markt”

Benjamin Yoris, PR Manager Hyperion Software
(www.hyperion-software.de)

?: lhre Firma setzt moderne PC-Spiele
fiir Highend-Amigas um. Wie verbrei-
tet ist diese Hardware lberhaupt?

BY: Zundchst lachen viele Leute, wenn sie
héren, dass es Amiga-Versionen von Wi-
peout 2097 oder teils indizierten Shoo-
tern wie Heretic 2 und Soldier of Fortune
gibt. Wenn sie die Spiele dann sehen, hort
das auf. Sicher, nicht jeder hat einen Po-
wer-PC in seinem Amiga, aber es kommen
laufend neue Beschleunigerkarten und
Motherboards auf den Markt — auch 64
MB RAM sind keine Seltenheit mehr.

?7: Lasst sich denn mit Amiga-Spielen
noch Geld verdienen?

BY: Offensichtlich, immerhin verkaufen
wir von jedem Titel ein paar tausend
Exemplare. Unser oberstes Ziel ist es, die
derzeitigen Kunden beim Amiga zu hal-
ten, indem wir ihnen zeigen, dass noch
immer gute Spiele flir diese Maschine rea-
lisierbar sind. Da wir Power-Amigas anvi-
sieren, haben wir auBBerdem eine Sonder-
stellung unter den Entwicklern inne, was
sicher ein zusatzlicher Bonus ist. Schlief3-
lich sind wir fest davon Uberzeugt, dass
die neue Fiihrung von Amiga Inc. in eini-
gen Monaten erste (Hardware-)Resultate
vorlegen wird — und diesen Zug wollen
wir nicht verpassen!
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m Die GrUnderjahre

Als Jay Minor 1985 mit dem Amiga 1000
(diese Bezeichnung erhielt er allerdings
erst spater) die 16-Bit-Ablosung fir die er-
folgreiche C-16/64/128-Reihe von Com-
modore vorstellte, lieBen sich die kom-
menden GroBtaten der ,Freundin” nur
erahnen: Was Spiele betraf, beherrschten
nach wie vor 8-Bit-Modelle wie C-64 und
Spectrum die Softwarebthne. Doch zwei
Jahre spéater prasentierte man der Offent-
lichkeit den kompakten und mit rund
1300 Mark deutlich erschwinglicheren
Amiga 500 mitsamt dem ausbaufahigen
2000-er — und Games schossen wie Pilze
aus dem Boden!

Als ,Killerapplikation” galt Defender of
the Crown vom legenddren Cinemaware-
Label, tbrigens jenes Spiel, das auch Jo-
ker-Grinder Michael gleich zusammen

Highlights

mit seinem ersten AS00 erwarb. Fachpres-
se und Spieler wollten ihren Augen ange-
sichts der Grafikpracht nicht trauen, wel-
che da auf unerhorten zwei Disketten da-
herkam und die 512 Kilobyte Hauptspei-
cher der Maschine erstmals so richtig zum
Glihen brachte. Joker-Redakteur Trille er-
innert sich: ,So eine Begeisterung kann

[1‘

-

]

Fwlnme’t i,
EE SR RBES

Killerapplikation: Defender of the Crown kurbelte mit seiner unglaublichen Grafik die Verkaufe des

A500 kraftig an

det haben.

PCJ 11/00

Amiga-Veteran: Richard Lowenstein
1 Lieblingsspiele: Lionheart, Apidya, Stunt Car Racer, Beast 3, Indy 500
Mit dem Amiga verbinde ich vor allem Ringe um die Augen - von nachtelan-
gen Programmier-Sessions. War das klasse, mit dem Devpac-Assembler in
die hintervorletzten Bits von CPU, Blitter- und Copper-Chips abzutauchen,
um das letzte Quantchen Grafikleistung aus der Hardware zu kitzeln. Nur riss

der Geduldsfaden immer dann, wenn die Technik stand und es ans Levelde-
. sign ging: Ich durfte so an die zehn Spiele angefangen, aber keines je vollen-

www.pcjoker.de

man sich heute tiberhaupt nicht mehr vor-
stellen. Dieses Spiel war unglaublich! Ich
platzte fast vor Neid auf meinen Bruder,
der sich damals schon einen Amiga leisten
konnte..."

Der Kurs war also gesteckt, doch trotz ei-
niger exzellenter Konvertierungen wie
etwa Sid Meiers Klassiker Pirates! oder
David Brabens Elite dauerte es noch bis
1989, ehe die Amiga-Welle richtig ins Rol-
len kam. Highlights wie Spectrum Holo-
bytes legendare Flugsimulation Falcon,
Zak McKracken und Indiana Jones and the
Last Crusade von Lucas Arts (damals noch
Lucasfilm Games), Bullfrogs Populous so-
wie Xenon 2 von den Bitmap Brothers rie-
fen im November 1989 dann den Amiga
Joker auf den Plan. Als erste Spielepubli-
kation, die sich ausschlieBlich mit Amiga-
Software befasste, gewann das anfangs
gerade mal 64 Seiten dinne Heft mit je-
dem Monat mehr Leser und entwickelte
sich schon bald zu einer festen GroBe auf
dem Markt.

Auch Bullfrog-Griinder Peter Molyneux unter-
stitzte mit Populous von Anfang an den Amiga
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m Die Joker-Ara

Mit zunachst gerade mal vier Mann und
einer Frau redaktioneller Besatzung trug
der Joker seinen Teil zum Aufstieg des
Amigas zur Spielemaschine Nummer eins
bei. Das Heft wurde praktisch monatlich
um weitere Seiten und Rubriken aufge-
stockt, an Neuheiten herrschte kein Man-
gel: Allein im Jahr 1990 erschienen tber
400 (1) Spiele, darunter Klassiker wie Turri-
can von Factor 5, Gremlins Lotus Esprit
Turbo Challenge oder das unvergessliche
TV Sports Basketball aus dem Hause Cine-
maware. Auch die ,Amiga ‘90" in Koln
rief (zum zweiten Mal) und alle kamen —
neben Uber 100 Ausstellern erstmals auch
der Joker, mit einer dicht umlagerten Ar-
cade-Maschine auf dem Stand. Das Ma-
gazin war mittlerweile (ber 100 Seiten
stark und wurde monatlich von einem
exklusiv vom populdren Amiga-Grafiker
Celal gezeichneten Covermotiv geziert.

Wahrend es mit dem AJ weiter bergauf
ging, musste Commodore mit dem
A3000, dem A500+ sowie dem CDTV (ei-
ner Amiga-Konsole auf CD-Basis) erste
Rickschlage hinnehmen. Eigenentwick-
lungen gab es fir Letzteres praktisch
Uberhaupt keine, bekannte Titel wurden
nur zogernd umgesetzt. Mit viel Glick be-
kam man auf CD mal einen zusatzlichen
Audiotrack zu horen, selbst Compilations
blieben selten. Kein Wunder, schlieBlich
erlaubten leistungsfahige Programme wie
X-Copy Professional meist auch das Ko-
pieren geschitzter Diskettensoftware —
und Kleinanzeigen wie , Schulerin sucht
einen Amiga und was ihr nicht mehr ge-
brauchen konnt, bitte nur intakt. Habe lei-
der nur 5,- DM in der Woche” waren an
der Tagesordnung. Trotz stolzer Verkaufs-
zahlen im Hardwarebereich (300.000
Gerate wurden im Geschaftsjahr 1990/91
abgesetzt) und unvermindertem Soft-
warenachschub sorgten die erschreckend

sible Golf zu versif3en!
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hohen Quoten an Raubkopien dann fir
die ersten Gerlichte: ,Der Amiga
stirbt..."

m Das AGA-Zeitalter

Noch ging es mit den Spielen weiter berg-
auf, zumindest was die Qualitat anging.
Anno 1992 und 1993 erschienen nicht
zuletzt dank neuer Modelle (1200-er und
4000-er mit schnelleren Prozessoren, ver-
bessertern AGA-Chipsatz sowie erweiter-
tem Grafikspeicher) Spiele, die technisch
ihresgleichen suchten: Geoff Crammonds
Formula One Grand Prix verwandelte das
Wohnzimmer in eine Formel-1-Strecke,
Pinball Dreams lautete das Zeitalter der
modernen Flippersimulationen ein, die
Bitmap Brothers setzten sich mit The Cha-
os Engine ein letztes Denkmal. Gleiches
tat auch Thalion mit dem legendaren Rol-
lenspiel Ambermoon und dem grafisch
beeindruckenden Jump and Run Lionheart.
Letzteres wurde absichtlich ohne Kopier-
schutz ausgeliefert, um die Ehrlichkeit der
Amiga-Spieler zu prifen. Das Resultat fiel
leider wenig zufriedenstellend aus, wes-
halb das Traditionslabel bald danach die
Tore schlieBen musste — Frustration mach-
te sich breit.

In den folgenden Jahren ging es weiter
bergab mit der Amiga-Industrie. Immer
mehr PC- und Konsolenkonvertierungen
bestimmten das Bild, immer weniger spe-
zielle Amiga-Produktionen waren zu fin-
den. Trotz Uberraschungserfolgen (z.B
Stardust der Ex-Demoprogrammierer von
Bloodhouse oder das in Blitz Basic erstellte
Skidmarks) und der langsam aufkommen-
den Egoshooter (allen voran Alien Breed
3D von Team 17) gingen Quantitat und
Qualitat der erhaltlichen Titel spurbar
zurtick. Erfrischende Ausnahmen: Worms
von Team 17, dessen Anfang 1997 aus-
schlieBlich fur den Amiga erschienener Di-
rector's Cut unter ausgewiesenen Exper-

Llehlmgssplele Bundesllga Manager Prof., Die Sledler, Arnbermoon,
Das Schwarze Auge, TV Sports Football

Als ich am 1. Januar 1994 im Joker Verlag anfing, war das fir mich als Ami-
ga-Fan so, wie es fiir einen FuBballer sein dirfte (bzw. sollte), in die Natio-
nalmannschaft berufen zu werden. Und da ich eine treue Seele bin, stehen
meine beiden ,Freundinnen”
meinem Schreibtisch - nicht als Staubfanger, sondern um mir und meinem

AS500 und A1200 bis heute eintrachtig auf

Bruder den einen oder anderen Regentag bei einer Partie Worms oder Sen-

www.pcjoker.de

Kurios: Indy wurde der Joker-Hit verweigert,
weil damals dazu noch alle Teilwertungen uber
80 Prozent hatten liegen miissen

MOTCH DVER §
BCORE ;
oiE To ooo "¢

1991 war das Jahr der Bitmap Brothers: Mit Ca-
daver, Gods und Speedball 2 (hier im Bild) lande-
ten sie drei Joker-Hits

' B57788

Jeder Amlga-Spleler kannte Turrican 2, dennoch
wurden nur 30.000 Exemplare verkauft

Battle a‘s;‘e Aktuell bastelt Blue Byte an der vier-
ten (PC-)Ausgabe des Amiga-Klassikers

Uonheart lieB selbst Konsolenkonkurrenten
blass aussehen — und das ab einem AS500 mit
1 MB Speicher!



ten (namlich uns) nach wie vor als bester
Teil der Serie gilt, Alien Breed 3D 2: Killing
Grounds oder auch das Beat'em-up Capi-
tal Punishment.

Das letztgenannte Erstlingswerk der kana-
dischen Clickboom-Programmierer, des-
sen Anleitung seinerzeit Ubrigens Redak-
teur Markus ins Deutsche Ubersetzt hat,
beendete gleichzeitig auch die Erfolgsge-
schichte des Amiga Joker. Ungeachtet der
in der Vorschau angeklindigten Weih-
nachtsausgabe wurde das mittlerweile
nur mehr zweimonatlich erscheinende
Magazin eingestellt, um alle Ressourcen
auf die Zukunft zu konzentrieren. Und die
heil3t seit damals: PC Joker Heft & Spiel.

m Die Gegenwart

Von den Verkaufen an Escom, Gateway
2000 und zuletzt Amino Development ge-
beutelt, fristet der Amiga heute nur noch
ein Schattendasein. Wer jedoch vermutet,
dass die Fans trauernd in threm Schne-
ckenhduschen sitzen und noch immer die
alten A1200-Spiele daddeln, der irrt ge-
waltig: 68060-er-Chips, ehemals die
Speerspitze der Amiga-Technologie, kom-
men mittlerweile fast nur noch als Copro-
zessoren Iin den wesentlich schnelleren
Power-PC-Boards zum Einsatz. Und mit
SVGA-Monitor, 3D-Grafikkarte sowie
(theoretischen) Speicherkapazitaten bis zu
1 GB RAM stehen Amigas technisch fast
auf einer Stufe mit aktuellen PCs.

Doch es mangelt an Software. Zwar er-
scheinen noch immer rund 30 kommerzi-
elle Amiga-Spiele pro Jahr, allerdings han-
delt es sich dabei in der Regel um Low-
Budget-Titel oder PC-Konvertierungen.
Nur wenige Entwickler erlauben sich noch
aufwendige Eigenproduktionen wie Click-
booms Echtzeitstrategical Napalm — fur
welches ironischerweise wiederum eine
Konvertierung auf den PC angekindigt
ist. Amiga Inc. bastelt derweil fleiBig an ei-
nem neuen Amiga-Betriebssystem, wel-
ches auf verschiedensten Hardware-Platt-
formen laufféhig sein soll. Uber den ur-
sprunglich fur Weihnachten 2000 an-
gekindigten ,,Amiga One" sind hingegen
noch keinerlei Auskiinfte zu Leistungs-
fahigkeit, tatsachlichem Erscheinungsda-
tum und vor allem Kostenpunkt verfligbar.
Und angesichts des praktisch nicht vorhan-
denen Marketings darf stark bezweifelt
werden, dass es in absehbarer Zeit einen
neuen Amiga Joker geben konnte... (mz)

Amiga SPECIAL

Die Ende 1995 aufkommenden Egoshooter ver-

suchten an PC-Trends anzukniipfen — vergeblich

Napalm ist eines der wenigen Spiele, die in
jiingster Zeit fiir den Amiga entwickelt wurden

- eine PC-Version soll folgen

Lotus 2

Happig: Hyperions Konvertierung von Heretic 2
fiir den Amiga benétigt neben einem Power-PC-

Prozessor auch mindestens 64 MB RAM

schon genug zu kampfen

Weiterfiihrende Links

Tja, was soll ich sagen? Wie in der Werbung stehe auch ich manchmal
nachts um vier auf — allerdings nicht (nur), um mir Schokolade aus dem
Kihlschrank zu holen, sondern um an meinem 1200-er Artikel fiir den PC
Joker zu tippen. Und solange das funktioniert, kommt mir kein platz- und
kostenintensiver PC in die Wohnung! Privat bin ich ja eher Konsolen-Freak,
denn mit Systemabstiirzen und Konfigurationsarbeiten habe ich im Verlag

Auf den folgenden Internet-Seiten finden Sie weitere Infos, Musikstiicke und vor allem Amiga-
Games, welche Sie beispielsweise mit dem im Joker-Shop erhaltlichen Amiga-Emulator auf Ihrem

PC abspielen kénnen.

www.back2roots.org

www.mightygamers.de

www.amigaland.de

www.amiga-emu-world.de

www.real-amiga.de

www.amiga-games.de

www.pcjoker.de

super gemacht, alle Spiele und Demos sind offiziell beim Herstel-

ler lizenziert

informative Homepage mit Tests, Musikstiicken und Spiele-

Covers

informative Seite (iber die Geschichte des Amiga,

einige ausgewadhlte Spiele
gut strukturierte Seite mit 85 Spielen

viele Spiele, nur fir Besitzer der Originale

umfangreiche Download-Abteilung, nur fir Original-Besitzer

PCJ 11/00
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.. Unterhaltung
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Halle passend fir
jeweils eine CD

€200 s stiick
e&- .. im Sparset
€ 409 10 Stiick

Far lhre individuelle
CD-Sammlung!
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Sonderprense exklusiv fiir

Verkehrssimulation
* mit Suchtgarantie:
& . gigantisch gute

" ..' I L
(ohne CD)

Groﬂe Splele furs_ kleme Budget

ﬂ 1 a‘,-“ “-
T - ~
£g b L g .
&5 -' Pamer: |
i =3

3 %

5 —

ST 8

o=

Dunkle Mandéver

Der Reeder

GAME GALLERY VOL. 2
MILLENNIUM EDITION

BRILLANTBOX

5 Stack

im Sparset

10 Stiick €

Ideales Archiv fur lhre

PC JOKER-CDs!

www.pcjoker.de

B Der Reeder

Hammer-
Compilation

Hammerpreis
3 (86%in PC 5/00)

Hulle passend far
jeweils zwei CDs

B cCaribbean Disaster

super Konvertierung des satirisch-strategischen Brettspiels ,,Junta”

ran -Trainer, -Soccer,-Trainer 2

FTELESELRGIE]

Betrayal at Krondor - episches Rollenspiel
Minigoll Deluxe - originelles Minigolf

Jack Orlando
spannendes Krimi-Adventure im Ambiente der 30-er Jahre

Air Warrior 2
der weltberiihmte Online-Flugsimulator mit Solopart

Dunkle Manover
brillante Rundenstrategie im Stil der 30-er Jahre

Sub Culture
3D-Unterwassersim im Stil des Klassikers ,Elite”

Die Hohlenwelt Saga
atmospharisch dichtes Edel-Adventure -

Wirtschaftssimulation der Extraklasse

pro CD im Jewelcase nur & '

PC JOKER-Leser

Echtzeitstrategie
5) im All, erstmals
wirklich drei-
dimensional

(90% in PCJ 11/99)

Pféktisches Archiv F —* Bt
ﬂ].r 12 Silberscheiben! e '(/ {
i gh

SAMMELORDNER
Dle Geschenkldee zum Abo!

Der Klassiker! 113"‘1
JOKER: lUuME PAD &8




Sie suchen eine
Spielelésung”

o [

\\

" Joker-Loésungsindex
aufschlagen

Ifen 3

Ausgabe von
PC Joker notieren,

gsh

13 in der die gesuchte
5 Losung,
Tipps
3 2 od%r Chleags
e = veroffentlicht
. SHILFENORDNER Gaivdin
Loésungshilfen perfekt ;
archiviert W Sofort im

Joker Shop
bestellen!
Lieferung erfolgt schnellstméglich!

* Polylein-Ordner
* 2-Ring-Bigel
* Riickenbreite 40 mm

Nur diesen Monat zum Sonderpreis!

VORTEILSPACK
9 SPIELE - 3 HEFTE

Spiele:

» Bazooka Sue

* Dunkle Schatten 1+2

* Hind

* Reunion (SIM)

* Nick Faldo's Champ.
Golf (SPO)

e Empire Soccer (SPO)

» Magic Boy (J&R)

* Cool Croc Twins (J&R)

Komplettlosungen

* Command & Conquer
» Baphomet's Fluch 2
» Hohlenwelt Saga

Aditung! Angebot nur bis 7. November 2000 giiltig. Nur solange der Vorrat reicht.

Interessantes fiir Computerfreaks

Super Vollversion!

2

Die hol ich mir.

Reunion (SIM), Empire Soccer (SPO),
Nick Faldo’s Golf (SPO), Magic Boy (J&R),
The Cool Croc Twins (J&R)

AMIGA-EMULATOR

engl. Version
Empf VK 69~ DM

¢ Rechnung sofort ohne Abzug fallig.

= Bestellungen iiber DM 100.- sind nur-als Nachnahme oder
per Vorauskasse moglich.

* Unfreie Retouren werden nicht angenommen.

* Bei Annahmeverweigerung werden die entstandenen
Portogebiihren berechnet.

* Pro Bestellung werden pauschal DM 6,50 Versandkoste
berechnet

* Ware bleibt bis zur endgiiltigen Bezahlung Eigentum des ( J;‘"’\"',
Joker Verlags. i \@

Diese CD-ROM macht aus Ihrem Pentium (ab 8 MB RAM) .
einen vollwertigen Amiga (ca. 800 Programme)

ACHTUNG!
Lieferzeit
6 bis 8 Wochen!

Mo. - Fr.: 9.00 - 18.00 Uhr
Mi.: 9.00 - 19.00 Uhr

www.pcjoker.de

DEMO SIX-PACK

6 CDs

randvoll mit -

_ Videos, Demos und Goodies
., Best of 1998/1999"

Rund um

die Uhr!

00 M  Fax: 08106/8996-07
| ' | E-Mail: shop@pcjoker.de
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S
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Sudden Strike

Feldwebel Bernd Gegner (b.gegner@t-online.de) schlich sich an die Front und schrieb alles mit,
was da so passierte — hier der erste Teil seiner Enthillungssaga ,In Baldham nichts Neues":

Deutsche Kampagne
M 1: PAK-Eroberung:

1. Warten Sie, bis Ihr kleiner Spahtrupp
auftaucht und kurz vor einer S-Kurve
von Panzerabwehrkanonen (PAK) ver-
nichtet wird. Die Karte wird dann auto-
matisch auf den entscheidenden Punkt
zentriert.

2. Holen Sie durch einen Klick auf
den kleinen Menu-Fallschirm und
Rechtsklick auf den Landepunkt die Fall-
schirmspringer. Auf der Anhéhe 6stlich
(rechts) von lhren vernichteten Kund-
schaftern stecken drei PAKs. Lassen Sie
die Springer genau in der Kurve des
schmalen Feldweges landen, der sich
ostlich der S-Kurve befindet.

3. Besetzen Sie die eroberten PAKs mit
je zwel Mann. Zugleich verminen Sie
die Stral3e von der nordlichen Gabelung
bis zur S-Kurve. Danach bringen Sie
Ihre Soldaten ostlich der PAKs in Sicher-
heit und warten, bis alle heranrollenden
Feindpanzer zerstort sind.

Tipp: Um Zeit zu sparen, kénnen Sie

Befehle auch im Pausenmodus
geben! Nach dem Beenden der
Pause werden die Anweisungen
dann ausgefihrt.

M 2: Die Briicke:

1. Besetzen Sie eine der erbeuteten
PAKs mit zwei Mann und hangen die
Kanone an den nun vorhandenen LKW.
Vorher verladen Sie so viele Soldaten
wie moglich auf den LKW. Die StraBe
nach Siden fuhrt zu einem Dorf, In
dem das unbewachte Versorgungsfahr-
zeug steht. Die StraBe wird jedoch von
Osten aus durch ein Geschitz gesi-
chert. Fahren Sie daher erst nach
Westen, dann links um den See herum,
2. Postieren Sie die PAK am sldlichen
Ende der HauptstraBe, direkt an das
Flussufer, genau zwischen die Baume
studlich der Kirche. Wahrend Ihr
Geschitz sofort den ersten Turm in
Schutt und Asche verwandelt, bringen
Sie den LKW aus der Schusslinie und
entladen die Soldaten. Bilden Sie zwel
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Gruppen mit je vier Mann und besetzen
so lange die Kirche und daneben das
kleinere Gebaude, bis die Schiitzen im
anderen Turm erledigt sind.

3. Schicken Sie gleichzeitig eine Gruppe
in das groBe Gebdude neben dem
zweiten Turm und eine weitere Gruppe
in das griine Haus. Sobald das feindli-
che Geschltz ausgeschaltet ist, beset-
zen Sie den Turm und das Geschitz.
Kurz bevor Sie den Turm einnehmen,
transportiert der LKW lhre PAKs direkt
vor die Briicke und verschwindet. Repa-
rieren Sie die Bricke mit dem Versor-
gungs-LKW und fahren auf die andere
Seite.

Die kaputte Briicke kann mit dem Versor-
gungs-LKW repariert werden

M 3: Wichtige Leute:

1. Diese Mission ist erfullt, wenn Sie
den Bahnhof eingenommen haben
und wenigstens noch ein Kibelwa-
gen ubrig ist. Stellen Sie daher einen
der VW-Kibelwagen in eine sichere
Ecke, ohne ihn zu benutzen! Sudlich
Ihrer Stellung stehen zwei Feindge-
schitze, eines bei den beiden Ost-
briickenbunkern und das zweite wei-
ter westlich bei der zum Fluss fuhren-
den S-Kurve. Erobern Sie das
Geschitz bei der S-Kurve, ohne es zu
vernichten! Bringen Sie Ihre Truppen
von der Flussseite heran, meiden Sie
den Hauptweg im Osten. Mit der
Infanterie im Ricken greifen die
Kibelwagen vorsichtig den Westbun-
ker an. Geraten Sie dabei aber weder
in die gelben verminten Sandzonen,
noch Uberqueren Sie die letzte Sta-
cheldrahtbarriere!

www.pcjoker.de

Tipp: Ein VW-KUbelwagen kann von

normalen Schiitzen kaum zerstort
werden. Nutzen Sie ithn als Zielschei-
be in vorderster Front, wenn Sie
keine panzerbrechenden Einheiten
bekampfen,

2. Wahrend das Geschlitz durch den
folgenden Sturmangriff der Infanterie
abgelenkt wird, folgen einige Motorra-
der und Kibelwagen von Westen. Ist
das Geschiitz in hrem Besitz, stellen Sie
rechts daneben einen Kubelwagen und
schalten diesen auf ,Feuer einstellen”,
damit er sich nicht selbststandig macht.
Der Kubelwagen schluckt das Gewehr-
feuer und schiitzt so lhre Kanoniere.
Das Geschitz kimmert sich noch um
die beiden Bunker, danach konnen Sie
die feindlichen Einheiten im Osten
ignorieren, Nehmen Sie ein paar Man-
ner und suchen beim westlichen Bun-
ker gewissenhaft nach Minen, indem
Sie festhalten und immer wieder mit
Rechtsklick den néachsten Suchschritt
vorgeben. Holen Sie ein Maultier sowie
zwel Versorgungs-LKWs (im Folgenden
V-LKW2T genannt) und laden das
Geschutz.

3. Der Feldweg mit der S-Kurve endet
westlich am Fluss. Dort bauen die V-
LKW2T eine doppelte Pontonbriicke
Uber das Wasser. Da auf der anderen
Seite ein Bunker ist, setzen Sie vorher
einen Kibelwagen direkt ans Ufer, der
LKW stellt dann das Geschiitz dahinter
auf. In den Hausern sind jedoch noch
Scharfschitzen verborgen. Sobald die
V-LKW?2T angegriffen werden, bringen
Sie die wertvollen Fahrzeuge schnell in
Sicherheit. Stellen Sie einen Kubelwa-
gen ans Ende der bereits errichteten
Briuckenseite und stellen dahinter einen
Offizier, der einen groBeren Sichtradius
hat. Ziehen Sie das Geschutz noch dich-
ter ans Ufer an der Flussecke und feu-
ern auf das groBe Haus, bis Sie wieder
ungestort weiterbauen kénnen. Beim
nachsten Angriff verfahren Sie genau-
so, allerdings postieren Sie das
Geschtz nun direkt auf der Bricke
und nehmen die beiden anderen Hau-
ser manuell mit unter Beschuss. Bei der
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Gelegenheit schieBen Sie auch gleich
ein paar Baume auf der anderen Seite
weg, um spater ein freies Schussfeld
nach Stden zu haben. Lassen Sie auch
alle Soldaten aus den LKWs aussteigen.
Die LKWs selbst bleiben erst mal ste-
hen. Wahrend die Briicke gebaut wird,
versammeln sich lhre Streitkrafte am
Ufer

4. Bringen Sie eine Vorhut auf die ande-
re Seite, bleiben aber nordlich, nahe am
Fluss! Das geladene Geschiitz postieren
Sie zusammen mit einem V-LKW2T
gleich bel der anderen Briickenseite.
Die nach kurzer Zeit von Suden angrei-
fenden Feindverbande sind kein Pro-
blem, Sie bringen in Ruhe die ganze
Truppe Uber den Fluss. Inzwischen sind
auch die zugesagten Panzer sowie
zusatzliche Soldaten eingetroffen, die
zum Hauptverband stoBen.

5. Ihr nachstes Ziel ist das grof3e, dunk-
le, eingezaunte Feld im Nordwesten der
Karte, das sich kurz vor der zu Uber-
querenden Bricke befindet. Nordlich
des Feldes mussen zwei Geschiitze aus-
geschaltet werden. Uberlassen Sie diese
Arbeit der Infanterie und den Motorra-
dern, denn auBer den Kanonen ver-
stecken sich dort noch einige Panzer-
fauste. Die beiden Geschiitze sind ohne
Versorgung und konnen daher hochs-
tens 40 Schuss abgeben! Wenn Sie vor
dem Angriff das eingezdunte Bauern-
haus besetzen, zwingen Sie den Feind,
einen Teil von der Geschitzmunition zu
verschwenden

sich die Munition des Feindes redu-
zlert,

Haben Sie die Ponton-Briicke gebaut, erwar-
ten Sie auf der anderen Uferseite Scharf-
schiitzen

Achten Sie darauf, dass keine teuren Fahr-
zeuge zerstort werden - benutzen Sie einen
Kiibelwagen als Kugelfang!

6. Auf dem groBen Feld lassen Sie
Munition auffillen und reparieren das
Material, bevor Sie Uber die West-
bricke gehen und die schwachen
Feindtruppen vernichten. Versammeln
Sie alle Einheiten gleich hinter der zwei-
ten Bricke und tberrollen dann die rus-
sischen Panzer im stidwestlichen Bahn-
hof.

M 4: Stadt einnehmen:

1. Auf der anderen Brlickenseite erwar-
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tet Sie zunachst die geballte Kraft von
zwolf kraftigen ZIS-3 PAKs und zwei
kleinen Feldgeschltzen. Die beiden
Feldgeschitze stehen mitten auf der
StraBBe, vier ZIS im Norden und acht im
Suden. Die eintreffenden schwarzen
Limousinen und Einheiten im Norden
der Karte ignorieren Sie vorerst. Zie-
hen Sie Ihre Westtruppe vor die Sud-
bricke - im Folgenden Frontbriicke
genannt. Postieren Sie lhre beiden
PAKs auf der Westseite der Front-
bricke hinter den Bunker und rechts
neben das Haus. Die beiden Tannen
zwischen Fluss und Geschiitz schielen
Sie sogleich weg, damit hnen die Sicht
nicht versperrt ist. Die V-LKW2T postie-
ren Sie in der Nahe der Geschitze.
Stellen Sie einen Offizier hinter ein
Geschiitz, lassen alle Soldaten von den
LKWs absteigen und bilden zwei Infan-
teriegruppen, die Sie mit ,Strg +1,2"
auf die Kurztasten legen. Alle Elitesol-
daten nehmen Sie in Sturmtrupp A, die
anderen Soldaten in Sturmtrupp B. Die
zwei leichten Panzer warten kurz vor
der Frontbriicke.
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2. Besetzen Sie die beiden Bunker auf
der anderen Flussseite mit je einem
Schiitzen und schicken die Elitesoldaten
Uber den Fluss. lhre Elitegruppe arbeitet
sich ganz dicht am Fluss entlang ein
kurzes Stiick nach Norden und schaltet
die ersten Geschutze selbststandig aus.
Diese Gruppe bleibt jedoch zunéachst so
weit nordwestlich wie maoglich und
greift nicht weiter an! Sturmtrupp B
Uberquert ebenfalls die Frontbriicke
und versammelt sich unbemerkt an der
Nordseite. Sind die Truppen bereit,
greift Sturmtrupp B die ZIS-Stellungen
auf dem Sldostplateau an. Das Plateau
ist nur zu erreichen, wenn Sie die Sol-
daten zuerst ein Stlck am Fluss entlang
fihren. Die Panzer bilden langsam die
Nachhut und halten sich zurtick. Sobald
die ersten Schisse fallen, greift Sturm-
trupp A ebenfalls die ZIS-Batterie im
Norden an und stiirmt bis zum Nord-
plateaubunker.

3. Alle erbeuteten Kanonen werden mit
je zwei Soldaten besetzt und bekom-
men durch Versorgungs-LKWs frische
Munition. Recht bald erfolgt von Stden
aus ein Infanterieangriff und ein russi-
sches Panzerbataillon kommt spater
von Nordosten nach. Ziehen Sie die
Halfte der Eliteeinheiten im Norden ab
und schicken diese rasch zum Stdpla-
teau, um die Einheit B zu verstarken. Im
Norden holen Sie die Geschiitze dicht
hinter den Bunker. ZerschieBen Sie
auch ein paar Baume links von diesem
Bunker, damit der V-LKW2T gentigend
Platz hat. Auf dem Sidplateau stellen
Sie die drei stdlichsten ZIS-3 in einer
Reihe nach Suden auf, davor postieren
Sie Panzer und Soldaten. Stellen Sie
eine Fuhrungskraft hinter die Geschiit-
ze und beginnen die Baume nach
Osten und Stden wegzuschieBen, um
Sicht und ein freies Schussfeld zu
bekommen. Zerstéren Sie auch die Sta-
cheldrahtsperre, die den Hauptweg ver-
baut und verlegen die zwei Feldge-
schitze an diese Stelle.

4. a) Wenn Sie dem Angriff trotzdem
nicht standhalten konnten, ziehen Sie
sich wieder hinter die Frontbriicke
zurlick, die Sie nun mit der eingetroffe-
nen Verstarkung befestigen konnen. In
diesem Fall kénnen zuerst die russi-
schen Panzer zur Briicke gelockt und
mit der Artillerie zerstoren werden, um
dann erneut die Plateaus einzunehmen.
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4. b) Befinden sich die ZIS-Batterien
sicher in Ihrer Hand, verstarken Sie lhre
Einheiten mit dem neu eingetroffenen
Material. Holen Sie vor allem ein paar
Panzer zum Nordplateau und postieren
diese dicht vor die Geschitze nach
Osten, um weitere Infanterieangriffe
abzuwehren. Warten Sie so lange, bis
langere Zeit keine Angriffe mehr erfol-
gen.
5. Nun wird es Zeit flir den nachsten
Missionsschritt. Das Nordplateau endet
an einer zerstérten Bricke. Sie muissen
die Bricke reparieren und eine der
schwarzen Limousinen (Horch) aus dem
Norden (ber die Frontbricke nach
Westen bringen. Sichern Sie die Strecke
aber vorher und rechnen Sie damit,
dass feindliche Bomber kurzfristig die
Frontbriicke zerstoren kénnten. Passen
Sie auf, denn bei dem dunklen 6stli-
chen Feld verstecken sich zwischen den
Baumen nicht nur Geschiitze, sondern
auch ein weiteres Panzerbataillon, die
nur darauf warten, dass jemand Uber
diese Bricke kommt. Wenn Sie immer
nur eine Limousine nehmen, haben Sie
vier Versuche!

Tipp: Mehrere Versorgungs-LKWs

(V-LKW2T) reparieren gemeinsam

schneller.

6. Sobald einer der schwarzen Wagen
die Frontbriicke Uberquert, bekommen
Sie kraftigen Nachschub und kénnen
die von Geschiitzen wimmelnde Stadt
einnehmen. Gehen Sie nicht Uber die
Briicke, die sich ganz im Nordosten
befindet, sondern umgehen die Stadt
tiber den Feldweg im Stden. Sammeln
Sie lhre Streitkrafte in der Stidostecke
der Karte und teilen sie in zwei Regi-
menter, welche die Stadt systematisch
durchkdmmen und restlos von der

Besetzen Sie schnell eroberte Geschiitze mit
lhren Soldaten

www.pcjoker.de
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Roten Armee sdaubern. Will sich der
Sieg gar nicht einstellen, mussen Sie die
Hauser unter Beschuss nehmen, denn
in manchen kénnen sich noch Russen
versteckt halten, die keine Munition
mehr zum Feuern haben.

M 5: Verteidigung des Lagers:

1. Das Treibstofflager westlich der Stadt
muss beschiitzt werden. Lassen Sie
Feinde erst gar nicht in die Nahe kom-
men und greifen diese frihzeitig an,
denn sobald alle Tanks zerstort sind, ist
die Mission gescheitert. Zuerst rickt
eine russische Kompanie von Sidosten
an. Sie marschiert am 6&stlichen Karten-
rand entlang und sammelt sich in der
nordostlichen Kartenecke. Ziehen Sie
daher den groBten Teil der Einheiten
dicht vor der Oststadt zusammen, auch
diejenigen in den Dorfern. Das Lager
lassen Sie allerdings gut bewacht und
postieren zusatzlich ein FLAG (Flugab-
wehrgeschiitz), das rechts neben dem
Nordturm im Westdorf steht — beide
Tdrme werden besetzt. In den Dorfern
stehen lhnen noch zwei weitere FLAGSs
zur Verfligung, die Sie zwischen dem
stdlichen Bunker und der Brlicke sowie
in der groBen Flussschleife etwas weiter
ostlich postieren. Wegen der knappen
Zeit vergeben Sie besser die meisten
Befehle im Pausemodus und transpor-
tieren die Soldaten in LKWSs aus den
Dorfern. Auf dem Weg wird die russi-
sche Kompanie zudem durch Luftlan-
deeinheiten verstarkt. Ein Motorrad-
spahtrupp erwartet den Feind ganz im
Osten. Bei Kontakt ziehen sich die
BMWs sofort zurlick und locken die
Russen zum Hauptverband, der durch
eine PAK aus dem SUddorf verstarkt
wird. Eine zweite PAK aus dem gleichen
Dorf postieren Sie neben dem nordli-
chen Lagerturm mitten auf die StraBe.
Die tibrigen Feinde bewegen sich zum
kleinen Dorf im Norden, aus dem Sie
selbst jedoch schon alle Soldaten abge-
zogen haben. Die Russen bleiben dort
eine gewisse Zeit und nur einige Fall-
schirmspringer attackieren die Stadt
von Norden und Osten her. Versuchen
Sie nicht, die ganze Kompanie aufzu-
halten, sondern locken mit der Infante-
rie immer wieder einige der vorbeizie-
henden Soldaten an.

2. Wenn Sie sich behaupten konnten,
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warten Sie ein Weile, bis Verstarkung
eintrifft. Lassen Sie die frischen Solda-
ten von den LKWs steigen und formie-
ren lhre Truppe wieder dicht vor der
Oststadt, ein kleines Stlick naher nach
Norden. Stellen Sie Infanterie nach Nor-
den, dahinter Panzer und am Ende die
bald eintreffenden mobilen FLAGS
(SD.KFZ.7/1). Lassen Sie gentgend
Raum fur den Versorgungs-LKW. Zwei
LKW-Ladungen mit Soldaten und die
Kibelwagen postieren sich rechts
daneben auf dem Plateau. Nach einiger
Zeit greifen die Russen vom Norddorf
an. Halten Sie Ihre Position.

3. Wahrend der Schlacht achten Sie ab
und zu auf die linke Ecke der Uber-
sichtskarte. Wenn Sie hell wird, bekom-
men Sie neue Verstarkung. Komman-
dieren Sie die eintreffenden Einheiten
sofort zum Lager, um es gegen
FuBtruppen aus dem Norden zu vertei-
digen

Das Treibstofflager muss vor der Zerstérung
bewahrt werden!

Verstarkung trifft zumeist in Form von Fall-
schirmtruppen ein

M 6: Katyushas:

1. Am sidlichen Kartenrand stehen
zwei Bunker und eine Scheune. Setzen
Sie Ihre Fallschirmjager direkt tber der
Scheune ab und erobern diesen Bret-
terschuppen und damit drei BM-13
Katyushas. Bringen Sie die Katyushas
und die Luftlandetruppe schnell nach
Osten und stellen sich nahe dem Fluss
an den Kartenrand, denn nach einigen
Minuten wird die Stadt von einer rus-
sischen Einheit eingenommen. Vom
Sudosten kommen ein Panzerbatail-
lon, FLAG- und PAK-Batterien zu lhrer
Unterstitzung. Fihren Sie dieses Regi-
ment ein Stick weiter westlich Uber
den Fluss, indem Sie dort moglichst
schnell eine dreifache Pontonbricke
errichten.

2. Sobald die Bruicke fertig ist, bringen
Sie als Erstes eine Katyusha in der
rechten Kartenecke in Sicherheit, denn
wenigstens ein Raketenwerfer muss
am Ende Ubrig bleiben! Wahrend Ihr
Regiment Uber den Fluss setzt, neh-
men die Katyushas die Walder im Nor-
den und die am nachsten stehenden
Gebdude ringsum ins Visier. Die Ziel-
gebiete sind zu diesem Zeitpunkt zwar
noch nicht erforscht, doch die Rake-
tenwerfer kénnen auch , blind” und
vor allem Uber extrem groBe Entfer-
nung zuschlagen und dem Gegner
schwere Verluste zufiigen. Um , blind”
zu feuern, mussen Sie die Menufunk-
tion D ,Langstreckenschuss” manuell
aktivieren. Stellen Sie drei Versor-
gungs-LKWs in die Néhe der BM-13,
damit diese Waffen immer wieder auf-
geladen werden. Feuern Sie aber sehr
sparsam und lassen wenigstens eine
Katyusha fir den schnellen Einsatz
geladen. Sichern Sie die Raketenwer-
fer nach Westen durch Panzer, PAK
und Infanterie, denn bald tauchen von
dort T34-Panzer auf.

3. Einige Ihrer Einheiten machen sich
eventuell selber auf den Weg nach
Nordosten. Schicken Sie noch mehr
Truppen in diese Richtung und erobern
die ganze Ostseite bis zum Bahnhof.
Ziehen Sie sich zuriick, sobald Sie auf
feindliche Einheiten stoBen und ver-
nichten den Gegner gnadenlos mit
Raketen. Auf der Westseite des klei-
nen Ostflusses postieren Sie von Pan-
zern und FuBtruppen gesicherte mobi-

www.pcjokerde
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le FLAGs und PAKs. Verteidigen Sie
diese Stellung gegen die aus Westen
und Norden anrlickenden Russen und
verstdrken die neue Frontlinie mit den
standig eintreffenden Bataillonen.

4. Die Rote Armee hélt Ihnen im
gesamten  Nordbereich  starke
Geschiitzbatterien und Panzerverban-
de entgegen und lasst immer wieder
Panzer von Norden anrollen. Erweitern
Sie die Frontlinie langsam nach
Westen bis zum Ende der Eisenbahn-
schienen. Halten Sie die Front und
dringen Sie dann nach Norden vor, um
das russischen Nordlager und das erste
Lagerhaus zu zerstéren. Wenn Sie den
Cursor tber Gebaude bewegen, wird
der Name ,Lagerhaus” angezeigt. Die
Raketenwerfer schieBen fur Sie den
Weg frei. Stellen Sie moglichst je zwei
V-LKW2T pro Raketenwerfer ab, um
das Nachladen zu beschleunigen.

5. Erkdmpfen Sie die Frontlinie nun
weiter nach Westen und ziehen auch
die Geschiitze nach, um lhr Territorium
zu sichern. Sie mussen sich zum zwei-
ten Lagerhaus vorkampfen und es zer-
storen. Es ist das westlichste Gebaude
auf der Karte. Danach mussen Sie
wenigstens eine Katyusha unversehrt
ans Ende der breiten HauptstraBe brin-
gen, die im Nordwesten aus der Karte
fuhrt. Vorsicht! Am Ende der Haupt-
straBe geraten Sie in einen Hinterhalt.

Fortsetzung folgt...

Haben Sie den Schuppen erobert, gehoren
die Katyushas lhnen!

Komplettlosungen mit Planen,
Tipps & Tricks fiir fast alle Compu-
ter- und Videospiele

Lothar Képfer, Schliefeweg 6,
79872 Bernau
Tel./Fax.: 07675/298 oder
Tel.: 07672/41560
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wirft ihre dunklen Schatten voraus ...
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S8 einen allmachtigen » Avatar« aus dem gleichnamigen KISS-Comic. Mach’ mit 12
todlichen Waffen den Ausgeburten des Nightmare Child die Halle heift. Stell’
Dich der Monsterflut dieses Dimons, und besiege die Hoéllenscharen. Die
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Direkt vom deutschen Vertrieb Ubi Soft, frisch auf diese Seiten — dann wollen wir das kalte Blut doch mal in Wallung brin-

gen...

Mission 1:
Biliros

Reden Sie mit Gregor und bitten ihn,
mit der Ablenkung zu beginnen. Sie
folgen ihm zum Tor, wahrend er sich
mit der Wache beschdftigt, kriechen Sie
zur Haupttlr. Achten Sie darauf, dass
die Wache dabei immer in eine lhnen
abgewandte Richtung schaut oder sich
mit der anderen Wache unterhalt. Im
Inneren des Gebdudes halten Sie sich
links und lesen die Notiz durch. Gehen
Sie zurtick, dann durch die mittlere Tdr,
reden mit der Wache und laufen
schlieBlich zu den Duschen. Sobald eine
Wache den Raum verldsst, schleichen
Sie sich von hinten an den anderen
Wachmann heran und schlagen ihn
nieder. Nachdem Sie die Wache durch-
sucht haben, fahren Sie mit dem Auf-
zug rechts zur Kantine. Hier treffen Sie
einige Techniker, befragen Sie diese
nach dem FuBballspiel und benutzen
danach den Lift am Ende des Gangs,
Sie landen in einem Bro.

Direkt neben dem Fahrstuhl steht eine
Wache, die Sie sogleich niederknip-
peln, dann laufen Sie durch die mittle-
re Tur und reden mit dem Techniker
Uber den amerikanischen Agenten.
Gehen Sie wieder zurick, betreten
durch die linke Tur das dritte Biro und
kommen von dort aus durch die linke
Tdr ins BUro Nummer vier. Hier ver-
wenden Sie den Computer, um an
Informationen Uber Kiefer zu gelan-
gen. Vom Buro drei aus laufen Sie die
Stufen hinab und durch die rechte Tur
hindurch. Dort geht es tber Treppen
und einen Gang entlang nach unten.
Die rechte Tur 6ffnen Sie erst, wenn
die Kamera wegschaut.

Reden Sie mit dem Lagerarbeiter und
laufen danach durch den Gang in den
Feuerraum. Sie finden den Induktions-
beschleuniger und das Plasmaziel und
beginnen damit rumzuspielen. Dabei
nehmen Sie den Testbolzen und
schieBen diesen mit dem Beschleuniger
auf das Ziel, welches Sie danach zur
Seite schieben. Wiederholen Sie das,
bis die Scheibe zerschossen ist und
klettern dann hinaus. DrauBen reden
Sie mit dem Arbeiter tber das Kabel
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und bedrohen ihn. SchlieBlich nehmen
Sie den Splint von der Kiste hinter
lhnen, welcher automatisch mit dem
Kabel verbunden wird. Zurick im Feu-
ertestraum nehmen Sie das Kabel samt
Pin in die Hand und setzen erneut den
Beschleuniger ein. Danach krabbeln Sie
wieder auf den auBen befindlichen
Vorsprung und Uberqueren mit Hilfe
des Kabels die Schlucht. Auf der ande-
ren Seite konnen Sie ein Gesprach zwi-
schen Chi und Tolstov im angrenzen-
den Raum belauschen. Nach dieser
Unterhaltung holen Sie sich aus Chis
Computer einige Informationen Gber
Tolstov und seine Tochter, Uber die Sie
danach gleich mit ihm reden. Anschlie-
Bend befragen Sie Tolstov noch Uber
die Minensektion B, laufen dann zur
verschlossenen Tur links oben und war-
ten, bis Tolstov sie 6ffnet. Sie antwor-
ten auf Kostovs Anfrage und laufen
zur rechten Tur. Dort halten Sie sich
links, nehmen die erste Tur rechts und
reden mit dem Techniker. Wieder hilft
der Computer, um Wissenswertes Uber
das Liftsystem zu erfahren. Wenn Sie
durch die mittlere Tur gehen, meiden
Sie besser die patrouillierenden

www.pcjoker.de

Wachen. Ganz am Ende des Gangs
schleichen Sie sich durch die rechte
Tur, untersuchen dort den Aufzug, lau-
fen durch die rechte Tur und prifen
auch noch die Sicherung. Die andere
Tur bringt Sie schlieBlich zu einem
Fahrstuhl, der nach unten in die Mine
fuhrt.

Mine

Hier benutzen Sie gleich die Tur links
und reden mit dem Techniker. Anschlie-
Bend spielen Sie am Notlift herum und
fahren wieder zurlick. Das Terminal im
Schalterraum aktiviert den Notlift. Mit
dem Hauptlift kehren Sie schlieBlich
zurlick, nehmen die Sicherung aus dem
Fahrstuhl und begeben sich zum
Minenbereich. Sie finden eine Wache,
die Sie niederschlagen missen. Da bald
ein Wachmann kommen und seinen
Kollegen am Boden untersuchen wird,
verstecken Sie sich hinter den Fassern,
Von dort aus schlagen Sie erneut zu
und die Wache nieder. Ein weiterer
Wachmann patrouilliert hin und her,
sobald er nicht mehr in lhre Richtung
blickt, suchen Sie hinter dem Minenwa-
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gen Deckung. Warten Sie einen gunsti-
gen Moment ab und erledigen dann
alle verbleibenden Wachen. Danach
experimentieren Sie mit dem Fusions-
schneider herum, gehen zum Hauptlift
zurlick und wahlen dort den linken
Tunnel. Rennen Sie an den Lasern vor-
bei, solange sie deaktiviert sind, klet-
tern die Leiter hinab und verprigeln
Kiefer. Bei der Untersuchung seines
Korpers finden Sie eine Batterie, die Sie
gleich in den Fusionsschneider einset-
zen und diesen dann auch benutzen.
Den Roboter ignorieren Sie, wahrend
Sie nach rechts flichten, den Tunnel
hinabrennen und den Minenwagen
verwenden. Hier endet die erste Missi-
on.

Mission 2:
Pentagrad Hauptquartier

Laufen Sie entlang der Gange bis zu
dem Punkt, wo der Roboter ver-
schwand und verstecken sich hier hin-
ter den Kisten. Sobald der Roboter wie-
der auftaucht, folgen Sie ihm in siche-
rer Entfernung — achten Sie darauf,
dass er Sie nicht sieht! Im Laderaum
bleiben Sie im Gang stehen, damit Sie
von dem Roboter nicht entdeckt wer-
den. Legen Sie die EMP-Mine auf den
Ladepunkt und verstecken sich danach
zwischen den Kisten, bis der Roboter
erneut erscheint. Um seine Aufmerk-
samkeit zu erregen, schieBen Sie auf
ihn — sobald er auf Sie zukommt,
ducken Sie sich, der Roboter wird auto-
matisch erledigt. Mit |hrer EMP-Mine
verlassen Sie den Raum und ignorieren
danach die Wachen, um keinen Alarm
auszulésen. Sie sehen eine Kamera,
daneben befindet sich ein Gitter. Lau-
fen Sie darauf zu und hantieren am Git-
ter, woraufhin eine automatische
Sequenz abgespielt wird. Sie begegnen
Alexandra und sprechen mit ihr tber
ihren Vater. Am anderen Ende des Kor-
ridors sehen Sie eine Tir, die Sie versu-
chen zu 6ffnen. Erfolglos kehren Sie zu
Alexandra zurick und reden mit ihr
Uber diese Tar. Sie will eine Wache
rufen, welche die Tur 6ffnet. Also ver-
stecken Sie sich im angrenzenden Kor-
ridor und toten die Wache von hinten,
sobald sie auftaucht. Sodann konnen
Sie durch die Tur schreiten. Im Treppen-
haus befinden sich zwei Turen, von

denen eine nur mit einer Codekarte
gedffnet werden kann. Die andere ver-
birgt einen wichtigen Schlussel, den Sie
naturlich mitnehmen. Weiter geht es
die Treppen hinauf und durch die Tur
hindurch, Sie landen in der Vorhalle.
Reden Sie hier mit dem Wachmann,
laufen aber nicht unter den Bogen,
denn dadurch wurden Sie wegen lhrer
Pistole den Alarm auslosen. Wdhlen Sie
stattdessen den Wegq uber die Treppen
zum ersten Stock. Dort angekommen
werden Sie gleich wieder weggeschickt
und mussen schnell Gber die Treppen
zuriicklaufen. Unten in der Haupthalle
reden Sie mit dem Wachmann, der
Ihnen mitteilt, dass Sie mit dem Dienst
habenden Offizier reden missen, um
die automatischen Kanonen abzuschal-
ten. Also gehen Sie nach links und spre-
chen mit den anwesenden Offizieren.

Begeben Sie sich dann zu den Duschen
und unterhalten sich dort mit dem
Mann. Er verrat lhnen, dass sich die
Codekarte im Spind von dem gesuch-
ten Offizier befindet und die Kanonen
vom Kontrollraum aus gesteuert wer-
den. In den Gesprachen mit den ande-
ren Wachmannern héren Sie von einer
Pinnwand im Versammlungsraum, die
Ihnen den Namen des Dienst habenden
Offiziers verrat. In seinem Biro verbin-
den Sie den Computer mit Ihrem
Remora, um sich Uber den Offizier zu
informieren. Dabei erfahren Sie unter
anderem die Nummer seines Spinds.
Kehren Sie zurtck zum Umkleideraum,
offnen den Spind und schnappen sich
die Codekarte. Diese benutzen Sie an
der zuvor verschlossenen Tir und
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betreten den Kontrollraum. Jetzt kén-
nen Sie die Kanonen deaktivieren.
Begeben Sie sich {ber die Treppen hin-
auf zum ersten Stock, gehen zum Ende
des Gangs und durch die Tur, wo Sie
eine Leiter entdecken. Verwenden Sie
den zuvor erhaltenen Schlissel, um an
die Leiter zu kommen und klettern sie
hinauf. Auf der anderen Seite des
Gelandes durchqueren Sie die Doppel-
tiren, 6ffnen das Gitter am Boden und
konnen so ein wichtiges Gesprach zwi-
schen Nagarov, Lukyan und Chi belau-
schen. Doch plétzlich werden Sie ent-
deckt und missen von nun an sehr vor-
sichtig sein!

Gehen Sie zurlick ins Innere des Gebau-
des und verlassen dort die Toiletten. In
dem Raum, der vorher noch bewacht
war, toten Sie den Wachmann und
gehen danach zum Hauptraum (wo Sie
das Gesprach belauscht haben). Am
Ende des Raums steht ein Server, den
Sie mit einem Bug lahm legen mussen.
Nach dem Raum finden Sie sich in
einem engen Korridor wieder, gehen
durch die gegenlberliegende Tur und
reden mit dem Programmierer, der
Ihnen wichtige Protokolle auf den
Remora ladt. Diese laden Sie im ande-
ren Buro auf den Server und haben
damit das erste Missionsziel erreicht.
Gehen Sie danach zur Landezone
zuriick und weiter in den linken Raum.
Hinter der nachsten Tar finden Sie
einen weiteren Computer, bei dem Sie
versuchen, den Datenblock herauszu-
ziehen. Da das nicht klappt, gehen Sie
zum Erdgeschoss und erledigen die drei
Wachmanner, die auf Sie zugestlrmt
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kommen. Sie machen sich auf die
Suche nach dem Quartierchef und fra-
gen ihn, wie man Festplatten ausbaut.
Er erzahlt Ihnen, dass er hierflr in einer
Schublade im Lagerraum ein Werkzeug
hat. Im Lagerraum untersuchen Sie die
Schubladen, bis Sie das Werkzeug
gefunden haben. NatUrlich nehmen Sie
es mit und bauen damit die Festplatte
problemlos aus. Ihr zweites Missionsziel
ist somit erfullt, verlassen Sie das
Gebadude auf demselben Weg, wie Sie
es betreten haben.

Mission 3:
Der Landzug

Wenn Cord seinen Schneeanzug weg-
geworfen hat, stellen Sie sich vor die
Tur und ztcken lhre Haftmine, die Sie
mit der Tur benutzen und dann schnell
weglaufen. Danach kénnen Sie den
Maschinenraum betreten und um die
Ecke laufen, warten Sie jedoch, bis sich
die Kamera weggedreht hat. Links
befindet sich ein Feuerdetektor, an
den Sie lhr Feuerzeug halten. Darauf-
hin trifft ein Techniker ein, unterhal-
ten Sie sich mit ihm. Der Fahrstuhl
bringt Sie zum Bereitschaftsraum, wo
Sie schnellstmoglich die Wachen
abschieBen. Gehen Sie zur Tur, aber
offnen diese nicht, stattdessen scannen
Sie mit Ihrer Remora die Gegend. Erst
jetzt 6ffnen Sie die Tur und gehen nach
rechts, sobald der Roboter nach links
verschwunden ist. Am Ende des Korri-
dors laufen Sie durch die rechte Tur,
drehen sich schnell nach links und
benutzen lhre EMP-Mine am Lade-
punkt. Sofort eilen Sie wieder aus dem
Raum und warten, bis der eintretende
Wachroboter von der Mine zerlegt
wird. Bevor Sie diesmal durch die linke
Tdr aus dem Raum gehen, holen Sie
sich lhre Mine wieder. Nun miissen Sie
zum Computerraum und dort |hre
Remora verbinden. Kehren Sie zuriick
in den Raum, wo Sie den Roboter erlegt
haben und gehen durch die obere Tur.
In diesem Korridor missen Sie die
Wachen folgendermaBen erledigen:
SchieBen Sie auf den ersten Wach-
mann, springen dann nach links, ver-
stecken sich hinter den Kisten und war-
ten, bis die anderen Wachleute auftau-
chen, die Sie einfach einzeln aus lhrem
Versteck heraus erledigen kénnen.
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Der Korridor bringt Sie links zu einem
Raum, in dem Sie das Remora an den
Kanonenkontrollen benutzen koénnen,
um erneut Informationen zu erhalten.
Gehen Sie wieder hinaus und durch die
obere TUr hindurch, wo Sie wieder eine
Wache téten missen und dann schnell
durch die Tur auf der entgegengesetz-
ten Seite laufen. In einem Gesprach mit
dem Gefangenen erhalten Sie weitere
Neuigkeiten. Hinter der nachsten Tlr
kénnen Sie mit Hilfe von threm Remora
Wissenswertes (ber den Gefangenen
erfahren. Halten Sie den Kontakt zum
Computer und 6ffnen den Spind des
Gefangenen mit der Nummer 23. Da-
raus entnehmen Sie den Schlissel,
gehen in den Raum mit dem kaputten
Roboter, wahlen die rechte Tiir und fol-
gen dem Gang bis zum Wagen vier. Da
hier Laserbarrieren auf Sie warten, keh-
ren Sie zu Wagen funf und dem Com-
puterraum zurtck, wo Sie das Remora
zum Deaktivieren der Laser benutzen..
Jetzt ist der Weg zu Wagen vier frei.

Wenn Sie durch den ersten Raum lau-
fen, kommen Sie zu einem schmalen
Korridor. Drehen Sie sich zur linken Tlr

und benutzen Sie das Remora, um den
Raum zu scannen. Sobald der Roboter
aus dem Sichtfeld verschwunden ist,
laufen Sie in den Raum, platzieren die
EMP-Mine auf der Ladestation und ver-
stecken sich schnell hinter den Kisten —
der Roboter féllt Ihrer Mine zum Opfer.
Lassen Sie Ihre Mine nicht liegen! Wei-
ter fuhrt Sie der Fahrstuhl, ziehen Sie
lhre Waffe, denn unten warten schon
Wachen auf Sie — toten Sie aber nicht
versehentlich den Techniker! Den
bedrohen Sie jetzt mit Ihrer Kanone
und befragen ihn Gber die Reaktorspu-
len. Mit der Remora am Computer
erfahren Sie den Aufenthaltsort der
Spulen. Der andere Aufzug fuhrt zum
Frachtraum, wo Sie die drei Wachen so
schnell wie méglich erledigen und den
vorhin gefundenen Schlissel an der
Kiste Nummer 66 benutzen, Am ande-
ren Ende des Raums nehmen Sie die
linke Tar und klettern die Leiter hinauf.
So kommen Sie auf das Dach, dort hal-
ten Sie sich zuerst rechts, drehen dann
nach links und schieBen auf die Kano-
ne, sobald diese zu sehen ist.

Sie mussen wieder zu Wagen funf,
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benutzen Sie am Ausgang von Wagen
vier aber noch Ihre Remora am linken
Panel. Danach geht es zum Computer-
raum, wo Sie sich in die Kanonenkon-
trollen hacken. Im Kanonenraum set-
zen Sie ebenfalls das Remora ein, damit
Sie die Geschiitze auf dem Dach von
Wagen vier zerstoren konnen. Auf die-
sem Dach toten Sie die Wachen und
steigen danach die Leiter auf der ande-
ren Seite hinab. Betreten Sie die Tir,
vernichten auch dort die Wache und
gehen in den nachsten Raum. Sie miis-
sen sich rechts halten, den Korridor
runterlaufen und Wagen drei betreten.
Der nachste Korridor bringt Sie zu einer
Leiter, die aufs Dach fihrt. Dort laufen
Sie zu einer weiteren Leiter, steigen
nach unten und spazieren durch das
groBe Tor. Rechts ist eine Tdr, hinter der
Sie einer Wache folgen, bis Sie durch
die linke TUr entwischen kénnen. Neh-
men Sie den Fahrstuhl zur Fahrzeug-
bucht und toten die unten wartende
Wache leise von hinten. Sie missen an
der Leiter nach oben klettern und auf
die zweite Wachen schieBen. Laufen
Sie bis zur Tidr und wenden dort das

Remora an. Ein patrouillierender Robo-
ter wird wie Ublich erledigt, dann gehts
weiter zum nachsten Korridor. Rechts
mussen Sie an der gesicherten Tlr das
Remora benutzen. Eilen Sie danach
zurtick zum vorherigen Korridor,
schnappen sich lhre EMP-Mine und
gehen durch die gesicherte Tr, die nun
geoffnet ist. Jetzt mussen Sie zu Wagen
Zwel.

Nach einer Weile betreten Sie die rech-
te Tir und laufen weiter geradeaus. An
der Konsole ist wieder das Remora
gefragt, damit 6ffnen Sie die obere
Luke. Sie mussen nochmals zurtick und
nun durch die linke Tir. Der Wachmann
steht |hnen nicht lange im Weg, den
Techniker bedrohen Sie mit |hrer Waffe
und fahren danach mit dem Lift zum
Raketenlager. Bei der dritten Rohre 6ff-
nen Sie mit Hilfe von Ihrer Remora die
untere Luke, fahren mit dem Fahrstuhl
nach oben und reden erneut mit dem
Techniker, der lhnen einen wichtigen
Code verrat. Mit diesem laufen Sie
zurlick zur Zentrale in Wagen fiinf, um
dort den Wartungsbefeh! auszultsen.
Im Raketenlager steht lhnen jetzt eine
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Wartungsplattform zur Verfiigung, die
Sie auf das Dach bringt. Hinter dem
Ausgang liegt ein Korridor, in dem sich
mehrere Tlren befinden, die Sie im
Moment aber nicht offnen kénnen.
Also lenken Sie den Roboter ab, indem
Sie auf ihn schieBen oder ihm zu nahe
kommen, laufen dann durch die Korri-
dore hinaus und steigen die Leiter zum
Dach hinauf. Klettern Sie von hier aus
in den Roboterkontrollraum und
stecken die EMP-Mine in den Lade-
punkt. Im nachsten Raum Uberwachen
Sie die Aktivitditen des Roboters mit
dem Bewegungssensor. Ist er deakti-
viert, kehren Sie in den Raum zurlck
und benutzen den Tirschalter, was die
zuvor verriegelte Tur 6ffnet. Zwei Tun-
nel weiter kommen Sie zu Wagen eins,
dann geht es geradeaus und durch den
etwas entfernten Ausgang hindurch.
Sie landen direkt hinter einer patrouil-
lierenden Wache, die Sie gekonnt aus-
schalten. In dem Raum neben der
Kamera wird Chi von einer Wache als
Geisel gehalten. Sobald sie ihn tritt, zie-
hen Sie lhre Waffe und schalten den
Ubeltater aus. In Begleitung von Chi

b lEmim2 DY 7890 D SemenihorvCoon DY i 250 S b &0 Ly
of Empires 1 , . Sternentohrer v.Caton . rapalrn 90 $arship Traopers * i
e of Avslon ioff) DY 2690 D Voker 7 oy \ ) Sp!ele Versand |pio tomedion2* ¥ Sudden Sike ¥ 8490 VO\’,AGCR
Conquerors OV 5290 Dino Crisis oy " , Plonescope Torment 7290 Superhike 2001 * IJ\' 7590
Khan (inaff ) DV 2690 Earth 2150 Moan Proj. * DV Police Quest SWAT 3 7290 Sydney 2000 oeign ELITE FORCE
Collectors Edition* DV 126,90 Enfarce * 1] 0.3-Quork 3 2690 Tachyan O 750g o) JLE0 specHl £ A0
:Iom in;age Dork 4 * gt" ?9,30 %\le{ﬂw;i & Ruins of Ku. g$ ! Rench for the Stors 2 76,90 Techno Mage - o
nno 1503 * i¥ Evil Doad * Iesudem Bl 3° 8190 The longest Journey DV

1607 Kanigsed. il 2 y i
o B 3 1 i 200Dy 7130 |02557 Weiding Am Graben 2 09674-1279 Fax -1294 info@kaysofde |9 s iontp Bt 1% s’ T
e PORR o1 e N ] LOW BUDGET 1o el bl o IR H"n"%“‘“uf”" o

o ITN‘l noscote { (Opes 0 aider |'I1|'|| A

Arconum * DV iV Flight Simulator 2000 DV i R:llrnn—h\r?mn”n(l\ 5 Mﬂihmunmns 90 i
Arcotera DV 7890 - professional Bundla DV 124,90 ﬂmphrne 1790 " Resident Evil 1 P2 RTL Eura L Footholl * .
Atlantis 142 OV 45,90 - Clouds 2000 Dk 49,90 Anno 1602 * { : J Revol X1} Rune

7290 ony Htmh?
7450 Trllm 7 &y

26,90 Trophy Boss 4
7290 Ultimo 9 -Ascensiop

B-17 Flying Fortrass 2 * DV 74,50 - Germon Airparts 2
Boldurs Gate Legenden. DV 3290 - German Airparts 3

Ralduns
Ga

Spirit of Speed

;Em Trek: Der Aufstand
Storeraft

Supreme Snowboarding *

29,90
Siman the Sarcerer 30
SOF -AddOn

"/ :l.“apu rmm'
ox zsqu ‘FQ&A_]_\.

FHy 2%~
Freaspuce 2Dim, Pack I}'l' 45,90 [ bnle Die Saga Star Trek Away Teom * DV 7690

- Feaatuhining V 7590 [T f| 5, 5] Kiss Psycho Circus 73,90 fessmimas : i Monk a4
teﬁ- Gangees 2 uv opbonets Ft Tk{Black & White * 84,90 [Hmgraey .E?m"‘:‘é‘:‘" "y ;m L'nf'p'.’mz ol v gé ;E " Nevemb
Baldurs Gae 2° OV 8390 Gionts * v 7290 E2 (1A ] Delta Foree 3 {38 Thems Pork + Theme Hosp. pr Croator Worp 2 DV 76,90 - Spedial Edition

IJ‘HI9 %0
i, Woreraft 3° oy

EELI Die Stedler 4 * LY Tomb Raider 4 i 2=
75,90 Warlords Bottlecry E: 76,80 DV 84 90 .

Baitle lele 4 * DV 8590 Gathic * 5
4? 01D, Sims, volle Leben 32,90 Ulima Online Renaissonce o

" 059 The fol
ok iie” D0 840 e md ) ) ) o
Blode * ov 7290

Klingan .kmf-.nmy EV 87 =!Il

3 42,90 Hnmmnld 2% 47,90 Uneeal G - How Worlds 7290 Wizardry 8 i | |;| d
Blaie Witch Prcject | © OV 4930 Grond Prix 3 IR Diotlo 50 fo Faol (ot 30 e ML 7290 Wiords & Worrigrs* DV 72,90
Bundasiga Man. 2001 DV 75,90 Ground Contral IAREK TR Dinblo Hellfire 5,90 Mercedes Benz 1. * 79,90 AR 'l::ng::s eial Ed. 98,90 Wlorr:l:ssmm:g[;!dn?on v 5§ 5 ' A

.90 "‘!h & Magic 8 KR L) Uneeal -Tournament *

Bundeshign Stors 2001 DV 75,90 Gunlok * AT Die Siedlar 3

FUIRER ] Die Vilker Star Wars: Obi-Wan *

iV KBernndrhmmeer(kﬂ\' 5
Starcraft -Broodwar

ikl Monkey Island 4 TRV Wet Attack

C+C-Alormstufe Rot 2° DV 8490 Gunshi , 330 - Xiension :
(+( 3 -Megabox DV 7790 HollLke posing Force uv 41,90 Pl LETINGS- Motor City * 74,90 RLKRLE s T
C+C 3: Firestorm v 3290 EGMNIIBFII Fn(rll(u ﬂ (1] Dune 2000 3230 NHL 2001 US iV Wing (nmmnm‘iev ’"2]'“% i IMPORTE US & ENGLISCH
GO3 TheronSon DV 4590 - Hoffime (nafl) DV 74,30 Pk a1 Pharao Kleopaira 429 Gravi i lcewind Dale s 94,90

o1 15 RKEN] Boldurs Gate 2 * B
pre41Play the Games 3 . ;F"mmusamqu Baldurs G USTIBS0 KisPycho Gras U
29,90 LCUCLLIN AR TR - Procision Pro Joysick 115,30 Eeadlﬂandim US 7450 KISS Psycho Circus BV
Landse.* 36,90 LU bPh(n! iV Loose Connon ©
- Inteli Mouse Expiorer 99,90 [RGB TN FITE i\ Madden NFL 2001
TM Formula Pro gigital 156,90 [EESRTAEE iV Max Payne *

(ormageddon TOR 2000 OV 71,90 Holffite Team Forfress 20V iV
Civlzation Call 1Pow.2” DV 72,90 Holo* o

Cold Blood * OV B290 Heavy Metal FAKK !
Coli Mckae Rally 2° OV 75,90 Holli 3-Doublegack DV 78,00 [rmm e
Combat Fquh!scrnulum g\' 49,90 Hidden & Dong. MdOn IJ\| RIRLN G Theft Auto 2

22EE

Commandos 7 * iV Hitman * i ole 869,00] fyorglide Pods ob 39.90 L&
GimsanSies* OV 8390 Homewarld 2° o 475 iy ifo 2001 97.90] 0" % G Tena 5 BN e o
CLITIPEC }nmndl]u‘I':‘ g: ;m Hexen 2 - %
oo |mperium der Ameisen Hexen 2 -Mission tion: h

tuhures OV 77,90 Invosion Deutschlond * OV 62,90 EENAY R MAISms 29,90 30‘,[ ﬁlln 18,90 blenm‘m,SIuhan mui . j xrl‘,.ﬁl“ Torever * Fygs g
Dark R!IEI‘i? v 7290 Jetfighter 4 - DTRETRTY Homoworld 3? L0 Alien RESSUIBEIIBH 85,90 D-Info 2000 : —r Naclurna s : :
Degg Fighter * DV B290 Kicker 2* (AN riono Jones 5 Game Maker 2000 ’” ‘ﬂ Carmageddon TOR 2000 &V 75,90 Oni * [T | _%
Delluhr(e?_ DA 7490 KISS Peycho Gircus TR Interstote ‘B2 78,90 Ehnmplomhlpmm 20008¢ 79,90 Police Quest SWATS 1S a;, gu FAKK 2 US 84.90 DV 76.90
Delto Force 3 ooy lemmmq\llmlunnn ITRTRI Jogged Alliance 7 Daikatona -uncut B B290 - Hile Edition s
Demoword2° OV iV Mokden L2001 DA 7590 [T 2890 LR Dok Reign 2 B 7690 0.3 hambera® B 1Y D= =3 .'5_}\
Dar Clow 2 DY 78,90 MDK 2 P FRTIE Master of Orion 2 0 me !Tewfvs? .?Hi} Delto Forcn 3 * US iV ReturntCostle Wollems BV 1V, ——
Der Indusriegigant 2° OV B9.90 Mechworriord* DV 1V, [l 1990 el o ames” KRB Do £x BV 8490 Rogue Spear "is 999 DA 81.90 EV 84.90
Dar Polrizier 2 © DV 76,90 Mercedes Bemz Truck B DV 79,90 [iCHCRb g if|DreamCast Locas Arts 10 Adventure 35,90 Diohla 7 B 7590 - Uber bcaton. BV woM A LF-LIPFE
Dews Ex-w oD B9 Metol GeorSolid* 0V 6790 [t LT eH 37,90 PEITRIRTEN ARG L] PC Gomes Collection 7 * 4530 Fion £k 7990 funo B iV - Opposing Force DV 41,90

bt o S Midiown Modness 2 0V 67,90 LERRRIRR 35 90 KTNSO K] Pl The G 3 R D e Foever - EY 79190 S ek e Wrks U 95,90 - G:r?eruhgn Pack DV 69.90

- D59 The Fallon * B ¥ . Gunman, Hostile Takeover i.V.

2% Might + Mogic 8 [URERIY Versandkosten: Vorouskasse o.Bankeinzug 5.98, Nachnohme 12.98, ob DM 199.- Lieferwer! ver-
1ID il /i (O TS TN <oncostono (land). Mo-Do. B-1B:30 U, Fr-17:15, Samstog 10-13:00 Kein Lodengeschif! [ ARG SEHN

Hidden & Dongerous 2 * US

iy ok B 8 e kem oo 1590

s
| hewind Dole BV 6990 X-Wing Collector's Series us [¥£1] Return to Castle Wolfenstei

g Fnllnurbwh pock  US B1.90 Sudden Strike * B EF?EI
Moorhuhijogd 2 DY 2390 o mplett im WEB: topokiuell, unzensiert, Termine, Hinfergrundstorys. .. | Gients US i¥ System Shock 2 £ Team ‘:OM

Bﬂ:éigurm JI:IE'h| ;g ;E #;imd::siggrilmu! gg gg;g o KAY s o FT D E HEIFMB (uu\mer;mlts s v Tetmiras 1S i1?_.90
" * unman * B iV T.World isnot enough ™ BV iV,

190 eting Rt ol = st ooowr {111 i Py Boh 201 13 9730
! : am Fortress 2 ° nreal i

Dot Wanderer (inaff.) D‘U 26,90 - Porscha DV 7590 s\ ATIC ‘\ Halo " U5 iV Unreol Dovblepack BV 5590

Die Gilde i¥. NHL 2001 DV 84,90 Heawy Metal FARK 2 US E-l'?EI I B 8390

Die Siedler 3 Gold Ed. w 84,90 No one fives forever = DV 77,90 pbung oy Sy Black ‘90

- Geh.der Amuzonen DV 4590 Panzer Generol 4 Borb.* DV 76,30 Wbl BB

Versand im Suhelheusknmn Sl' l“]’l“l.‘ Pri!ussepl:unqgehem:q[sn.lnpmmr,

Stammbkunden kiinnen g g erfolgtInfo,

Rechnung beliefert maﬂmn SEIT l‘“i" llungen andern: kein Problem
| Produktinfo 028 |

* bei Drucklegung nodh nicht 1Il[erbur Vurbﬁl!llungen erwinscht.

Tel. 0967

www.pcjoker.de PCJ 11/00




LOSUNGSHILFEN Cold Blood

Zu Wagen 2
H
— H
Vom Computernaum
kontrolherte Lasersysteme Komdor 4
? J
/
\
|~
Duschen
—  Lift zum -
/ Fahrzeuglager ~
Luke der ’ .O\;
Ladebucht —d
Werkstatt Korndor S
——  Luke zum
2
Komdor2 5 Wagendach
— — i

- Luke zum
W dach
Komdor | genca
Automatische 3
Kanone —
r— -
Zu Wagen 4

kehren Sie zurtick in den Korridor und
gehen am Ende durch die linke Tr. Hier
wartet noch eine Wache auf den Tod.
Rechts befindet sich in der Nahe der
Kamera eine Tur, hinter der eine weite-
re Wache zu bekampfen ist. In dem
Wandsafe finden Sie die Schlusselkar-
ten, die Sie zusammen mit Chi im Ver-
bindungsraum am Kartenlesegerat
benutzen. Gehen Sie dann zurlck Iin
den Korridor und weiter zu Zelle vier.
Wenn Sie die Leiter nach oben steigen,
stellen Sie fest, dass die obere Luke ver-
schlossen ist. In Chis ehemaliger Zelle
konnen Sie die Luke 6ffnen, indem Sie
das Remora mit dem Computer verbin-
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den. Gehen Sie anschlieBend zurlck,
klettern die Leiter hinauf und betreten
den Kontrollraum des Zugs. Mit Chis
Hilfe schalten Sie die Wachen aus und
reden anschlieBend mit dem Zugfihrer,
woraufhin die dritte Mission abge-
schlossen ist.

Mission 4:
Containment

Zu Beginn mussen Sie die Wache vom
Tor weglocken, ansonsten wartet eine
Menge Widerstand auf Sie. Dazu lau-
fen Sie links um den Truck herum und
benutzen lautstark die Motorhaube,

www.pcjoker.de
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wodurch die Aufmerksamkeit einer
Wache erregt wird. Sobald der Aufse-
her auftaucht, schalten Sie thn wie
gewohnt aus. Kurz darauf erscheint
auch noch die Wache vom Tor und
erfahrt dieselbe Behandlung. Ihr Remo-
ra kann dann das Tor offnen. Dahinter
warten wieder Wachen, denen Sie ent-
weder ausweichen oder sie sofort aus-
schalten. Denn sobald Sie nach einem
Identifikationsausweis gefragt werden,
geraten Sie in Schwierigkeiten!

Am Ende des Gangs gehen Sie durch
die mittlere TUr und reden mit dem
Techniker. Verwenden Sie danach lhr
Remora am Computer. Nachdem Sie
den Raum wieder verlassen haben, fah-
ren Sie mit dem Lift auf der rechten
Seite nach unten. Halten Sie sich dann
Richtung Sdden und wenden das
Remora am Turknopf der hellen Ttr an,
so erhalten Sie wieder wichtige Infor-
mationen, die Sie am eben entdeckten
Computer auswerten. Jetzt haben Sie
eine ID-Nummer, mit deren Hilfe Sie am
selben Computer die Tir 6ffnen kon-
nen. Fahren Sie mit dem Lift hinab und
gehen durch die nun offene Tar. Sie
entdecken einen toten Techniker, dem
Sie den ID-Pass abnehmen. Lassen Sie
sich mit dem Fahrstuhl nach oben
beférdern, gehen nach rechts und ver-
lassen den Raum durch die linke Tur.
Ein Wachter erscheint, doch mit Ihrer
ID-Karte diirfen Sie passieren. Im Innern
des nachsten Raums schnappen Sie sich
das Kabel, laufen zurtick zum Aufzug
und fahren hinab zur Betaebene.
Rechts ist eine Tur, hinter der Sie am Lift
vorbei durch die nachste Tir gehen. Im
folgenden Raum finden Sie beim roten
Aufzug eine Luke, klettern Sie hin-
durch. Sie begegnen einem Techniker,
der Sie nach lhrer ID befragt. Sie kén-
nen ihm bereitwillig antworten und
schon befinden Sie sich im Aufzugs-
schacht, in dem Sie das Kabel am
Haken In der Nahe der Tir benutzen
und sich zum ndchsten Level hinabsei-
len kénnen.

Kappa-Ebene

Ein Kabelriss beférdert Sie auf den
Boden des Aufzugsschachts. Da die Tur
vor lhnen verschlossen ist, benutzen Sie
das Remora an der Kontrollbox, um Sie
zu offnen (,BEELZEBUB"). Im folgen-
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den Korridor erledigen Sie zuerst die
Miniroboter und durchsuchen die toten
Kérper nach wertvollen Fundstiicken.
Hinter der gegenuberliegende Tir
durchqueren Sie den Raum, gehen
durch die TUr wieder hinaus und gera-
deaus zum nachsten Durchgang. Nun
fuhrt Thr Weg Sie nach Suden, bis sich
der Sichtwinkel verandert — Sie mussen
die Tar im Stden wahlen. Im folgenden
Raum finden Sie einen Laptop, der wie-
der mit dem Remora bearbeitet wird.
Starten Sie den Computer neu und
lesen Sie die E-Mails. Sobald Sie den
Raum verlassen, werden Sie von einem
unzerstorbaren Robaoter verfolgt, blei-
ben Sie ihm besser fern. Gehen Sie in
den ersten Korridor zuriick und wahlen
die mittlere Tur auf der linken Seite. Der
Safe lasst sich durch die Kombination
aus den E-Mails 6ffnen, hierin finden
Sie die Sicherung. Danach kehren Sie
wieder zum Korridor zuriick. Gegenu-
ber dem Aufzugsschacht liegt ein
Raum, in dem Sie sich umdrehen und
durch die nachste Tur gehen. Sie lan-
den in einem Zimmer mit einem groBen
Roboterarm. An dem Terminal nahe des
Arms benutzen Sie wieder Ihr Remora,
damit die Tanks auf die Energiezufuhr
vorbereitet werden und aktivieren den
Schaltmechanismus des Roboterarms.
Jetzt missen Sie zum Hauptkorridor
zurick und durch die letzte Tur gehen
(ganz vorne links). Folgen Sie dem
Gang und nehmen anschlieBend die
mittlere Tur auf der linken Seite. Die
Treppen bringen Sie nach oben,
stecken Sie dort die Sicherung in die
daflr vorgesehene Box und verwenden
abschlieBend das Remora an der Ener-
gleversorgung, um Energie zu den
Tanks zu leiten. Wenn Sie den unzer-
storbaren Roboter zu dem Roboterarm
locken und dann am Hebel ziehen,
kénnen Sie zusehen, wie der Roboter
von dem Riesenarm zermatscht wird. In
seinen Uberresten kénnen Sie einen
wichtigen Chip finden, den Sie gleich
beim Hauptkorridor an der Tur ganz
oben rechts benutzen. Steigen Sie
danach in den Aufzug.

Omega-Ebene

lhre Deckung ist aufgeflogen, Sie wer-
den von den Wachen gejagt! Fahren
Sie mit dem Fahrstuhl nach unten,

téten dort die Wache am Computer
und verbinden das Remora mit dem
rechten Computer. In den Daten
suchen Sie nach einem Eintrag zu
,Oliakov”. Danach driicken Sie Knopf
acht auf der anderen Konsole. Ein
Inhaftierter erscheint, nach einem
Gesprach mit ihm driicken Sie den vor-
deren Knopf und entlassen ihn somit
aus seiner Zelle. Danach zeigen Sie
Oliakov, wie man mit Hilfe des Compu-
ters den Kafig elf rauf- und wieder run-
terfahrt. Nun stellen Sie sich auf den
Kafig und lassen sich von Oliakov nach
oben fahren. Springen Sie dann auf
den Balkon, gehen durch den nachsten
Raum, dann die Stufen hinab und
anschlieBend durch die rechte Tur
(unter den Treppen) hindurch. Sie sind
In einem Zimmer, in dem Sie den roten
Knopf dricken muissen. Daraufhin
erscheinen kleine Nervtéter und Naga-
rov betritt mit Alexandra als Geisel den
Raum. Reden Sie mit ihm, doch dann
verlasst er den Raum. Sie kénnen ihm
folgen, doch er ist plotzlich verschwun-
den. Also gehen Sie in den Raum
zurtick und reden mit dem Techniker,
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der sich hinter den Zylindern versteckt.
Er schleust Sie durch die verschlossene
Tur. Sogleich durchwiihlen Sie das
Regal, untersuchen die Waffe und 6ff-
nen damit die Geheimtir rechts neben
dem Regal. Hier ist auch noch ein Com-
puter zu finden, bei dessen Benutzung
Sie eine Radarsteuerung entdecken.
Betreten Sie dann die geheime Passage,
klettern die Leitern hinauf und achten
dabei auf die Wache, die oben ihr
Unwesen treibt. Sobald der Wachmann
Ihnen den Ricken zudreht, kénnen Sie
eingreifen! Per E-Mail (,Nagarov ist
abgehoben...") setzen Sie sich mit Chi
in Verbindung, doch sie kann lhnen
nicht helfen. Am Truck arbeitet gerade
ein Techniker, im Gesprdch verrat er
Ihnen ein Passwort flr den Radarcom-
puter, das Sie sofort an der Radaranla-
ge (es klappt nicht beim ersten Versuch)
ausprobieren. Dabei kénnen Sie auch
das NEPHJAM-System deaktivieren.
Kurz darauf erhalten Sie nochmals eine
E-Mail von Chi, die Sie abholen kommt.
Also klettern Sie wieder die Leitern hin-
auf und warten auf Ihre Begleitung. ..

Fortsetzung folgt...
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/ﬂie Voyager ist im Nullraum gefangen, und es wimmelt
nur so von feindlichen Kreaturen, die Sie und Ihre
Teamkollegen der Elitetruppe 'Hazard-Team' aus-
schalten miissen. Natiirlich lassen auch die Borg nicht
lange auf sich warten - und es ist Ihr Job, ihnen ein fiir
alle Mal den Stecker rauszuziehen. In diesem Ego-
Shooter heifit es Fraggen bis zum Abwinken, denn sind
\ Sie erst einmal assimiliert, ist der Spafi vorbei ... /

Mit den deutschen Synchronstimmen der Voyager-Crew!
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Bombardieren Sie die Borg
mit allem, was Sie haben.
Ihre aussagekriftigen Hi-
Tech-Waffen werden sie
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die nur nach ihrem Willen leben. Das musste uns mal passieren

Mission 1: LA-CHOLA-KANN
Missionsziele:

- 1000 Nahrungspunkte sammeln

- 1000 Baumaterialpunkte sammeln
- die Gottesanbeterin toten

Zunachst sollten Sie sich den Ressour-
cen widmen. Schicken Sie Ihre Soldatin-
nen zur Erforschung der Gegend aus.
Nahrung ist hier leicht zu kriegen, die

Baumaterialien jedoch befinden sich -

nur im Westen und Norden der Karte.
Sobald Sie Nahrung oder Baumaterial
entdeckt haben, aktivieren Sie diese
Ressource und schicken dann lhre
Arbeiterinnen zur Ausbeutung los.
Damit der Vorgang beschleunigt wird,
setzen Sie das Sammeln von Nahrung
und Baumaterial auf die beiden ersten
Platze in der Prioritatenliste.

Nun erhalt die Koénigin von lhnen den
Auftrag, Eier zu legen. Wahlen Sie als
Brut Soldatinnen, da Sie die Gottesan-
beterin noch wahrend dieser Mission
toten missen. Sie sollten eine starke
Truppe besitzen, ehe Sie in den Krieg
ziehen. Plotzlich erhalten Sie die Mel-
dung, dass lhre Arbeiterinnen angegrif-
fen werden. Die Attacke geht natirlich
von der geflirchteten Gottesanbeterin
aus. Mit lhrem frischen Trupp an Solda-
tinnen begeben Sie sich nun zu dem
Gegner und bekampfen ihn. Sobald der
Angreifer vernichtet ist, mussen Sie nur
noch die 1000 Punkte fur Baumaterial
und Nahrung vervollstandigen, falls das
nicht schon geschehen ist. Dann ist die
Mission auch schon beendet.

Mission 2: ZEDI-BEI-NAKAN

Missionsziele:
- innerhalb von sechs Jahren die Kontrolle
Uber 25 Ressourcenzonen Ubernehmen
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In dieser Mission haben Sie entgegen
der vorherigen mehr Gegner. Sie begin-
nen wieder mit einem Auftrag zum
Eierlegen fir lhre Konigin. Sie brauchen
diesmal in erster Linie Soldatinnen und
Zweikampferinnen, ansonsten Arbeite-
rinnen und schlieBlich noch einige Bau-
arbeiterinnen und Ammen. Bauen Sie
auch noch drei Lager, einen Brut- und
einen SchlUpfsaal, um das Legen und
Schltpfen der Eier zu beschleunigen.
Mit einem Teil lhrer Soldatinnen erfor-
schen Sie das Gebiet nach Ressourcen.
Sobald Sie etwas entdecken, schalten
Sie diese Ressource frei und schicken
lhre Arbeiterinnen zum Dienst (Priorita-
tenliste). Es genlgt schon, wenn sich
nur eine Arbeiterin auf das neu ent-
deckte Material stirzt, da Sie diese
dann lhre Ressource nennen dirfen,
Suchen Sie zunachst in lhrer Nahe nach
Ressourcenzonen, damit Sie dem Feind
nicht ungeschitzt in die Arme laufen.
Sobald die Ansage , Der Winter naht”
ertont, sehen Sie in der Anzeige auf
dem oberen, rechten Bildschirmrand
nach, wie kalt es ist. Bei 0 Grad sterben
alle Ameisen, die sich bis dahin nicht
fur den Winterschlaf in den Ameisen-
haufen eingebunkert haben. Sie mus-
sen alle manuell in den Haufen
schicken, da dies nicht automatisch
ablauft (Ikon).

Nach dem Frihlingserwachen sind alle
Ressourcen nachgewachsen. Schicken
Sie nun lhre Arbeiterinnen zum Sam-
meln von Nahrungsmitteln sowie Bau-
materialien und lhre Soldatinnen zum
Entdecken neuer Ressourcen los.
Wenn Sie angegriffen werden, miissen
Sie kampfen. Um dafir geristet zu
sein, achten Sie auf die Starke lhrer
Truppen und weisen entsprechend Ihre
Kénigin an. Mit der Zeit gewinnen Sie
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immer mehr Ressourcenzonen, wenn
Sie nach sechs Jahren 25 besitzen, ist
die Mission erfullt,

Mission 3: HAN-O-AIKAN

Missionsziele:

- innerhalb von funf Jahren folgende
Aktionen tatigen:

- alle Legiondrsameisen in dem Gebiet
vernichten

- vier Gruppen von Kampferinnen in das
feindliche Wespennest einschleusen

- die Prinzessin aus dem Wespennest
befreien

Im ersten Jahr bringen Sie lhren Bau auf
Vordermann, erforschen weitere Res-
sourcen und plindern Nahrung und
Baumaterialien. Ganz wichtig ist jetzt
auch die Verteidigung, da Sie mit etli-
chen Angriffen rechnen mussen. Somit
rutscht das Bauen von Sélen an die
erste Stelle der Prioritatenliste, danach
folgt das Verwalten der Eier. Zudem
geben Sie auch einige Ammen und
Bauarbeiterinnen in Auftrag.

Nach dem ersten Jahr sollten Sie bereits
eine groBere Armee besitzen. Teilen Sie
diese in zwei Gruppen, mit der einen
Hélfte ziehen Sie im Sommer nach
Osten, die andere bleibt als Wache
zuriick. Anfang Herbst werden Sie
dann von den Legiondrsameisen ange-
griffen und mussen diese widerstands-
fahigen Tiere zur Strecke bringen. Nach
deren Tod ist bereits ein Teil der Mission
erfdllt.

Jetzt ist die andere Halfte gefordert.
Noch bevor der Winter beginnt, sollten
Sie diese ins Wespennest geschleust
haben. Ein harter Kampf entbricht,
doch letztendlich gewinnen Sie durch
Ihre Uberzahl.
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Nach dem Frihlingserwachen nehmen
Sie die Prinzessin in lhren Gewahrsam.
Sobald der Fluss wieder ausgetrocknet
ist, kehren Sie mit der Prinzessin in den
eigenen Bau zurlick, bringen sie hinein
und verlassen den Bau dann wieder
Somit ist auch diese Mission geglickt.

Mission 4: CHLI-PU-KAN

Missionsziel:

- drei Jahre lang die Stadt verteidigen,
bis Verstarkung eintrifft

In dieser Mission geht es eigentlich nur
um den Aufbau eines guten Verteidi-
gungssystems. Wie dblich beginnen Sie
mit dem Aufdecken von Ressourcen
und der Entsendung der Arbeiterinnen
zu deren Ernte. AnschlieBend darf Ihre
Konigin wieder Kampferinnen produ-
zieren. Auch in Ihrem Bau sind einige
Neuerungen gefragt, ein Solarium ver-
kirzt den Schliipfvorgang, auch Lager
werden gebraucht.

Schon nach kurzer Zeit ereignen sich
einige schwadchere Angriffe, die im
Laufe der Mission jedoch heftiger wer-
den. Achten Sie daher immer auf den
Aufbau einer starken Truppe. Anfang
des zweiten Jahres kommen lhnen eini-
ge Kundschafterinnen zur Hilfe. Um
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Halten Sie die Stellung, bis die Verstarkung
eintrifft
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den Nachschub an Ressourcen zu
sichern, brauchen Sie ebenfalls ausrei-
chend Arbeiterinnen. Die Anzahl der
Kundschafterinnen ist auch immens
wichtig. Wenn Sie auf diese Weise drei
Jahre lang durchhalten, haben Sie die
Mission erfolgreich tberstanden.

Mission 5: EIHL-KANN

Missionsziel:
- innerhalb von sechs Jahren alle Zwer-
ginnen und deren Kénigin zerstoren

Schicken Sie |hre Arbeiterinnen los,
damit sie Nahrung und Baumaterial
sammeln. Die Kénigin im Bau hingegen
darf wieder Eier legen. Hauptsachlich
Kundschafterinnen, Arbeiterinnen,
Ammen und Bauarbeiterinnen. Kund-
schafterinnen sind fir diese Mission die
effektivsten Einheiten.

Bauen Sie noch ein Solarium zur
Beschleunigung des Schliupfvorgangs,
weitere Lager zur Sicherung der Nah-
rungszufuhr und einen ,Saal der Kir-
bisflaschen”. Sie mussen der Konigin
den Auftrag geben, Kiirbisflaschen zu
erzeugen. Vergessen Sie bei der Hege
lhres Baus jedoch nie die Gegner, die
Sie mit Vorliebe angreifen

Etwa ab dem zweiten Jahr besitzen Sie
genug Einheiten flr eine Gegen-
attacke. Lassen Sie einige Aufpasser bei
Ihrem Bau zurtick und ziehen mit dem
Rest der Truppe auf den Gegner zu. Es
stellen sich Ihnen einige Zwerginnen in
den Weg, die Sie bekampfen mussen
Doch dann kommen Sie zum gegneri-
schen Bau und konnen darin die Koni-
gin vernichten, schlieBlich schalten Sie
auch noch die tbrig gebliebenen Zwer-
ginnen aus. Sie haben somit auch diese
Mission erflllt.
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Mission 6: GIU-LI-AIKAN

Missionsziel:
- iInnerhalb von acht Jahren die Kénigin
der Termiten umbringen.

‘XTI X 1)

Die Attacken In dieser Mission sind
eigentlich die kirzesten, sofern sie gut
getimt sind. Beginnen Sie sofort mit
lhren Angriffen, da die Gegner noch
nicht viele Kampferinnen besitzen
Nehmen Sie lhre Einheiten und bewe-
gen sich Richtung gegnerisches Lager,
welches sich unten rechts auf der Karte
befindet. Gehen Sie auf direktem Weg
zur Konigin in den Bau, toten diese und
schon ist die Mission gewonnen.

Mission 7: TSEI-YU-KANN
Missionsziel:

- innerhalb von sechs Jahren alle Zwer-
ginnen zerstoren

Zuerst erkunden Sie die Ressourcen,
beauftragen dann die Kénigin mit Eier-
legen und schicken schlieBlich die
Arbeiterinnen an ihre Aufgaben.

Wie schon in der Mission zuvor greifen
Sie sofort die Bienen westlich Ihres Baus
an. Sie sind vor deren Angriffen sicher,
wenn Sie alle Bienen inklusive der Koni-
gin toten. Sie haben jetzt ausreichend
Zeit, |hre Truppe aufzubauen. Dabei
sollten Sie sich hauptsachlich auf Kund-
schafterinnen und Soldatinnen der
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Konigin konzentrieren. Warten Sie, bis
Sie genligend Einheiten besitzen. In der
Zwischenzeit kimmern Sie sich um die
Ausstattung lhres Baus, vervollstandi-
gen ihn mit zusatzlichen Lagern, jeweils
einem Brutsaal, Schlupfsaal, Solarium,
Saal der Fliegen zur Erkundung der
Gegend etc.

Im zweiten Jahr sollten Sie dann zum
Angriff Ubergehen. Der Bau der Zwer-
ginnen befindet sich stdwestlich der
Karte (links unten). Die Zwerginnen
haben nur eine schwache Abwehr, ein
leichtes Spiel fur Sie. Fallen Sie in deren
Bau ein, toten die Koénigin und dann
alle anderen Einheiten der Zwerginnen.
Sobald Sie alle erwischt haben, ist die
Mission gewonnen. Wenn der
Abschnitt nicht endet, obwohl Sie
Ihrem Ermessen nach alle Zwerginnen
ausgeschaltet haben, gibt es doch noch
Uberlebende. Sie missen einfach im
Bau warten, bis die restlichen Gegner
heimkehren. Nach deren Ableben diirf-
te die Mission erfolgreich beendet sein.

Mission 8: ZUBI-ZUBI-KANN
Missionsziel:

- innerhalb von sieben Jahren die Bie-
nenkonigin vernichten

Sorgen Sie zunachst wieder fir den
Ausbau von lhrem Bau. Sichern Sie die
Nahrungszufuhr zusatzlich mit einem
Myzeliumsaal sowie einem Saal der
Kurbisflaschen und beauftragen die
Konigin, die dafir notigen Dinge wie
Bauerin und Kurbisflaschen zu produ-
zieren. Dann bemuhen Sie sich um die
Ressourcen und schicken lhre Arbeite-
rinnen zur Ernte. Schaffen Sie auch
einen Saal der Fliegen, um die Gegend
zu erkunden. Da die Ressourcen in dem
kleinen Gebiet sehr dirftig sind, sen-
den Sie lhre Arbeiterinnen durch den
Tunnel westlich Ihres Baus, damit die
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Versorgung fur das ganze Jahr gesi-
chert ist. Zum Schutz der Arbeiterinnen
vor Angriffen geben Sie ihnen einige
Einheiten als Begleitung mit.

Im ersten Jahr bauen Sie eine groBe
Armee auf, optimieren lhren Bau,
schitzen sich vor Angriffen und sam-
meln Nahrung sowie Baumaterial. Fir
lhren Angriff ist wichtig, wie weit die
Karte bereits erkundet wurde und wie
groB |hre Armee inzwischen ist. Im
Zweifelsfall warten Sie lieber noch ein
Jahr ab.

Sind Sie dann soweit, bewegen Sie sich
durch den ersten Tunnel und dann wei-
ter Richtung Stidwesten. Dort finden
Sie nach langem Marsch einen weiteren
Tunnel, nach dem Sie Ihren Angriff auf
den ersten Bienenstock starten. Toten
Sie die Konigin und die restlichen Bie-
nen und verschanzen sich dort fur den
Winter. Nach dem Winterschlaf ziehen
Sie sofort nach Norden und greifen den
zweiten Bienenstock an. Der Tod der
Bienenkonigin beschert Ihnen ein erfol-
greiches Missionsende.

TeeeL e
- . -
LS S

-
]

Senden Sie lhre Arbeiterinnen durch den
westlichen Tunnel, um die Versorgung zu
sichern

Mission 9: GUAYEI-TYOLOT

Missionsziel:
- funf Jahre lang Ihre Kénigin schitzen

Schicken Sie sofort Einheiten nach

www.pcjoker.de
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Nordwesten, wo Sie bald auf einen
Tunnel treffen. Gleichzeitig missen Sie
lhre Arbeiterinnen anweisen, die Res-
sourcen zu ernten. Sdle muissen in Brut-
und Schlupfsale umgewandelt werden,
nun kann die Produktion hauptsachlich
von Kampfeinheiten beginnen. Denken
Sie aber auch an Myzeliumsdle und
Lager.

Sobald Ihre Einheiten den Tunnel hinter
sich gebracht haben, ziehen Sie weiter
nach Nordwesten zum Wespennest.
Dringen Sie dort ein und téten inklusive
Kénigin alles, was sich bewegt. Wenn
Sie damit fertig sind, wird vermutlich
der Winter vor der Tur stehen. Sie ms-
sen dann im Heim der Wespen (ber-
wintern.

Damit sich kein anderer Feind in Ihr
Nest wagt, lassen Sie einige Einheiten
zuriick und ziehen mit dem (brigen
Heer inklusive der Neugeborenen Rich-
tung Osten, um sich den Weberinnen
zu stellen. Achten Sie unbedingt da-
rauf, dass Ihr Bau nicht ungeschutzt
zurtckbleibt. Die Weberinnen stiirzen
in Massen auf Sie zu. Ziehen Sie ener-
gisch an den Mengen vorbei und fallen
in deren Bau ein, wo Sie mal wieder die
Kénigin umbringen mussen. Danach
sind die restlichen Weberinnen dran,
lassen Sie einige Einheiten in diesem
Bau zurlck und kehren in Ihren Amei-
senhaufen heim.

In den verbleibenden Jahren achten Sie
darauf, dass Ihr Bau in Schuss bleibt
und halten Rauber davon ab, lhre
Arbeiterinnen umzubringen. Nach ins-
gesamt funf Jahren durfte die Mission
mit Erfolg enden.

Mission 10: GIU-YU-NAKAN

Missionsziel:

- innerhalb von neun Jahren den
gesamten Bereich von allen Feinden
befreien
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In dieser Mission mussen Sie einen ganz
neuen Bau schaffen. Fangen Sie mit
jeweils einem Saal der Konigin, Brut-
saal, Schlipfsaal und Solarium sowie
mehreren Lagern an. Sobald der Saal
der Konigin fertig ist, fihren Sie die
Prinzessin hinein und machen sie zur
Konigin. Nun kann das Eierlegen begin-
nen. Sie sollten Ammen, Bauarbeiterin-
nen, Arbeiterinnen und Kampfeinhei-
ten ausbriten. Die Arbeiterinnen wer-
den sofort ans Werk geschickt. Im Som-
mer ziehen Sie mit Ihren Kampfeinhei-
ten nach Sudosten und greifen die
Schnitterinnen an. Nach ein paar har-
ten Gefechten und dem Tod der Koni-
gin sind Sie auch diese Feinde los. Soll-
te der Herbst begonnen haben, gehen
Sie weiter nach Westen. Hier finden Sie
einen Tunnel, durch den Sie den Fluss
Uberwinden koénnen. Ziehen Sie sich
jetzt in lhren Bau zuriick und halten lhre
Verteidigung aufrecht

Im nachsten Jahr kénnen Sie sich dann
den blutroten Ameisen widmen. Im
Sommer Gberqueren Sie den Fluss und
starten einen Angriff auf den gegneri-
schen Bau, der von lhrem Ameisenhau-
fen aus ostlich liegt. Dringen Sie dort
ein, erledigen die Konigin und bringen
die tbrigen Einheiten ebenfalls um.
Eine erfolgreiche Mission sieht somit
dem Ende entgegen.

Mission 11: GAO-TYO-AKAN

Missionsziel:
- innerhalb von neun Jahren mit der
Einhelt von Nr. 103 die Stral3e erreichen

Sie besitzen ausschlieBlich Arbeiterin-
nen, lhre erste Tat wird ein Auftrag be

| ———
|BLACKSTAR !
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der Konigin nach Kampferinnen sein
Auch hier sorgen Sie fiir ein geregeltes
Ameisenleben, die Arbeiterinnen gehen
sammeln, der Ameisenbau muss in
einen guten Zustand gebracht werden,
die Konigin produziert fleiBig Ammen,
Bauarbeiterinnen usw. Zudem miussen
Sie lhren Bau verteidigen. Wenn lhre
Armee eine starke Prasenz darstellt,
sollten Sie zu Beginn des zweiten Jahres
nach Stdosten ziehen. lhre nachsten
Gegner, die Schnitterinnen, sind ein
starkes Volk, daher sollten Sie unver-
zuglich deren Kénigin toten und
danach alle Ubrigen Einheiten vernich-
ten. Das wird ein heftiger Kampf, in

| Produktinfo 046 |
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dem Sie lhr Kénnen beweisen durfen.
Nach dem Ausldschen dieser Brut holen
Sie Verstarkung und greifen die nord-
lich des Schnitterinnenbaus gelegenen
Weberinnen an. Auch hier geht es erst
der Konigin an den Kragen, danach
sind die zurickgebliebenen Einheiten
dran. Bevor der Winter einbricht, zie-
hen Sie sich nach diesen Schlachten in
lhren Bau zurick.

Wenn der Frihling naht, steuern Sie fast
alle Ihre Truppen in Richtung Osten, um
den zweiten Bau der Weberinnen zu
zerstoren. Lassen Sie unbedingt einige
Einheiten zum Schutz lhres eigenen
Baus zurtick. Die Kénigin der Weberin-
nen stirbt als Erste, alle Ubrigen teilen
ihr Schicksal. Dann erscheint die Kund-
schafterin Nr. 103 683, lassen Sie diese
mit einer Eskorte nach Osten wandern
und holen auch die zurlickgebliebenen
Einheiten dazu. Sobald Sie an der
StraBe ankommen, kann die Kund-
schafterin die Finger erforschen und Sie
konnen Sich glucklich schatzen, ein
IMPERIUM DER AMEISEN geschaffen zu
haben!
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Arcatera

Thomas Weiner fand heraus, wie man mit ein bisschen HEXerei
seine Charakterwerte verbessern kann:

Zunachst speichert man seinen Spielstand und ladt das Savegame in
einen HEX-Editor. Dort sucht man nach dem Namen des Charakters,
der zweimal vorkommt. Der zweite befindet sich ungefahr bei Off-
set 000BEB00-0. Vom Namen aus zahlt man untenstehende Byte-
Werte nach rechts, um folgende Eigenschaften manipulieren zu
konnen:

Bytes ab Name Eigenschaften

40 aktuelle Hitpoints

44 aktuelle Manapoints

56 Essen

58 Trinken

60 Gold

66 Erfahrungspunkte

70 Geschicklichkeit

74 Kraft

78 Widerstand

82 Konstitution (maximale HP)
86 Intelligenz

90 Ausstrahlung

94 Weisheit

96 Willenskraft (maximale MP)

Jetzt muss nur noch gespeichert und das Spiel neu geladen werden -
et voila, ein Supercharakter! Man sollte dbrigens die Werte nicht héher
als 255 (FF) setzen und den Wert fur ,Kraft” maglichst unangetastet
lassen, da Arcatera sonst zu vermehrten Abstirzen tendiert! =

Carmageddon TDR 2000

Mutierte Raser und ihre Cheats, die emfach im Sprel emgegeben
werden, nachdem zuerst die obligatorische ,Tilde"”-Taste gedriickt
wurde
hereComesTrouble  Cheats werden aktiviert
invincible Unverwundbarkeit
openlLevelsGuv alle Levels verfigbar

cash 10000 zusatzliche Geldeinheiten

ai on/off Computerintelligenz ein/aus

setCar X man bekommt Wagen X (Autoname)
makeai X man erschafft Gegner X (Autoname)
WasteAll alle gegnerischen Wagen werden zerstort
lastlap man startet in der letzten Runde

lastcheckpoint alle Checkpunkte auBer dem letzten sind
bereits abgefahren

adventure kleines Textadventure
damage_multiplier X Schadenspunkte werden auf Wert X

gesetzt B

Deus Ex

Dominic Schreik fdnd heraus, wie man einen Bug dazu nutzen
kann, unendlich viele Skillpoints zu bekommen

Am Ende der Unterwasserlabor-Mission wird man von Dr. Savage
auf dem Dach erwartet. Hat man in der vorigen Mission seine Toch-
ter gerettet, so bekommt man ein Upgrademodul und 500 Skill-
points. Ladt man aber vorher sein Inventar voll, so dass man das
Upgrademodul nicht aufnehmen kann, wird man alle paar Sekun-
den von Dr. Savage angesprochen und erhdlt jedes mal 500 Skill-
points dazu. Das kann man beliebig oft wiederholen. "
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| IBIaar W'tch Volume One (Demo)

Alle, die sich mal richtig gruseln wollen, driicken im Splel auf die

F10-Taste und zaubern folgende Codes in die Konsole:

godgames Unverwundbarkeit
moreammo zusatzliche Munition
goidmode versteckte Botschaft 1

'Bundesliga Stars 2001

Beim Testen hat unser FuBballfan Steffen eine nette kleine Moge—
lei entdeckt, mit der man quasi unbegrenzt viele der begehrten
Starpunkte im Saison-Modus zur Verfigung hat:

1.) Zunéachst startet man eine Saison und erspielt sich die ersten
Starpunkte

2.) AnschlieBend wechselt man ins Menl und von dort ins Star-
Depot, um die Punkte nach Gusto zu verteilen

3.) Den nach getaner Arbeit auftauchenden Requester , Anderun-
gen annehmen?” bestatigen wir mit ,Ja"

4.) Im Meni wahlt man dann den Punkt ,Hauptmenid”
. Spiel beenden?” wird mit ,Ja",
.Nein” beantwortet.

5.) Im Hauptmen( startet man die Saison erneut, indem man den
entsprechenden Spielstand wieder ladt.

6.) Und siehe da, alle zuvor vergebenen Starpunkte sind wieder
aufgefullt und die angehobenen Werte trotzdem vorhanden.
Dieses Spielchen ldsst sich beliebig oft wiederholen, bis man
eine goldige Truppe mit den Maximalwerten fir jeden einzelnen
Kicker hat. Der Trick funktioniert allerdings nicht, wenn man die
Punkte auf dem Transfermarkt in neue Spieler investiert!

, die Frage
. Saison speichern?” mit

STAR-DEPOT

> MANNSCHAFT
1. I Kaiserslantem

Schaelligkeit

Mit so einer goldigen Mannschaft hat man die Meisterschaft "
so gut wie im Sack

HEXereien fur alle Teufeisaustrelber herausgefunden von Martin
Mrochen:

Man packt all sein Gold in seine Truhe in der Stadt, merkt sich die
Menge, speichert und beendet das Spiel. Nun geht man in sein
,Diablo 2 "-Savegameverzeichnis und &ffnet die jeweilige Savega-
medatel (*.d2s) in einem HEX-Editor. Dann rechnet man den
Goldwert ins Hexadezimale um und vertauscht Low- und High-
Byte (also 2345 Gold-Einheiten waren dann 09 29 in Hexadezimal-
Schreibweise, und umgedreht dann 29 09). Nach diesem Wert
sucht man dann im Savegame und Uberschreibt ihn mit FF FF FF.
Eine Speicherung spdter verfigt man dber 16,7 Millionen Gold-
Einheiten!

Dasselbe geht auch mit seinen Erfahrungspunkten: Wie oben
beschrieben sucht man nach den Werten und tberschreibt sie im
HEX-Editor mit 80 DA 51 FD. Nach dem ndachsten gewonnenen
Kampf besitzt der Charakter dann Level 99.

Die obligatorische Warnung: Vorher ein Backup der Dateien
machen! il

www.pcjokerde
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Star Trek:

Zwecks Assimilation dricken wir die Ubli-

che ,Tilde"-Taste (links von der ,1") und
tippen folgende Cheats in der Konsole ein:
god Unverwundbarkeit

give all alle Waffen samt Munition
notarget Unsichtbarkeit

noclip Kollisionsabfrage aus
undying 999 Schild und Energie
give X man bekommt Waffe X

Beispiele: Phaser, Tetryon Disruptor, IMOD,
Scavenger Rifle, Ammo all, Health [ ]

Sudden Strike

Im Spiel driicken wir auf die ,Enter”-Taste
und tippen folgende Codes, um den Krieg
zu unseren Gunsten zu entscheiden:

**superman Unverwundbarkeit
**starcraft 99 Spezial-Bomber
**nofog die komplette Karte wird
aufgedeckt

die Karte wird wieder ver-
schleiert 3

**staticfog

OO 2 e

Huhn-Manie, die zweite: ein Riesenberg an hilfreichen Tipps trudelte in der Redaktion ein,

damit sollte allen verzweifelten Jagern geholfen sein:

- wie schon beim ersten Teil empfiehlt es sich, nicht nur mit der Maus, sondern noch
zusatzlich mit den Cursortasten zu steuern, um schneller zu scrollen

- schieBBt man direkt am Anfang auf den Kirchturm, bekommt man zehn Extrasekunden

Tut man das. spater, bekommt man 25 Punkte abgezogen

das ab und zu hinter dern Baum in der Mitte erscheinende Huhn bringt 250 Punkte!

- jedes herabfallende Blatt des Baumes bringt je einen Punkt
- die am Baum herumhangelnde Spinne muss dreimal getroffen werden, dann steigen viele

V

Punkte bringende Luftballons auf

- schieBt man danach noch alle am Boden liegenden Steine weg, bekommt man spezielle
Munition, mit der man auch den Aussichtsturm und das Boot wegschieBen kann
- bei den Luftballons sollte man besonders auf die mit einer ,,2" markierten schieBen, die

bringen je 100 Punkte!

- die Vogelscheuche lasst sich dieses Mal komplett zerlegen — hat man dies geschafft, wird

der Bildschirm mit Hihnern tUberflutet!

- halten Sie bel der Vogelscheuche die Reihenfolge linker Arm, rechter Arm, linkes Bein,
rechtes Bein, Korper und anschlieBend Kopf ein, erscheinen Luftballons

- die beiden Baume links und rechts lassen sich ihrer Aste entledigen - sind alle ab, bekom-
men Sie zehn Schuss statt der tblichen acht

- treffen Sie die Spinne 25-mal, werden Sie zum ,Spider Hero” ernannt #

g Wanted

Tipps & Tricks & Cheats & Losungen & Karten
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gertreppchen:

Als Erstes wahlen Sie den Olympiamodus und speichern. Hernach verlassen Sie das Game
und 6ffnen die Datei OLYSAVE.SAVE im Hauptverzeichnis von ,Sydney 2000" in einem
HEX-Editor und dndern folgende Zeilen wie beschrieben

Offset Werte

000001200300 0000 0300 0000 0300 0000 0300 0000
000001300300 0000 0300 0000 0300 0000 0300 0000
000001400300 0000 0300 0000 0300 0000 0300 0000
000001506464 6464 6464 6464 6464 6464 6464 6464
bis einschlieBlich

000002406464 6464 6464 6464 6464 6464 6464 6464

Hernach speichern Sie, laden das Savegame und erfreuen sich an einer spontanen Olym-
piateilnahme sowie gut trainierten Athleten

Und wir werden doch nicht vergessen, die Dateien vorher zu sichern? i

_Tony Hawk’s Pro Skater 2 Demo

Viktor Wallner skatete wie der Wind und entdeckte eine Bonusarea in der Demo, die man
wie folgt erreicht:

Hat man das Spiel gestartet, fahrt man direkt geradeaus auf die kleine Wiese, die sich an
der Parkgrenze befindet. Dort féhrt man den Stock um, der sich am Laternenmast lang-
weilt. Daraufhin féllt der Mast um und schlagt ein Loch in die Wand, durch welches man
hindurchfahren kann, woraufhin man sich im Bonuspark wiederfindet m

~ §_Star Trek: New Worlds

Trekkies, die mal eben schnell alle Missio-
nen anwahlen wollen, editieren die Datei
game.ini folgendermalen

Die Zeilen
FedLevel=1
KliLevel=2
RomlLevel=3
TaulLevel=4
MetLevel=5
Hublevel=6
werden zu
FedLevel=100
KliLevel=200
RomLevel=300
TaulLevel=400
MetLevel=500
HubLevel=600

Speichert man ab und startet jetzt das
Spiel, kann man alle Missionen in beliebi-
ger Reihenfolge anwahlen [ |

s R

Damit diese Seiten aktuell und hilfreich bleiben, sind wir auf Ihre Unterstlitzung angewiesen. Wir freuen uns tber alle Zuschriften, ganz
egal ob umfangreiche Lésung oder knapper Tipp. Fur jeden auf diesen Seiten verdffentlichten Beitrag erhalt der Einsender je nach

Umfang und Qualitat der Lésungshilfe

ein Honorar von DM 50,- bis zu DM 1000,-

Spielregeln:

* Bitte keine aus anderen Zeitschriften oder dem Internet kopierte bzw. abgeschriebene Losungshilfen.
* Langere Texte im Word- oder MS-DOS-Text-Format auf Diskette speichern oder gleich als E-Mail schicken.
* Aussagekrdftige Screenshots oder Karten als PCX- oder JPG-Dateien sind immer gern gesehen.

Joker Verlag
Losungshilfen
Max-Loidl-Weg 4
85598 Baldham

Hotline: jeden Mittwoch von 16.00 bis 19.00 Uhr unter Tel.: 08106/8996-02 oder 08106/8996-03 bzw.

spieletips@pcjoker.de
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Die Volker 8/99 CD Tipps  Midtown Madness 8/99 Cheats  The Longest Journey 6/00 CD Lésung
Die Volker 10/99 CD Lasung  Midtown Madness 9/99 Cheats  The Nomad Soul 1/00 CD Lésung
Die Vaolker 3/00 Cheats  Might and Maagic 7 9/99 CD HEXerei  The Sims 4/00 Cheats
Dino Crisis 8/00 Losung Might and Magic 7 10/99 CD Losung  The Wheel of Time 4/00 Cheats
Discworld Noir 9/99 CD Lésung  Might and Magic 8 7/00 CD Losung  Thrust, Twist & Turn 7/99 Cheats
Dracula Resurrection 4/00 CD Losung  Motocrass Madness 2 8/00 Cheat TOCA2Z2 6/99 Cheats
Drakan 11/99 Tipps/Cheats  NBA Inside Drive 2000 6/00 Cheats TOCA 2 8/99 CD Tipps
Drakan 12/99 CD Losung  Need for Speed 4 8/99 HEXerei Tomb Raider 2 Gold 9/99 CD Losung
Drakan (Dema) 9/99 Cheats  Need for Speed 4 9/99 Cheats  Tomb Raider 3 2/99 Losg,, Tipps,Cheat
Driver 11/99 Tipps  Need for Speed: Porsche 9/00 Cheats  Tomb Raider 3 3/99 L&sung
Driver 12/99 Cheats  NHL 99 2/99 Cheats  Tomb Raider 3 5/99 Tipp
Dungecn Keeper 2 9/99 Cheats  NHL 2000 1/00 Tipps  Tomb Raider 4 2/00 CD Losg /Cheats
Dungeon Keeper 2 10/99 CD Losung/  NHL 2000 6/00 Cheats  Tomb Raider 4 3/00 Losung
Cheats/Tipps N.CE 2 2/99 Cheats  Tomb Raider 4 4/00 CD Lésung
Earth 2150 2/00 Cheats  Nocturne 1/00 Cheats  Tonic Trouble 1/00 Cheats
Earthworm Jim 2 5/99 Cheats  Nox 5/00 CD Losg/Cheats  Trespasser 3/99 Cheats
Edgar Torronteras Extreme Biker 6/00 Tipp  QOutcast 8/99 Tipps  Trickstyle 1/00 Cheats
Evolva 8/00 Cheats  Outcast 9/99 CD Losung/  Turok 2 4/99 Cheats
Expendable 7/99 Cheats HEXerel  Twisted Mind 6/99 Cheats
Extreme G2 4/99 Cheats  Planescape Torment 4/00 CD Losung  Tzar 5/00 Cheats
F-22 Lightning 3 8/39 Cheats  Planescape Torment 6/00 Tipp  Ultima 9: Ascension 5/00 CD Losung
Fallout 2 4/99 CD Losung, Populous 3: The Beginning 2/99 Cheats . Ultima 9: Ascension 2/00 Cheats
HEXerel Powerslide 3/99 Cheats Unreal Tournament 2/00 Cheats
Faust 2/00 CD Losung Prince of Persia 3D 1/00 CD Losung Uprising 2 3/99 Cheats
FIFA 99 5/99 Tipp  Quake 3 Arena 10/99 Cheats  Urban Chaos 3/00 Cheats
FIFA 2000 1/00 Cheats  Quest for Glory 5 4/99 Losung V2000 12/99 CD Cheats
Final Fantasy 8 7/00 CD Lodsung Rainbow Six: Rogue Spear 12/99 Cheats  V-Rally 6/99 Cheats
Final Fantasy 8 6/00 Tipps Rally Championship 2/00 Cheats  Vampire: Die Maskerade —
Flying Heroes &/00 Cheats Rayman 2 5/00 Cheats Redemption 8/00 Cheats
Force 21 1/00 Cheats  Re-Volt 12/99 Cheats  Vampire: Die Maskerade -
Freespace 2 12/99 Cheats Recoil 3/99 Cheats  Redemption 9/00 CD Losung
Gabriel Knight 3 4/00 CD Losung  Recoll 3/99 Cheats  Viper Raaing 5/99 Tipp
Gangsters 7/99 CD Tipps Return to Krondor 5/99 CD Losung  Wargasm 2/99 Codes
GP 500 1/00 Cheats  Revenant 1/00 Cheats  Warlords Battlecry 9/00 Cheats
Grand Prix 3 10/00 Tipps  Rival Realms 6/99 Cheats  Warzone 2100 7/99 Cheats
Grand Theft Auto 4/99 Cheats  Rogue Spear: Urban Operations  7/00 Cheats  Wet Attack 8/99 Cheats
Grand Touring 5/99 Cheats  Rollcage 5/99 Cheats  Wild Wild West 7/00 CD - Losung
Ground Control 8/00 Cheats  Rollcage 5tage 2 6/00 Cheats  Word 97-Flipper 7/99 Spielerei
Gruntz 7/99 Cheats  Rollercoaster Tycoon 7/99 Cheats  X-Games Pro Boarder 3/99 Tipps
www.pcjoker.de
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. Todemes Mauspads oy e, P———

Mein heiB geliebtes Mauspad mit euren Autogrammen ist tot! Es
war ein dusterer Abend, ich sa8 vor dem Rechner und die tolle
Treuepramie fir Abonnenten lag irgendwie ungunstig. Ich wollte
das Pad nur kurz verschieben, aber es klebte wie festgewachsen
auf dem Schreibtisch. Beim Versuch es durch eine komplizierte
Operation abzulésen, geschah die Katastrophe: Erst blieb die un-
tere Halfte am Tisch pappen, dann brach das ganze Teil in der
Mitte durch — der Super-GAU!

Seitdem plagen mich Albtraume, mein schlechtes Gewissen lasst
mich kein Auge mehr schlieBen, ich muss diesen Fehler wieder
gutmachen. Fir mich gibt es daher nur eine Frage: Wo finde ich
Ersatz? Kann man so ein Pad nachbestellen oder sind es von indi-
schen Kindern hergestellte Unikate?

Name und Anschrift liegt der Redaktion vor

Neuer Joker, alter Service: Weil wir bei einer derartigen Tragodie
nicht tatenlos zusehen kénnen, haben wir umgehend einige
Baldhamer Vorschuler mit der Anfertigung eines Ersatzpads be-

auftragt, das dir mittlerweile vorliegen sollte. Da Kinderarbeit
Ll AN

aber eigentlich verbo-
ten ist (und die Kleinen
unsere Unterschriften
auch so krakelig nach-
machen), darf das s
nicht die Regel wer- w5
den. Achtet also gut

auf eure Kleinode, ihr ¥

Abonnenten, denn so 'y y

was gibt es sonst we- PR

der fiir Geld noch fiir  Eigentlich unkaputtbar: das exklusive Joker-
Mauspad als Treuepramie fiir Abonnenten
gute Worte.

m Einfach gut

Erst das Lob, dann die Kritik? Wie ihr wollt: Ich finde euer Maga-
zin wirklich gut, denn ihr seid aktuell, informativ... eben gut! Ich
finde auch gut, dass ihr euch mal mit einem Vorabtest abgebt
(Beispiel: Sudden Strike), wahrend andere Zeitschriften sich nur
auf einer Achtelseite dafur entschuldigen, dass , keine testfahige
Version zu bekommen war”. Euer Internetauftritt ist ebenfalls
gut, besonders aus eurer Losungs-Sektion habe ich mir schon ei-
nige Tipps und Tricks geholt.

Aber: Aus eurer Homepage lieBe sich noch viel mehr rausholen.
Das Layout ist zwar brauchbar, jedoch ebenfalls verbesserungs-
fahig. Auch der Inhalt eurer Begleit-CDs ist meiner Meinung
nach eher mittelmaBig. Schon, ihr packt ordentlich Demos, Goo-
dies usw. drauf, aber von einer modernen Heft-CD erwarte ich
mir u.a. Videoreportagen, die euch véllig fremd zu sein scheinen.
Die Vollversionen sind ebenso nicht immer das Gelbe vom Ei.
Das Lob sieht im Vergleich zur Kritik nach wenig aus? Stimmt, ich
habe dort auch nicht alles aufgelistet — das wirde die eigentlich
schon viel zu lange Mail noch weiter verlangern. Das Heft ist im
GroBen und Ganzen gut, auBerdem habt ihr mit der Payback-Ak-
tion noch ein As im Armel, das den Joker endgltig zum Top-
Spielemagazin machen konnte. Mal sehen, was daraus wird...
Manuel Sorge, E-Mail: manuel.sorge@t-online.de

PCJ 11/00

Auf erste Meinungen zum neuen Joker mus-
sen wir noch vier Wochen warten, doch 33
Prozent mehr Leserbriefe gibt es schon die-
sen Monat — u.a. mit allerlei Vorschlagen,
die mehr oder weniger realisiert wurden.

Na, was ist nach ,Payback” nun aus dem guten Joker geworden
- ein besserer, wie wir meinen! Selbstredend wird demndchst
auch die Homepage (berarbeitet, doch hatte das Heft erst mal
Prioritat. Ich hoffe aber, dass sich bei Veréffentlichung dieser Zei-
len der neue CD-Look bereits im Netz widerspiegelt. Falls nicht,
kann es sich nur mehr um Tage, maximal Wochen handeln. Was
Video-Reportagen betrifft: Gib uns noch ein bisschen Zeit, den
verdoppelten Heftumfang zu verkraften, ehe wir weitere Aufga-
ben angehen. Bis dahin sollten dich Top-Vollversionen wie bei-
spielsweise die des 3D-Echtzeithits Earth 2150 in der kommen-
den Ausgabe trosten kénnen, oder?

m Magdeburger Zweierlei

Mit Interesse verfolge ich seit langem die Diskussion in der Rubrik
Leserbriefe hinsichtlich der Thematiken Spieleindizierung bzw.
Exklusivausgaben von Spieletests. Dazu zwei Fragen:

1. Wie allgemein bekannt, ist das Bewerben von indizierten Spie-
len in Computerzeitschriften verboten — selbst in Leserzuschriften
taucht statt des Titels haufig ein , Zensiert” auf. So weit, so gut
bzw. schlecht. Nun ist es aber allgemein Ublich geworden, dass in
anderen (Fach-)Zeitschriften etwa bei Grafikkartentests gerade
Spiele wie Quake 3 als Testgrundlage verwendet werden. Dabei
wird auch lang und breit dariiber berichtet, welche Karte das
Spiel am besten darstellt; alles von Screenshots untermauert.
Nicht dass ich etwas dagegen hatte, nur verstehe ich nicht, wieso
ihr gleich den Staatsanwalt auf dem Hals hattet, wahrend den
anderen nichts passiert. Liegt es daran, dass ihr ein Spiele-Mag
seid? Wo bitte ist der Unterschied zu allgemeinen (PC-)Zeitschrif-
ten?

2. Ihr habt euch (mit Recht) in der Vergangenheit dartber kritisch
geauBert, dass andere Magazine recht haufig von der Unart des
,Exklusivtests” Gebrauch machen. Heute liegt der PC Joker
10/00 vor mir und auf Seite 50 gibt es als Geschenk fir Abon-
nenten das Spiel Sudden Strike. Dieses ist aber laut Werbung vor-
aussichtlich erst ab dem 8.9.2000 erhaltlich. Bisher findet sich
auch in keinem Magazin ein Test, noch nicht einmal der beriihm-
te Exklusivtest. Auch ihr habt nur einen Vorabtest in der Ausga-
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be, dennoch wird auf dem Cover des Spiels deutlich sichtbar mit
den Kommentaren von vielen bekannten Spiele-Mags geworben,
darunter auch eures. Wie kann solche Werbung verwendet wer-
den, wenn die Tests dazu noch gar nicht erschienen sind? Krie-
gen die Hersteller doch ihren Test vor dem Test?

Heiko Hirschmann aus Magdeburg

Deine erste Frage ist schnell beantwortet: In der Tat macht der
Gesetzgeber einen Unterschied zwischen Spiele-Mags und etwa
dem ,Focus”, wenn es um die Berichterstattung Uber indizierte
Games geht — man beruft sich dabei auf die unterschiedliche Le-
serschaft. Gottlob kommt diese zweifelhafte Praxis aber zuneh-
mend weniger zum Einsatz, sodass auch wir die Kinder nun beim
Namen nennen und ungestraft Egoshooter als optimale Testsoft-
ware fur Grafikkarten heranziehen kénnen. BloB lobend diirfen
wir uns nach wie vor nicht tber derlei ,jugendgeféhrdende” Pro-
gramme duBlern.

Was nun die Zitate auf der Box von Sudden Strike betrifft, hattest
du nur noch etwas genauer hingucken mussen, um zu bemer-
ken, dass es sich um Statements aus den Previews handelt — (mit
Lupe) leicht zu erkennen an den beigefligten Angaben zur jewei-
ligen Ausgabe.

m \Vorschusslorbeeren

Das Lob spare ich mir, ihr wisst ja selber, dass ihr die Besten seid!
Ich mochte eigentlich nur meine Hoffnung ausdriicken, dass ihr
mit der Renovierung des Jokers nicht genauso Ubertreibt wie
eure Kollegen/Konkurrenten, deren Heft jetzt eher aussieht wie
ein Werbekatalog. Der neue Schriftzug gefallt mir jedenfalls
recht gut (zumindest, wenn ihr wirklich den nehmt, der auf der
letzten Seite der letzten Ausgabe prangte) — und dass ihr endlich
auf eure Leser hort und das Mag auch umfangsmaBig von ‘nem
. Spieletestheftchen” zu einem richtigen PC-Spielemagazin auf-
rustet. In Sachen Inhalt wart ihr ja schon immer mehr als das.
Also, ich hoffe mal, dass ihr mich dann nicht mit einem verpatz-
ten Layout vergrault!

Um das Thema zu wechseln: Es ist noch nicht allzu lange her, da
hat sich euer Chef im Editorial Gber die Vorabtests eurer Konkur-
renten ausgelassen und diese verurteilt. Aber dass ihr dann trotz-
dem genau dasselbe macht, nur weil ihr ein Game wie Sudden
Strike mal zwei Tage anspielen konntet, das war ja wohl nicht un-
bedingt nétig, oder?

Tobias, Anschrift liegt der Redaktion vor

Erst mal besten Dank fir die Vorschusslorbeeren. Ich hoffe, der
fertig geflochtene Kranz sagt dir zu — vom neuen Look bis zum
doppelten Umfang. Aber wenn du diese Zeilen liest, kénnen wir
dich ja nicht mit einem , Werbekatalog” vergrault haben...
Michael hat allerdings meines Wissens nicht Vorabtests pau-
schal verurteilt, sondern lediglich die Unsitte, so was aus zu we-
nig aussagekrdftigem Material zu erstellen. Sudden Strike in-
dessen hatten wir ja volle zwei Tage in einer nahezu fertigen
Version gespielt. Dass dies flir einen ernst zu nehmenden Vor-
abtest gentigte, beweist das endgliltige Review in dieser Aus-
gabe: Um die Unterschiede abzufeiern und alle Noten zu vertei-
len, reichen trotz drastisch erweitertem Heftinhalt zwei Seiten
locker aus.

www.pcjokerde
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g Leser fragen Hersteller

Mach mir den Vampir

Was ist eigentlich aus dem angekiindigten Map- und Szenarioeditor
fur Vampire: Die Maskerade geworden? Gibt es den schon? Und
wenn Ja, wa?

Gregor Endler, E-Mail: endler@t-online. de

Diesen Editor gibt es bereits! Da es sich dabei
aber nicht um ein ,offizielles” Produkt han-
delt, gibt es ihn nur auf diversen Fansites
(z.B.: www.vampire-darkside.com). Der Edi-
tor hat sehr umfangreiche Funktionen, des-
wegen existiert ein ausfihrliches Tutorial,
welches wir im Moment komplett (berset-
zen. In der nachsten Ausgabe des PC Joker
wird es dann beides (Editor und Tutorial) auf
der Cover-CD geben.

Markus Wilding, Activision

m Sonst noch was?

Hi ihr Helden! Als ich Details tiber den neuen PC Joker erfuhr,
konnte ich vor Begeisterung kaum mehr an mich halten. Also,
nur damit ich das auch richtig verstehe, fasse ich alles noch mal
Zusammen:

* doppelt so dick

* neuer Look

* mehr Inhalt

* neue Rubriken (oder doch nicht?)

Wenn das alles stimmt, dann werde ich wahrscheinlich am
29.9.2000 um vier Uhr aufstehen, mit einem Feldstecher bewaff-
net vor dem Briefkasten lauern und, sobald ich den/die Brieftré-
ger/In sehe, einen weltrekordverdachtigen Spurt hinlegen, um
ihm/ihr den neuen PC Joker aus den Handen zu reiBen, und mich
fur den Rest der Woche im Keller einschlieBen!

Natirlich erwarte ich dafar auch einiges:

* Wie wars mit aktuellen Spielen als Vollversion, z.B. Diablo 2
oder Deus Ex?

* |hr kbnntet die Seiten einschweiBen, denn die Druckerschwar-
ze greift meine empfindliche Haut an.

* Warum bringt ihr eure Leserverbundenheit nicht dadurch zum
Ausdruck, dass ihr per Los entscheidet, welcher Redakteur einem
Abonnenten das Heft persénlich vorbeibringen muss?

* Oder ihr erweitert die Gewinnspiele: Statt z.B. ein Ground Con-
trol zu verlosen, verschenkt ihr einfach einen Porsche!

So, das wars erst mal. Aber wenn ich wieder diese Pillen mit den
kleinen, lustigen Clowns schlucke, fallt mir bestimmt noch was
ein...

Thomas, E-Mail: cybermonkey@gmx.net

Neue Rubriken im eigentlichen Sinn (Pillen-Tests hattest du wohl
gerne, was?) mag es nicht so viele geben, aber sonst mehr von
allem: Reportagen, News, Previews, Tests, vor allem Lésungshil-
fen und Hardware. Die von dir angeregten Verbesserungen mer-
ken wir schon mal fur den nachsten Relaunch vor. Obwohl Diablo
2 als Vollversion und Porsche Turbo als Abo-Pramie am Ende
doch popelig sind — ich denke da mehr an Tausendmarkscheine,
die wir jeder Ausgabe beilegen. So steigert man die Auflage!

PCJ 11/00
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m Des Jokers neue Kleider

Auch wenn das Design des neuen PC Joker wahrscheinlich schon
steht (sprich: meine Anregung zu spat kommt), habe ich trotz-
dem einen Vorschlag: Behaltet doch den geschwungenen Joker-
Schriftzug bei bzw. vergroBert ihn etwas, um den Wiedererken-
nungswert zu steigern. Die verschnorkelte Schrift hebt euch
namlich deutlich und angenehm von der Masse der Titel in
Blockbuchstaben ab. Das Ganze wirkt einfach weniger steril.
Okay, das mit dem Joker-Konterfei habt ihr sicher auch schon
135.000-mal gehort, aber ihr konntet, um der noch groBeren In-
dividualitat wegen, zusatzlich den Joker-Kopf aus guten alten
Zeiten wieder reaktivieren. ..

Langer Rede kurzer Sinn: Alle Coverdesigns, die ihr im Editorial
10/00 vorgestellt habt, sehen meiner Meinung nach mehr wie
Logos von PC Games, PC Player und so weiter aus, als dass sie
mich an meinen Joker erinnern. Michael schreibt ja selbst, er wol-
le keinesfalls , das Heft bis zur Unkenntlichkeit umgestalten” und
dass der Wiedererkennungswert nicht leiden solle. Nun ja, wie
auch immer, ich freue mich jedenfalls schon auf den verbesserten
Joker. Aber hey: Was gibts da Uberhaupt zu verbessern?!

Gregor Endler, E-Mail: Endler@t-online.de

Deine letzte Frage zuerst: Was Michael angeht, gibt es vor allem
die Umsatze zu verbessern! Und dieses edle Ziel ist kaum damit
zu erreichen, auf alte Gestaltungselemente wie Joker-Kopf und
Schnérkelschrift zuriickzugreifen. Kollege Zeitgeist verlangt also
seinen Tribut, doch auch und gerade unsere éltesten Fans (zu de-
nen du offenbar zéhist) sollten beim Payback nicht leer ausge-
hen. Wie gefallt dir also die endgliltig letzte Ausgabe des Amiga
Joker in diesem Heft? Haben wir extra fur Nostalgiker wie dich
gemacht...

m Mehr Joker im Joker

Das mit dem neuen Layout ist sicher eine gute Idee. Nett ware es,
wenn ihr einige Anleihen an frithere Zeiten nehmen und den Joker
selbst wieder vermehrt einbauen konntet. Immerhin heit das Heft
ja ,,PC Joker”. Nur als Hit-Statue ist der Gute doch etwas vernach-
lassigt fur einen Namensgeber! Auch sahen die alten Jokergesich-
ter zu den Tests einfach flippiger aus als der etwas farbarme Ghost.
Ich bin sicher, der GrofBteil der Leser ware fiir mehr Joker im Jo-
ker. Im Comic durften dann Joker und Ghost gemeinsam agie-
ren. Auch wenn ihr mehr Platz fir die Tests lasst, bin ich froh. Das
Heft muss ja deswegen nicht unbedingt dicker werden, es reicht,
wenn ihr etwa den Losungsteil komplett auf CD auslagert
und/oder mit kleineren Fotos layoutet.

E-Mail: silver.surfer@lion.cc

In voller Pracht war der Joker nur
in der Titelzeile vom Amiga Joker
zu sehen, am PC hatte von jeher
Ghost die Hosen bzw. das Hemd an
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Ich bin farbarm?! Eigentlich sollte ich derlei Beleidigungen gar
nicht erst ignorieren (hehe), aber wenn ich dir so schon eins aus-
wischen kann: Wir haben jetzt schon insofern mehr Joker im Jo-
ker, als man den Titelschriftzug endlich lesen kann und am Kiosk
keiner mehr nach ,PC Heft & Spiel” fragt. Bleibt nur zu hoffen,
dass dir das ,dicke” Heft trotz eingelagertem Lésungsteil und
groBer Fotos geféllt. Aber jetzt bitte kein Wort mehr tuber Kon-
kurrenz in meinem ureigenen Comic!

Auf die Jubildumsausgabe mit , Payback” bin ich schon wahnsin-
nig scharf! Allerdings frage ich mich, was ihr nach dieser Fillle
von angekundigten Neuerungen zu eurem 10-jdhrigen Jubilaum
bringen wollt. Zwei Vollversionen? Das Heft im Quelle-Katalog-
Format? Na, ich lass mich da einfach mal Uberraschen. Zuvor ist
erst mal die Ausgabe 11/00 dran. Und wenn ihr nur die Halfte
von dem bringt, was ihr angekindigt habt (und ich mir vorstelle),
wird es schwer genug, das alles ndchstes Jahr zu Gberbieten. ..
Den Bericht , Todesursache: Uberdosis Crack” in Ausgabe 9/00
sehe ich dagegen eher als zweischneidiges Schwert. Zum einen
verdient ihr ein dickes Lob daftir, dass ihr das Thema angespro-
chen und auch stellenweise Zahlen genannt habt, die einem die
Zornesrote ins Gesicht treiben. 400.000 illegal kopierte ,Laras”
rechtfertigen schon beinahe einen Eintrag ins Guiness-Buch der
Rekorde, wenn es nicht so traurig wéare. Andererseits halte ich es
far falsch, im gleichen Bericht dann auch Raubkopierer zu Wort
kommen zu lassen, die vom Cracker-Wettbewerb erzahlen und
sich damit rihmen, den besten und kleinsten Rip zu bieten. Die
Seite , GameCopyWorld" zu bewerben (auch Negatjv-Werbung
funktioniert), halte ich ebenfalls fur keine allzu gute Idee. Selbst-
verstandlich wird darum gebeten, diese Cracks nur zum Erstellen
von Sicherheitskopien zu verwenden, aber seien wir doch mal
ehrlich: Wenn ich eine Mark fur jeden Kopierer hatte, der jedes
Original seiner sogenannten ,Sicherheitskopien” besitzt, wdre
ich... bettelarm!

Axel Freisinger, E-Mail: daxter7@gmx.de

Ausgewogene Berichterstattung st nun mal ein ,zweischneidi-
ges Schwert”: Im Artikel sollten alle Parteien zu Wort kommen,
wobei wir ja klar gemacht haben, fur wen unser Herz schlagt.
Namlich fiir Spiele, nicht fur Leute, die sie kaputtmachen!

= Mit dem Borg durch die Wand

Ich wollte bloB ein wenig Gber Richys Meinung zu Elite Force
meckern. Die Atmosphare in einem Borgwdrfel macht mir per-
sonlich mehr Angst als es je ein Monster aus Half-Life konnte:
Borg brechen nun mal nicht so einfach durch Wande! Und wieso
ist das alles an den Haaren herbeigezogen? Weil3 Richy denn, wie
das 24. Jahrhundert aussieht? Da finde ich die Story von Half-Life
um einiges windiger. Er sollte sich vielleicht noch ein paar ST-Fol-
gen mit den Borg ansehen. ..

Benjamin Schulz aus Miincheberg

Wie bitte, Richy weiB8 gar nicht, wie das 24. Jahrhundert aus-
sieht? Kaum zu glauben, unser Chefredakteur weil3 doch sonst
alles! Wie dem auch sei, als Serien-Fan, der er in der Tat ist, hat
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thn nun mal gestort, dass sich die Borg niedermachen lassen wie
nix — sogar die im TV schier unbesiegbare Spezies 8472 hat in Eli-
te Force dem Spieler wenig entgegenzusetzen.

m Jugendstnden

Ich mochte nur ungern wieder eine Index-Diskussion vom Zaun
brechen. Nachdem ich mich aber eingehender mit dem Thema
befasst habe, muss ich sagen, dass ich die ausgesprochenen Indi-
zierungen nahezu ausnahmslos unterstitze! Ich habe mir von
der Bundesprifstelle fir jugendgeféhrdende Schriften den mo-
mentan gultigen Index besorgt und nebenher mal im Strafge-
setzbuch geblattert. Was an rechtem Material auf dem Index
steht, gehort zweifelsohne dorthin — doch auch im Bereich PC-
und Videospiele unterstitze ich die Entscheidungen der BPjS in
vollemn MaBe. Obwohl Spiele auf dem Index stehen, kénnen sie
schlieBlich vollig legal erworben werden. Wenn also die Kids un-
bedingt einen indizierten Shooter spielen wollen, sollen sie doch
ihre Eltern danach fragen! Die tragen die Verantwortung ja auch
fur das Handeln ihrer Kinder, wo ist also das Problem?

Aus diesem Grund stitze ich unter keinen Umstanden die Aussa-
ge, dass PC- oder Videospiele einer der Ausloser von so erschiit-
ternden Ereignissen wie in Littleton oder Bad Reichenhall sein
sollen. Die Hauptursache fir derartige Tragodien sind meiner
Meinung nach die Eltern. Wenn Eltern nicht wissen, was ihre Kin-
der an Informations- und Unterhaltungsquellen konsumieren,
dann kann ich das nicht nachvollziehen. Erst recht nicht, wenn
Sprengsdtze gebaut und Waffen in Papis Garage modifiziert wer-
den. Wer so etwas nicht mitbekommt, dessen Fahigkeiten zur Er-
ziehung dirfen wohl ernsthaft bezweifelt werden.

Was mich beim Studium des Indexes aber am meisten verwun-
dert hat, ist, dass die Ausgaben 4/95 und Mai/Juni 95 des PC Jo-
ker nicht nur indiziert, sondern nach § 131 StGB (Gewaltdarstel-
lung, Aufstachelung zum Rassenhass) auch bundesweit be-
schlagnahmt wurden. Was haben Sie denn da verbrochen?
Oliver Kahlert, E-Mail: Cosmo75@freakmail de

Dass Eltern und Umfeld die erzieherische Hauptverantwortung
zufallt, steht auch fir uns auBer Frage. Fraglich bleibt trotzdem,
ob Indizierungen ein probates Mittel zur Problembewaltigung
darstellen — durch den Handel eingehaltene Altersabstufungen
und Aufkldrung statt Hetze durch Massenmedien mégen im Zu-
sammenspiel mit der Aufsicht durch Erziehungsberechtigte bei-
spielsweise eher die gewlnschte Wirkung zeigen als Verbote, die
bekanntlich nur scharfmachen.

Was wir verbrochen haben? Nun, wir haben Spiele getestet, die
nachtraglich indiziert bzw. beschlagnahmt wurden. Und in einer
spateren Ausgabe haben wir uns sogar des Schwerverbrechens
schuldig gemacht, einen solchen Titel nicht aus der Auflistung im
Testindex entfernt zu haben. Jugendstinden. ..

m Big Brother im Chat

Nachdem ich nun schon oftmals in Ihrem Chatraum war, méchte
ich hierzu einiges anmerken: Ich finde, dass der Chat, den Sie an-
bieten, eher als negativ anzusehen ist und dem Image des PC Jo-
ker mehr schadet als nutzt. Einen solchen Chat kann man nur be-
treiben, wenn eine standige Anwesenheit eines Administrators

www.pcjoker.de

LESERBRIEFE \

gegeben ist. Eine vernunftige Unterhaltung ist leider nicht ge-
wabhrleistet — dank standiger Beschimpfungen oder gar suspekter
Auftritte einiger Spinner. Dabei ist die Grundidee gar nicht
schlecht. Uber Spiele zu fachsimpeln ist in meinen Augen schlieB-
lich etwas Gutes...

J. Tuscher, E-Mail: Graf-Condor@surf1.de

Leider lasst sich nicht viel gegen einzelne Spinner ausrichten,
denn zum einen kénnen wir nicht rund um die Uhr einen Chat-
beauftragten abstellen, zum anderen gehért der Chat gar nicht
direkt uns. Wir bilden lediglich ein Portal zum VSC (Vereinter
Spieler Chat, nicht Vereinigter Spinner Chat!), an den (ber ein
Dutzend weitere Portale angeschlossen sind. Wenn also Stéren-
friede auftauchen, sollten sich einfach die Verninftigeren zusam-
menschlieBen und den Betreffenden ,kicken” — unsere volle Un-
terstutzung haben sie!

Ich habe von einem Programm mit dem Namen , Multi-Link Game-
Creator” gehort. Dabei soll es sich um ein Tool handeln, mit wel-
chem man Spiele verknipfen kann, z.B. um Age-of-Empires-2-
Kampfer auch in anderen Games zu benutzen. Wissen Sie, wo
man dieses Programm kaufen kann? Wenn ja, wie viel kostet es?
BMDGLS Scherer, E-Mail: BMDGLS@web.de

Ah, die israelischen Programmierer von Salomon Soft haben wie-
der zugeschlagen: Der MLGC war einer unserer beliebtesten
Aprilscherze (in Heft 4/99) und so erfolgreich, dass er bei einigen
Handlern umgehend auf die Releaseliste rutschte — ein Schicksal,
das er mit dem angeblich so tberaus geschmacklosen Game
.Diana — Queen of Hearts” aus dem Vorjahr teilte. Dass die alte

Ente aber immer noch — %2
lebt, wundert sogar % e %

mich!

Die Screenshots zum
Multi-Link Game-Crea-
tor haben wir selbst zu-
sammengepfriemelt:
April, April...

g Heiter weiter

Mehr Seiten erfordern logischerweise auch mehr Material, um sie zu
fullen — also her mit Fragen, Wiinschen, Antragen und Drohungen.
Kurz, mit allem, was von allgemeinem Interesse und/oder witzig ist.
Falls es nicht zur Veroffentlichung reichen sollte, antwortet die Re-
daktion auch mehr oder weniger gern persénlich, ausreichend RUCK-
PORTO (aus dem Ausland: internationale Antwortscheine) sowie ei-
nen lesbaren Absender vorausgesetzt. Bei Abdruck kann just dieser
tibrigens auch zuriickgehalten werden, ein kurzer Anonymitéts-
wunsch gentigt. Also ran an Keyboard oder Kuli und ab mit der Post

an den
Joker Verlag

~Ghostwriter”
Max-Loidl-Weg-4
D-85598 Baldham
E-Mail: leserbriefe@pcjoker.de
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Mitmachen + gewinnen
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______________

_______

——————————————

——————————————

———————

_______________________

_______

—————————————————————————————————————————————

_____________________

Sie interessieren sich fiir eines der in dieser
Ausgabe beworbenen Produkte?

Dann markieren Sie einfach die entsprechende Info-
nummer (zu finden auf der jeweiligen Anzeige) im
Feld oben

Anzeige des Monats
Welche Anzeige hat Ihnen in dieser Ausgabe am

besten gefallen? A
g Kennziffer: |

Meine Adresse:

Name, Vorname, Firma
StraBe, Hausnummer
Plz, Wohnort

Telefon, Telefax
E-Mail-Adresse

Ich bm Abonnent von PC JOKER
1 pein{ |

__________

e erklare

ich mich damit einverst

K

ander

www.pcjoker.de

Unter allen.Einsendern verlosen wir:

i fO]I‘II‘c'Il C
A Sacrifice

- !

Ausfiillen, einsenden und gewinnen!
Joker Verlag ® Max-Loidl-Weg 4 ¢ D-85598 Baldham
E-Mail: gewinn@pcjoker.de

Einsendeschluss: 3. November 2000

g Vsl imiadier i woee Frmgan:

1) Ich habe diese Ausgabe gekauft wegen
-l Redaktion 4 Vollversion O Demos '3 allen Faktoren
- Titelthema, namlich
< ich kaufe PC JOKER regelmaBig/ich bin Abonnent

2) Gefallt Ihnen die Vollversion dieser Ausgabe?
dja dnein, weil

3) Folgender Artikel im Heft gefallt mir am besten:
inhaltlich: Seite optisch: Seite

4) Auf folgendes Spiel bin ich schon besonders gespannt

5) Ich kaufe/lese PC JOKER
J schon langer < mit diesem Heft zum ersten Mal

Firmenfrage:
6) Ich bevorzuge in PC Spielen
< realistische Szenarien und menschliche Charaktere

< Sciencefiction, Fantasy und dhnliche Themen ]

Statistische Angaben
Bitte jeweils nur ein Kastchen pro Kategorie ankreuzen

1. Altersgruppe 3. Erfahrung

bis 17 Jahre -

18 - 24 Jahre b

25 - 29 Jahre L] Einsteiger

30 - 39 Jahre - Fortgeschrittener

tiber 40 Jahre (] Profi -

2. Computer 4. Information

Ich nutze meinen Welche Anzeigeninformatio-

Computer: nen sind fur Sie wichtig?

nur privat Eindruck der Anzeige

nur beruflich L] Eindruck der Produkte .

beruflich und privat Preis der Produkte ]
dass meine Adresse an die teilnehmenden Herstellerfirmen weiltergegeben wird.
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VORSCHAU

Ausgabe 12/2000 erscheint
am 7. November

mit aktuellen Demos, super Goodies und hitgekiirter
3D-Echtzeitstrategie auf 2 CD-RONis!

m SF-Krieg an der 3D-Front
Vollversion Earth 2150

Diese Scheibe ist ein Hit: packende Echtzeitstrategie in opulenter
3D-Grafik — vor nicht einmal einem Jahr von Topware fur 99 Mark
verdffentlicht und vom Joker mit 85 Prozentpunkten geadelt,
bereits in vier Wochen fir Sie auf Begleit-CD!

Drei Parteien mit eigener Kampagne (jeweils 30 Missionen) war-
ten auf Sie. Es massen Gebaude errichtet, Einheiten erforscht und
individuell zusammengestellt sowie natirlich Schlachten geschla-
gen werden. Die Kamera schwebt dabei Gber dem Gelande, kann
frel gedreht, gezoomt und von der Drauf- in eine schrage Ansicht
gekippt werden. Im Zusammenspiel mit der makellosen Steue-
rung via Maus und Tastatur ist also stets fur Ubersicht gesorgt.
Fur Augenschmaus sorgt die 3D-Beschleunigerkarte im Rechner:
stufenlose Ubergange vom Tag zur Nacht, abschaltbare Schein-
werfer, wechselndes Wetter und Einsatze unter Tage. Dazu kom-
men Werbevideos fiir die Parteien (so gut, dass sie Topware im
aktuellen Moon Project unverandert Ubernommen hat), fetzige
Begleitmusik, kernige Effekte und deutsche Sprachausgabe. Wie
meinte der Tester in Ausgabe 12/99 ganz richtig: , Tolles Missi-
onsdesign und die vielleicht beste Grafik im Genre!”

* Originalwertung: 85 Prozent, Hit (PCJ 12/99)

« unterstitzt alle 3D-Beschleunigerkarten und -Brillen tber Glide
oder Direct3D

» Musik, Effekte und deutsche Sprachausgabe getrennt regelbar

« 6 Modi fur bis zu 15 Spieler auf 23 Karten via (Null-)Modem,
lokalem Netzwerk oder Internet

» komplett deutsch fiir Windows 95/98

Spiele
______________ Eizants * Kicker FuBballmanager 2 P —
Metal Gear Solid » Midtown Madness 2 # Resident Evil 3 & Sacrifice

Special
TV-Trash als PC-Games: Big Brother 2 » Fort Boyard * Pulleralarm

Technik
Neue Eingabegerate: Lenkrader, Pads & Kuriosa

Online
Von Spielern flr Spieler: die besten Fan-Sites

Spiele-Oscar
Mitwdahlen, mitgewinnen: Wahl zum Spiel des Jahres 2000

PCI 11/00 winw pejoker.de



"C&EC im Star Trelk-Universum”

www.powerplay.de

Lassen Sid die Weiten des Alls hinter sich und bestimmen Sie lhr e | Wihlen Sie zwischen den Rollen cines Foderationsoffiziers,
Schicksal im gréfiten Landgefechr des Universums. Mit “Star Trek s S -~ Y cines chrenhafien Klingonen-Kampfers oder eines Zenturion
New Worlds” erleben Sie das Universum wie Sie es noch 2> des Romulanischen Sternenreiches. In mehr als 42 einzig-
nicht lkennan. artigen Missionen kénnen Sie Neuland aufbauen oder zersidren.

€ine hoch entwickelte 3D-Engine beamt Sie direkr in die Action - S— Lernen Sie drei neue fremde Volker aus der Vergangenheir des
auf der Planetenoberfliche. Die Landschaft ldsst sich beliebig Quadranten kennen.
drehen und zoomen.

» Erleben Sie einen intensiven Multiplayer-Kampf fir bis zu
« Sie fihren das Kommando dber eine riesige Flone drei Spieler.
leistungsstarker Gefechisfahrzeuge und Kolonieeinheiten.

|Produktinfo 002]

www.vid.de

marks are trademarks of Paramount Pictures. All Rights Reserved. Interplay, the Interplay logo, "By Gamers. For Gamers.", 14° East and the 14° East logo are trademarks of Interplay Entertainment
Corp. All Rights Reserved. Exclusively licensed and distributed by Interplay Er i Corp. All Rights Reserved

STAR TREK® New Worlds™ Software©2000 Interplay Entertainment Corp. All Rights Reserved. TM, ® & © 2000 Paramount Pictures. All Rights Reserved. Star Trek, New Worlds and related W
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